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Estimado maestro de Escuela Sabatica de Infantes:

iMuchas gracias por fu disposiciéon a enseiar al grupo de ninos de Infantes este ano! Que su

inocencia, energia, sus rdpidos progresos en el aprendizaje y, sobre todo, su sencillo amor por
Jesus, te inspiren y te recuerden lo que es «volverse como ninosy.

Mientras oras y planificas para este nuevo curriculo, que Dios te guie y te inspire para llenar

cada sdbado con lecciones que transformen la vida de los nifios para la eternidad.

El objetivo principal de este curriculo es ayudar a los nifos de Infantes a conocer y amar a
JesUs y su Palabra viva, a crecer a su semejanza, y a querer servirlo cada dia.

En todas las interacciones, en las narraciones de las historias y en las actividades
grupales, recuerda guiarlos a la Palabra de Dios, que es viva y poderosa. Cada semana,
al leer los breves fragmentos narrativos, recuerda tener la Biblia contigo para abrirla y
leerla en voz alta.

Fomenta una visidn equilibrada sobre la oracion. Al orar, destaca lo especial que es
hablar con Dios como un amigo e inspira a los ninos a orar con sinceridad y reverencia.
Arrodillense para la oracién inicial, y explica que esta actitud muestra humildad y respeto
ante Dios.

Anima a los nifos a aprender el versiculo para memorizar de cada semana. Comparte con
ellos diferentes técnicas de memorizacion y ensénales los cantos correspondientes, que los
ayudardn a recordarlos. También dedica tiempo para que juntos puedan reflexionar en el
significado de estos versiculos mientras analizan las preguntas semanales. Ademds, puedes
reproducir la lista de cantos de los versiculos para memorizar mientras los nifos llegan,
realizan las manualidades o se preparan para salir de la Escuela Sabdtica, de tal manera
que se puedan reforzar estos versiculos a lo largo del trimestre.

Anima a los padres y cuidadores a que lean la leccion al nino cada dia. Por ofro lado,
motiva a los nifnos a pasar tiempo con Jesus todos los dias (puedes ver ideas al comienzo
de la Guia de estudio de la Biblia de Infantes).

Para algunos ninos, este quizd sea el Unico momento de la semana en que interacttan
con otros nifos. Actia con una clara intencion de fomentar una cultura en el aula que los
ayude a todos a desarrollar un sentido de pertenencia. Esto tendrd un gran impacto en el
desarrollo de su fe. Presta atencidn a quienes puedan sentirse excluidos y busca maneras
de incluirlos.

Asegurate de que siempre haya al menos otro ayudante adulto en el aula contigo para
recibir a los ninos que lleguen tarde y para ayudarte en lo que necesites.

Este nuevo curriculo mundial de Escuela Sabdtica se ha preparado para cientos de
culturas distintas. Seguramente enconfrards detalles que ajustar y adaptar para satisfacer
las necesidades de los ninos de fu clase. Si tu grupo no tiene mucho conocimiento,
simplifica las lecciones. Si saben mucho, profundiza aun mds. Intenta adaptar algunas

de las actividades a los ninos con necesidades especiales. En www.aliveinjesus.info [en
inglés] hay un video de capacitacién sobre cémo nutrir con la Palabra de Dios a nifos
con necesidades especiales. Ora pidiendo sabiduria para utilizar este curriculo, siempre
manteniéndote fiel a sus objetivos.

Las historias biblicas de Infantes y Primarios son las mismas. Si perteneces a una iglesia
pequena donde se unen algunas clases de Escuela Sabdtica, selecciona el nivel que mejor
se adapte alos conocimientos y necesidades de esos ninos.

En el programa encontrards sugerencias musicales y cantos grabados disponibles en la
pdgina web iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican. También puedes ofrecer
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que los ninos escojan algunos cantos vy los dirijan durante el momento de alabanzas. En lo posible, elige cantos
relacionados con el tema de la semana y muestra la letra para que todos puedan aprenderlos juntos. Recuerda la
importancia de elegir musica que transmita verdades espirituales, ya que los cantos permanecen en la memoria
durante anos.

Utiliza la plantilla disponible en la web iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican, para preparar una tabla de
las ofrendas al comienzo del trimestre. Junto con los ninos, escribe blancos de ofrendas semanales en la parte inferior
de la pdgina para animarlos a ser generosos para la obra de Dios. Cada semana, después de recoger la ofrenda, un

nino coloreard el nuevo segmento para indicar que se ha alcanzado el blanco de la ofrenda. Exhibe la tabla de las
ofrendas en un lugar visible del aula de Escuela Sabdtica.

e Presta especial atencién a los cumpleanos. Canten una cancién de cumpleanos y dale un pequeno regalo al nifo.
Si es apropiado en tu cultura, anima a los ninos a traer una ofrenda de agradecimiento por su cumpleanos para el

proyecto misionero.

e Asegurate de saludar siempre a las visitas y de darles la bienvenida a la Escuela Sabdtica.

» Todos los recursos que se usan en este folleto se pueden encontrar en la pagina web iadpa.org, «Recursos gratuitos
de Escuela Sabdtican. En www.aliveinjesus.info [en inglés] encontrards fambién videos de capacitacion, pddcasts,

noficias, actualizaciones e informacién general sobre VIVOS EN JESUS.

Los ninos de Infantes te considerardn uno de los adultos mds importantes en su vida. Por eso, es fundamental que
hagas de tu comunién diaria y personal con JesUs una prioridad. Dedica tiempo a orar por cada uno de ellos y por la
preciosa hora que comparten juntos cada sdbado de manana.

Mientras cuidas, guias, ensefas y amas a los pequenos bajo tu responsabilidad, recuerda las palabras de Jesus: «Todo
el que recibe de mi parte a un nino pequeno como este, me recibe a miy (Mateo 18:5).

iGracias por llevar a los nifios a Jesus!

«La Escuela Sabdtica deberia ser uno de los instrumentos mds grandiosos y mds eficaces para fraer almas a Cristo,
[...] porque imparte a jbvenes y ancianos conocimiento de la Palabra de Dios, [...] despierta en ellos el amor por sus
sagradas verdades y el deseo de estudiarlas por si mismos; y sobre todo les ensefa a regular sus vidas por sus santas

ensenanzasy (Elena G. de White, Consejos sobre la obra de la Escuela Sabdtica, cap. 1, pp. 16-17).

COMPONENTES DE LA LECCION. Estos principios diddcticos estardn presentes en todas las guias para maestros, aunque no siempre
en el mismo orden. Todas las actividades se enmarcan en uno o mds de estos elementos, aungue solo destacamos los mds
relevantes en cada leccion.

Q GANCHO

Despertar la curiosidad
Captar el interés en

el tema y motivarlos a
aprender las verdades
biblicas.
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(’-) CABEZA

Inmersion y exploracion
de la historia

Presentar |la historia y

la idea principal de
manera memorable y
significativa.

@ CORAZON

Conexion con Dios
Llegar al corazédn de
los ninos y fomentar
su amor por Dios

mediante la adoracion.

0 MANO

Compromiso

y aplicacién

Aplicar el aprendizaje
a la vida prdctica
mediante la misién y
el servicio.

Celebracién

del aprendizaje
Celebrar los nuevos
conocimientos de Dios,
o lo aprendido de la
leccién.
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Consejos para contar historias
biblicas en la Escuela Sabdatica

«Enséname tU lo que yo no veon (Job 34:32, RV95).

1. Practica contando la historia biblica como lo harias
con cualquier ofra historia. Queremos mostrar a los
ninos que la Biblia es viva, poderosa, verdadera y digna
de confianza, y que Dios tiene un mensaje especial y
personal para ellos en cada historia. Dedica tiempo a
estudiar la forma mds eficaz de comunicar esto a tu
clase. Recuerda:

¢ Apréndete la historia y familiarizate tanto con ella
que puedas recordar sus distintas partes. No la
leas en el aula. Memoriza un bosquejo, escoge los
elementos visuales adecuados segun la edad de la
audiencia.

e Cambia el fono, el timbre y la velocidad a medida
que se desarrolla la accién. Utiliza las expresiones, el
entusiasmo y los gestos adecuados.

¢ Planifica la frase inicial para captar la atencién
inmediata de los ninos.

¢ Narra los acontecimientos en una secuencia ldégica.

No cuentes detalles innecesarios (esto confundird
e interrumpird la historia). Cuanto mds joven sea el
publico, menos detalles hacen falta.

e Termina la historia en el momento de mayor interés.
No hables muy deprisa, no sermonees, no resumas
ni vuelvas a contar la historia: los ninos no lo
necesitan.

2. Cuenta la historia biblica completa cada sabado.
Algunos ninos no habrdn leido la leccidn en casa, y esta
podria ser la Unica oportunidad para que escuchen la
historia y aprendan el mensaje.

3. La Escuela Sabdtica debe ser un lugar alegre y
memorable, donde los ninos aprendan de Dios y crezcan
en su amor. Debemos analizar con oracion cémo
comunicar las historias sagradas de Dios de manera
clara y profunda. Los ninos deben saber que las historias
biblicas son verdaderas, no fabulas. El método de
comunicacién y el mensaje deben apoyar claramente
estaidea. Los juegos de roles o las representaciones
pueden distraer, crear celos y enfocarse en el
desempeno y no en la historia biblica.

4. Dale vida a la historia biblica con alguna de estas
formas:

¢ Munecos de madera y utileria. Si puedes, compra

como personajes para utilizarlos en algunas partes
del relato. Con el tiempo, podrds sumar nuevos
personajes como Jesus, los discipulos y otros
personajes biblicos. Los ninos podrdn contarse la
historia biblica entre ellos utilizando estos muihecos
de madera. También puedes exponerlos en

un lugar fijo con otros objetos (animales, casa,
océano, utilizando materiales de colores o cajas
sencillas) para que los ninos jueguen con ellos si
llegan temprano. Mueve los munecos y los objetos
de la escena sobre una base de tela mientras
cuentas la historia. Los ninos pueden hacer esto por
turnos mientras tU cuentas la historia, y luego ellos
volverdn a contarla con sus palabras. Este método
es muy eficaz para ensenar a los ninos a recordar,
interiorizar y compartir la historia con otros.

« Ufiliza las ldminas semanales mientras cuentas la
historia. Haz pausas para hacer referencia a las
emociones en los rostros de los personajes biblicos,
el contexto y los detalles de la historia. Estas Idminas
permanecerdn en la mente de los nifos y los
ayudardn a recordar la historia.

e Fieltros (para los mds pequenos). Aunque el fieltro
es un recurso mds antiguo, resulta Util porque
puedes desgranar la historia a medida que sucede
con elementos visuales que permanecerdn en la
mente de los ninos. Practica de antemano con los
fieltros para tener clara la secuencia y la posiciéon
de cada personaje o elemento.

e Narracion dramatica con objetos. Utiliza la
expresion y diversos objetos, sonidos y olores que
emplean nuestros cinco sentidos para que la
historia sea memorable y clara.

5. Ora para que Dios te ayude a comunicar los relatos de
la Biblia de manera efectiva para la edad a la que estds
hablando. Tienes en tus manos la Palabra viva de Dios,
Cuyas repercusiones son efernas.
«Muéstrame la senda correcta, oh Senor;
sendlame el camino que debo seguir.
Guiame con tu verdad y enséfiame,
porque tu eres el Dios que me salva.
Todo el dia pongo en ti mi esperanzan

(Salmo 25:4, 5).

algunos munecos de madera y pintalos o decdralos
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Escuela Sabatica de Infantes ‘:

Resena

Preparacion del aula

* Cuelga el murdal en el frente del aula, junto con la frase «Dios
es amonm en letras grandes. Esta temdtica trimestral debe
reforzarse cada semana.

e Busca objetos de la naturaleza para exponer cerca del
mural, como un darbol o una planta, flores de colores,
animales de juguete, frutas de pldstico y ofros.

e Sielaula es lo suficientemente amplia, crea espacios
separados para las actividades de apertura, el programa
general, un rincén/alfombra para la historia biblica 'y
una mesa de manualidades. La fransicién de un espacio
de aprendizaje a otro ayudard a reforzar las ideas, el
compromiso y el comportamiento.

e Compra o prepara una bolsita de papel para cada nifno
(bolsa de tarjetas de la naturaleza). Escribe el nombre de
cada nino en el frente de la bolsa y pideles que la decoren o
la coloreen al inicio o al final de la Escuela Sabdtica. Cuelga
las bolsas en la pared utilizando ganchitos. Cada semana
los ninos colocardn su tarjeta de la naturaleza en la bolsa. Al
final del trimestre podrdn llevarse las tarjetas a casa.

e Prepara un recipiente especial para la ofrenda que un nino
diferente podr& usar cada semana para recogerla. Puedes

decorar un frasco con pintura brillante, crear un disefo con
forma de rollo de dinero o utilizar una alcancia para este
frimestre. Cambia el recipiente cada frimestre para hacerlo
especial y mantener el interés de los ninos.

e Coloca la tabla de las ofrendas en un lugar visible del aula
(puedes imprimirla desde iadpa.org, «Recursos gratuitos de
Escuela Sabdtican). Cada semana, coloreen juntos la tabla
para registrar cudnto se ha recolectado para el proyecto
misionero especial. Demuestra con el ejemplo la importancia
de ofrendary, en lo posible, lleva un poco de dinero extra
para compartir con los ninos que no fienen nada para dar.

¢ Decora dos cajas (de zapatos) que usards durante todo el
trimestre. Etiquétalas como (1) caja de sorpresas, (2) caja de
exploradores biblicos.

¢ Utiliza una campana u ofro sonido agradable (de teléfono
movil, fridngulo, xiléfono) para sefalar la fransicidon entre
actividades y para abrir cada semana la caja de sorpresas y
la caja de exploradores biblicos.

¢ Accede alos cantos en espanol en iadpa.org, «Recursos
gratuitos de Escuela Sabdtican. También puedes acceder a
los cantos originales y pistas de acompanamiento en el sitio
web de Vivos en Jesus.

Mas informacién Otil

1. La historia biblica es una parte muy importante de estas guias
para maestros. A esta edad, los ninos aprenderdn de Dios
y sus verdades biblicas mediante historias. Cada semana,
prepdrate para que las partes de la historia sean atfractivas,
memorables y apropiadas. Familiarizate con las narraciones
para compartirlas con seguridad, sin leerlas. Utiliza los puntos
clave para guiarte cuando sea necesario y mantén el interés
de los nifios utilizando materiales de apoyo, sonidos y musica.
En lo posible, practica antes en voz alta, teniendo en cuenta
que las historias que cuentes sentardn las bases de la fe de los
nifos. Haz siempre hincapié en que las historias son verdaderas
y estdin sacadas de la Biblia. Cuéntales lo mucho que Jesus los
ama y desea tener una amistad con ellos.

2. Las historias misioneras y las lecciones de la naturaleza se
presentan de manera alternada cada semana. Ambas
refuerzan la idea principal semanal. Por esta razén se
encuentran en la Ultima parte del programa, luego de
explorar la idea principal. En la Guia para maestros de
cada trimestre, el primer sdbado se dedicard mds tiempo a
presentar el proyecto misionero, por lo que esa semana se
compartird una breve leccion sobre la naturaleza.

El enfoque general del desafio misionero para este trimestre
es: Misionero con mi familia.

Historias misioneras: Hemos seleccionado las mejores historias
misioneras para cada edad para reforzar el eje central de la
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leccion semanal. Aunque estas historias misioneras no siempre

guardardn relacién con el destino de las ofrendas de ese

frimestre, cada semana compartirds una noticia misionera breve
vinculada a los proyectos misioneros que recibirdn el apoyo de
la ofrenda mundial de ese trimestre.

Lecciones de la naturaleza: Cada sdbado, los nifnos
recibirdn una tarjeta temdatica tras escuchar una leccién sobre
la naturaleza. En el reverso de esa tarjeta semanal se incluird
el versiculo para memorizar. Los sdbados que haya una historia
misionera, se compartird una breve leccion de la naturaleza.

En los sdbados alternos, se presentard una leccion mds extensa

sobre la naturaleza con preguntas para analizar.

3. La Nueva Traduccion Viviente (NTV) es la version biblica
principal utilizada en este curriculo, incluyendo los versiculos
para memorizar. Sin embargo, ocasionalmente se citan ofras
versiones para mejorar la claridad o adaptar el lenguaije al
nivel de comprension de los nifos.

4. Mira los videos para maestros [en inglés] en la pdgina web
de Vivos en JesUs para encontrar consejos que te ayudardn
a ensenar en Infantes.

5. Todas las plantillas de manualidades estdn disponibles en el
sitio web www.iadpa.org, en «Recursos gratuitos de Escuela
Sabdtican.

En la pdgina siguiente encontrards una lista completa de los
elementos que necesitards comprar o conseguir para las trece
manualidades de este trimestre.
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Manualidades del frimestre

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE

10:

11:

12:

13:

El comienzo
de un mundo
nuevo

Vida en el jardin
de Dios

El sGbado

La triste decision
de Lucifer

La decision de
Addny Eva

Cain y Abel

Noé construye
un arca

La promesa
del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre

de fe

Abram deja a Lot
elegir primero

Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Movil de elementos de la
naturaleza con forma de
corazon

Escena del Edén de
plastilina, con Addn y Eva

Cuadro florero de sdbado

Girasol

Arboles en pie (antes del
pecado / después del
pecado)

Tarjeta

Noé habla

Arco iris desplegable

Personas de diferentes
paises

Libélula

Corona de papel

Hacer y decorar un sobre
de diezmo

Cuadro de cielo
estrellado

Forma de corazén de cartén, cuerda, diversos
objetos de la naturaleza que hayas recogido, cinta
adhesiva, fijera, pegamento para manualidades
(opcional).

Plastilina azul y verde, platos de cartén, objetos
naturales (palitos, nueces, piedritas, hojas, flores). O
utiliza materiales para manualidades (palitos, fieltro,
limpiapipas o papel).

Cartulina blanca, tiras de papel verde, telas de
colores, papel de seda de colores, pegamento para
manualidades y tijera. Opcidn 2: frasquitos, pinturas
acrilicas, pincel, agua y delantal (para cubrir la
ropa).

Plato de cartén, palito de helado o tubo de cartén,
pintura amarilla y verde o Idpices de colores,
pegamento para manualidades, cinta adhesiva,
semillas de girasol.

Plantilla de la semana 5, tubo de cartdn, dos platitos
de cartén, papel crepé/tist verde y marrén, Idpices
de colores, tijera y pegamento/grapadora.

Cartulina, acuarelas o marcadores, papel de cocina
o servilletas, pincel.

Tubo de cartén, tela de colores, bandita eldstica,
cinta o cordel, papel rojo, bola de algoddn,
palito de helado, ojos méviles, pegamento de
manualidades vy tijera.

Plantilla de la semana 8, cartulina celeste,
marcadores de colores, tijera, pegamento.

Figuras de personas recortadas, pegamento, tijera,
palitos de helado, tela/papel de colores, cinta
adhesiva, fotos de nifios de diferentes paises para
inspirarse.

Hoja de papel, hojas naturales alargadas vy finas, dos
palitos de helado, marcadores, pegamento, ojos
moviles (si tienes), limpiapipas/tallos de chenilla.

Platos de cartdén extragrandes, tijera, marcadores,
pegamento, piedras preciosas adhesivas o
imprimibles y formas recortadas en papel.

Papel de color, pegatinas y formas de colores,
marcadores, cinta adhesiva, tijera y cinta o cordel.

Papel negro, tiza, papel de colores, pegatinas de
estrellas plateadas (si es posible), plantillas de la
semana 13, pegamento.
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Tarjetas de la naturaleza
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA 9

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo

Vida en el jardin de Dios

El sébado

La friste decision de Lucifer
La decisién de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris
Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Semana 1

El comienzo
de un mundo nuevo

Referencia biblica: Génesis 1

Idea principal

Dios es amor. El creé el mundo.

Versiculo
para memorizar

«En el principio, Dios cred los cielos y la tierray
(Génesis 1:1).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 2.

Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos
de las siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.
5. Dios el Espiritu Santo.

6. La Creacion.

Palabra
de la semana

Crear: Crear es hacer algo nuevo de la nada.

Resumen
de la leccién

En cinco dias Dios cred la luz, el cielo, las plantas, el sol,
la luna, las estrellas, los peces y las aves, como regalos
especiales para nosotros. Dios cred cosas nuevas solo
con su voz, jde la nada! Todo lo que Dios formé en los
primeros cinco dias de la Creacién expresa su asombroso
amor por Nosotros.

Objetivos
de aprendizaje

Los ninos:

* Sabrdn lo que Dios cred en los primeros cinco dias de
la Creacion.

» Se sentirdn agradecidos por el poder, la creatividad y
el generoso amor de Dios.

* Responderdn agradeciéndole a Dios por su
maravillosa Creacion.

8/26/25 10:48 AM‘ ‘



Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabdtica:

Los comienzos son importantes; dicen mucho de
nuestra identidad. El comienzo de nuestro mundo nos
dice lo valiosos que somos para Dios, pues toda la
Creacioén fue un vasto y generoso acto de amor. Toda
la Deidad planificé los intrincados detalles de nuestro
mundo con mucho deleite, reflexién y cuidado; con
amor y por amaor.

Esta leccidon comienza a describir los sorprendentes
detalles de este regalo. Vemos la luz llena de colores;
las gotitas que se agrupan para formar nubes; los
vastos cielos abiertos que se arquean formando
oleadas de brisa; los grandiosos bosques que se elevan
al cielo y los océanos profundos y espumosos; las
plumas tornasoladas; el fejido vivo que late con vida; y
la luz del sol que serpentea sobre el agua: la variedad
era abrumadora y la complejidad, imponente. Esto no
solo iba a ser para la «corona de la creaciény de Dios,
la humanidad (Elena G. de White, Patriarcas y

INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 10

profetas, cap. 2, p. 24), sino que la fierra misma y todo
lo creado en aquellos primeros dias respondian con
alegria a su existencia. «En la obra de la Creacién,
cuando amanecié el primer dia, y, por el lamado
del poder infinito, los cielos y la tierra salieron de las
finieblas respondiendo a la luz naciente, “alababan
todas las estrellas del alba, y se regocijaban todos los
hijos de Dios"» (Elena G. de White, Signs of the Times,
8 de enero de 1880). Este mundo era imponente y
rebosaba de alabanzas. Incluso «la hueste angélica
presencié la escena con deleite, y se regocijo en

las maravillosas obras de Diosy (Elena G. de White,
Patriarcas y profetas, cap. 2, p. 24).

Ahora, aunque estropeada e imperfecta, la naturaleza
sigue entonando alabanzas a Dios.

Que esta semana puedas unirte en alabanza a tu Dios
mientras te deleitas en su Creacion.

8/26/25
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Esquema del programa .

Idea principal: Dios es amor. El creé el mundo.

INFANTES, ANO A, PRIMER PRIMESTRE, SEMANA 1
MINUTOS PREVIOS

Juego: Adivinar animales, colocarlos en hdbitats.
Pon «Es por su amom de fondo.
Canten «Vamos a aprendem para pasar al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y utileria:
- «Buen dia, mi JesUs»
- «Mi Dios es tan granden
- «;Quién nos viene a visitar?»n y menciona por nombre a las visitas
- iFeliz cumpleanos! si algun nino cumplié anos en la semana

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Explica el proyecto misionero trimestral y comparte la primera

* Recojan la ofrenda y canten . Muestra la y coloréenla.

e Canten . Oren.

e Canten

J : «En el principio, Dios cred los cielos y la tierran
(Génesis 1:1).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e ;Qué hay dentro de la caja? (jNadal! iEs negra y estd vacial).

2 i i
e Andlisis: Dios cred muchas cosas maravillosas de la nada para que las disfrutemos.
e Comparte la idea principal: Dios es amor. El cred el mundo.

HISTORIA BIBLICA
e Orq; luego usa la utileria y las Iaminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Ordenen objetos o laminas de los primeros cinco dias de la Creacién. Agradezcan a Dios por las
cosas que cred cada dia de la Creacion. Dios es amor, y cred el mundo.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA
* Tarjeta de la naturaleza 1: Atardecer.
MANUALIDAD

¢ Manualidad: Mévil de elementos de la naturaleza con forma de corazon.

* Desafio misionero: Regala tu manualidad a un nino de la iglesia mds pequefo que t0. Cuéntale lo que te gusta
de Dios y de su Creacion.

e Canten «Dios te cuiden.
e Aplicacion: 3Qué quisieran agradecerle a Dios?
» Oracioén.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 11
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Preparacion del programa

5Qué necesito?

Preliminares

Esconde una bolsa con animales de juguete (o con laminas de animales) que vivan en diversos hdbitats.

Construye «hdbitatsy de animales con papeles o telas de color. Por ejemplo, azul para el agua, cajas cubiertas de marrén para las
montanas, verde para las llanuras, amarillo para el desierto y celeste para el cielo.

Familiarizate con el proyecto misionero/destino de las ofrendas de este trimestre para compartirlo con los nifos.

Imprime la tabla de las ofrendas y prepara un recipiente vistoso para recoger la ofrenda.

Consigue una campana o algun otro elemento de sonido agradable para llamar la atencién de los nifos antes de abrir la caja de
sorpresas y la caja de exploradores biblicos. Por ejemplo, una campana, una flauta de juguete, castanuelas, un tubo de cartdn
sellado relleno de frijoles secos.
Prepara dos cajas (cajas de zapatos) para utilizarlas como caja de sorpresas y caja de exploradores biblicos. Caja de sorpresas:
forra la caja con papel negro.
Ten a mano un regalo de cumpleanos a fu eleccién para un nino que haya cumplido anos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: recipiente con agua, linterna, burbujas, flores y ramas (o dibujos de ellas), manta
verde, hierbas aromdticas frescas y fruta fresca/de juguete, estrellas plateadas, manta negra, luna, plumas y sonidos de aves, tela
azul, sol de cartulina, aves y peces de juguete. Figuras de fieltro/panolenci o laminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: una amplia colecciéon (objetos, Idminas o representaciones) de cosas creadas en los primeros
cinco dias de la Creacion.
Escribe un nUmero, del 1 al 5, en cinco papeles diferentes. Se utilizardn como rétulos durante una actividad de clasificacion.

Historia misionera/de la naturaleza

Imprime una tarjeta de la naturaleza 1: Atardecer para cada nino. Prepara o compra una bolsa de tarjetas de la naturaleza

por cada nifo, que podrds colgar en la pared con ganchitos o colocar en un rincédn especial del aula. Personaliza cada bolsa
escribiendo el nombre del nifo. Gudrdalas hasta el final del trimestre, cuando los nifos se llevardn todas sus tarjetas coleccionables
a casa.

Materiales para manualidades

Cartén con forma de corazdn, cordel, pegamento para manualidades (opcional), diversos objetos de la naturaleza que hayas
recogido, tijera y cinta adhesiva.
Imprime el versiculo para memorizar.

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos
de Escuela Sabdatican

O

oo

MUsica

- «Es por su gran amon.

- «Vamos a aprendem.

- «Buen dia, mi Jesusy.

- «Mi Dios es tan grandey.

- «2Quién nos viene a visitarey.

- «jFeliz cumpleanos!.

- «Mi ofrenda entrego a tin.

- «Puedo oram.

- (El tesoro mds grande.

- «En el principio» (canto del versiculo para memorizar:
Genesis 1:1).

- «Dios te cuidey.

Tabla de las ofrendas.

Tarjeta de la naturaleza 1: Atardecer.

Laminas de PowerPoint para la semana 1.

Noticia misionera.

Audiovisual de la Creacién, Dias 3y 4 (video de imdgenes y

sonidos).
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Recursos adicionales

O O0O000

00

Bolsa con animales de juguete o Idminas de animales.
Papeles o telas para los «hdbitatsy de los animales.
Recipiente para la ofrenda.

Campana o elemento de sonido agradable.

Dos cajas de zapatos (caja de sorpresas, caja de
exploradores biblicos. Se utilizardn durante todo el trimestre).
Caja de exploradores biblicos: una amplia coleccién
(objetos, Idminas o representaciones) de cosas creadas en
los primeros cinco dias de la Creacion.

Escribe un nUmero, del 1 al 5, en cinco papeles diferentes.
Prepara o compra una bolsa de tarjetas de la naturaleza
para que cada nino utilice a lo largo del trimestre.

Utileria para contar la historia: recipiente con agua, linterna,
burbujas, pulverizador con agua, flores y ramas (o dibujos
de ellas), manta verde, hierbas aromdticas frescas y fruta
fresca/de juguete, estrellas plateadas, manta negra, luna,
plumas, sonidos de aves, tela azul, sol de cartulina, aves y
peces de juguete.

Materiales para manualidades (ver arriba).
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El creé el mundo.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 13

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre a medida que llegan, y muéstrales lo feliz que
estds de verlos en la Escuela Sabdtica. Pon el canto «Es por su gran amom de fondo mientras van llegando.

JUGAR: Los nifios jugardn a los acertijos. Se turnardn para elegir en secreto una criatura de una bolsa y les dardn
pistas a los demds nifos para que puedan descubrirla. Cuando acierten, el nifio colocard el animal en el hdbitat
correcto, en algun lugar de la sala.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente la bienvenida a los nifos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de
verlos.

CANTAR: Presenta el canto «Buen dia, mi JesUs» para que los nifios se familiaricen con él. Canten «Mi Dios es tan
granden o un canto de alabanza a eleccién que hable del amor de Dios y de la Creacidn. Diles que este trimestre
aprenderdn que Dios es amor. Dales una bienvenida cordial a las visitas y canten «; Quién nos viene a visitar?y.
Canten «jFeliz cumpleaiosh si un nino cumplié anos en la semana, y ora para gue Dios lo bendiga.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta la Divisién y los paises donde irdn destinadas las ofrendas para los proyectos misioneros de
este frimestre. Muestra un mapa mundial, habla un poco de la cultura y luego comparte la primera de las noticias
misioneras del pais. Muéstrales la tabla de las ofrendas y hablen de la importancia de dar para los demds.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin e invita a un nino a recoger la ofrenda en el recipiente de las ofrendas.
Después de que un adulto cuente el dinero, un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para
mostrar el progreso de la recoleccion de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Un nifio orard para que Dios acepte la ofrenda y la use donde sea necesaria.

Un nifo pasard al frente, se sentard en unassilla y sostendrd la Biblia especial de la clase. Resalta que la
Biblia es especial y que todo lo que estd escrito en ella es verdad. Canten «El tesoro mds granden y hablen de cémo
podemos confiar en la Biblia, que nos habla del gran amor de Dios por nosotros.

e ¢Alguien sabe coémo cred Dios los cielos y la tierra? ; Como surgié nuestro mundo? Explica que la Biblia responde
a esta pregunta en el primer versiculo. Muéstrales como encontrar el versiculo para memorizar, Génesis 1:1.
Repitanlo juntos: «En el principio, Dios cred los cielos y la fierran (Génesis 1:1). Escuchen y canten el canto del
versiculo para memorizar de Génesis 1:1.

e ¢Coémo era la Tierra al principio?

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencidn de los nifios. A continuacion, seiala
las dos cajas especiales: la caja de sorpresas y la caja de exploradores biblicos. Explicales que cada vez que oigan
sonar la campana, le pedirds a alguien que abra una caja especial.

ANALIZAR: Un nifo abrird la caja de sorpresas y mirard dentro. (Una caja negra vacia sin nada dentro). Luego todos
mirardn dentro de la caja.

e ¢Qué hay dentro de esta caja? (jNadal) Es negra y estd vacia, igual que la Tierra antes de que Dios empezara a
crearla.

» ¢Podriamos vivir en la Tierra si solo estuviera oscura y vacia? (No).

* ;Qué cosas se te ocurren que necesitamos para poder vivir en la Tierra? (Los nifios se pondrdn de pie y
responderdn con mimicas: comer alimentos, respirar aire, beber agua, lavarse la cara, etc.)

13
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COMPARTIR: Dios nos ama mucho. Antes de la Creacién, Dios pensd en nosotros. Queria hacer un lugar especial
llamado Tierra para las personas que planeaba crear. El tema central de este trimestre es: Dios es amor.
Aprenderemos muchas razones por las que Dios es amor, pero esta semana la idea principal es: Dios es amor.

El cre6 el mundo. (Los nifios repetirdn la idea principal contigo).

e ¢Sabes cudnto tardé Dios en hacer la Tierra? (Averiglemos el principio de la historia).

HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Si en el salén de clases cuentas con un rincdn exclusivo para la historia, los ninos se reunirdn alli
ahora. Ora pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia de hoy. Luego comparte la historia «Los
primeros cinco dias de la Creaciénn de manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de
PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

HACER: Toca la campana o el instrumento y un nifio abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard
varios objetos e ilustraciones de cosas que Dios cred en los primeros cinco dias, junto con etiquetas numeradas del
1 al 5. Saca todo y anade la utileria para la historia a la pila. Distribuye los nUmeros por el saldn y seguidamente los
ninos clasificardn los objetos/ilustraciones y los colocardn junto al dia en que fueron creados.

Comenzando por el primer dia, detente en cada linea ordenada de objetos/ilustraciones y pregunta en cada dia:

. @ ¢Por qué Dios creé... (la luz y la oscuridad, el aire, la tierra, etc.)? (Acepta las respuestas, y luego incluye
siempre «jPorque Dios es amorly).

e ¢Qué es lo que mas les gusta de este dia de la Creacién? (Después de la respuesta de un nifio, todo el grupo
dird: wjGracias, Diosl).

Explica que nuestro Dios creador hizo todas estas cosas maravillosas en cinco dias porgque queria crear un mundo

especial para que viviéramos en él. Todo lo que él hace es bueno. jNos ama muchol!

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

TARJETA DE LA NATURALEZA: Levanta la tarjeta de la naturaleza 1: Atardecer y comparte los siguientes datos:
* La puesta de sol ocurre cuando el sol se desplaza del cielo que vemos al otro lado del mundo.

¢ Antes de que el sol haya desaparecido totalmente del cielo, deja hermosos colores rojos, naranjas y amarillos
gue parecen un cuadro.
e Los colores del cielo se forman cuando los rayos del sol atraviesan el aire.
Cuando el sol se pone cada dia, podemos recordar que nuestro Dios cred todo hermoso porque nos ama. jGracias,

Dios, por las puestas de soll Cada nino recibird una tarjeta de la naturaleza 1: Atardecer y la colocard en su bolsa
de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

0 MANUALIDAD y DESAFIO MISIONERO: Repite la idea principal: Dios es amor. El creé el mundo.

Movil de elementos de la naturaleza con forma de corazén. Los nifios pueden pegar o entretejer objetos de la
naturaleza en el corazdn de cartdn. Mientras trabajan, habla con ellos de algunas de las cosas mds asombrosas
que han visto de la creacién de Dios. De fondo, puedes poner los cantos de los versiculos para memorizar de este
frimestre.

Regala tu manualidad a un nifo de la iglesia mds pequeio que t0. Cuéntale lo que te gusta de Dios y de su
Creacion.

CANTAR: Canten «lLas clases terminarony. Diles que la proxima semana verdn cdémo Dios termind toda la Creacién
de este mundo grande y hermoso.
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Programa de Infantes ‘:

CONTINUACION

MANUALIDAD

Toma la Biblia y pregunta qué les gustaria agradecer a Dios de esta hermosa historia biblica de la
Creacion. Los nifos pueden decir: «Quisiera agradecer a Dios por . Es muy n.

El resto de los nifos puede responder diciendo: «Nuestro Dios cred los cielos y la tierran.

Ora para agradecer a Dios por hacer un mundo tan perfecto. Diles lo maravilloso que fue verlos a todos en
la Escuela Sabdtica y que esperas volver a verlos la proxima semana.

HISTORIA BiBLICA

Los primeros cinco dias
de la Creacion

Idea principal: Dios es amor. El creé el mundo.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leer la historia directamente a los ninos. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo
de esta guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica
e Agita agua en un recipiente hermético para escuchar el sonido del agua durante la historia. Linterna.
e Sopla burbujas para ilustrar el aire, o rocia agua con un pulverizador para mostrar el rocio.

e Coloca una manta verde en el piso, reparte hierbas aromdticas frescas para que los nifos las huelan vy frutas
frescas o de juguete para que las foquen.

e Representen con mimicas una flor que se abre y un drbol que crece.
e Coloca una manta negra en el piso y los ninos colocardn una luna y estrellas de papel en el «cielo nocturnoy.
 Ufiliza el audiovisual de la Creacién, Dias 3y 4 (video de imagenes y sonidos).

e Lancen plumas hacia arriba y observen cémo bajan flotando. Reproduce sonidos de aves; o los ninos hardn
sonidos imitando el canto de las aves.

e Los ninos colocardn peces de juguete y criaturas marinas en un trozo de tela azul en el piso.
*  Mueve un sol de cartén hacia arriba y hacia abajo para mostrar cémo se «poney el sol cada dia de la Creacion.

e Muestralas | ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para semana 1).

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si tienes.
e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

* iA Dios le gusta mucho crear! El creé los cielos y la tierra.
¢ Desde arriba, Dios contempld un espacio profundo y oscuro cubierto de agua.
o DIA 1: Dios hablé y creé la luz. Cred el dia vy la noche (recipiente con agua, manta negra v linternal).

» DIA 2: Dios hablé y dividié las aguas. Cred el mar abajo, y el aire para llenar el cielo arriba (sopla burbujas, rocia
agua con un pulverizador, inhalen y exhalen).
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+ DIA 3: Dios hablé y aparecié la tierra seca. Llend la tierra de plantas, flores, frutas y drboles (tela verde, crezcan
como un drbol, usen la mano para abrir la flor, hierbas aromdaticas frescas, fruta fresca/de juguete).

» DIA 4: Dios habld y cred el sol, las estrellas y la luna (sol de cartulina, manta negra, luna y estrellas. Muestra el
audiovisual de imdagenes y sonidos de los dias 3 y 4 de la Creacién).

» DIA 5: Dios habld y creé los peces del mar y las aves del cielo (tela azul, criaturas marinas de juguete, plumas para
lanzar al aire).

¢ Dios vio que era bueno.

HISTORIA BiBLICA

3Te gusta crear cosas nuevas? jA Dios le gusta mucho crear! La Biblia nos dice: «En el principio, Dios cred los cielos y
la tierray (Génesis 1:1).

El PRIMER DiA Dios miré hacia un espacio profundo y oscuro cubierto de agua (agitar el recipiente con agual).
El Espiritu de Dios se movia sobre las aguas. Dios habia estado haciendo planes de crear algo muy especial aqui, y
entonces " dijo: «Que haya luzy (Génesis 1:3) v... jzas! jAparecio la luz! (Los ninos mirardn debajo de una manta negra
y encenderdn una linternal).

«Dios vio que la luz era buenan (Génesis 1:4). Estaba feliz. La Biblia dice: «Luego separd la luz de la oscuridad. Dios
llamd a la luz “dia” y a la oscuridad “noche™ (Génesis 1:4, 5). jEse fue el primer dia en el nuevo mundo de Dios!

El SEGUNDO DiA Dios volvié a hablar con voz potente, diciendo: «Que haya un espacio entre las aguas, para
separar las aguas de los cielos de las aguas de la tierray (Génesis 1:6). Cred una franja ancha de firmamento que
dividié el agua en dos partes. Ahora, muchas gotitas flotaban altas en el cielo, (sopla burbujas que floten sobre
los ninos o rocia agua con un pulverizador), y el resto del agua salpicaba y formaba olas en el mar, abajo (agita
el recipiente con agua). Ahora el aire fresco llenaba el cielo (los nifos se levantardn e inspirardn y exhalardn
profundamente antes de volver a sentarse).

El TERCER DiA Dios hablé y aparecid tierra seca, jsimplemente asil «Después Dios dijo: “Que de la tierra brote
[...] toda clase de plantas [...] y eso fue lo que sucedidy (Génesis 1:11). De repente, el pasto verde cubrid el suelo,
extendiéndose como una alfombra exuberante. jAparecieron hermosas flores de todas formas y colores! (Los ninos
hardn una flor que se abre con las manos). Los arboles altos y majestuosos se alzaban (de pie, con los brazos en alto)
sobre los arbustos bajitos y frondosos (agacharse). De los drboles colgaban jugosas frutas listas para comer (mostrar
distintos tipos de fruta). El olor de las frescas hierbas aromdticas llenaba el aire (pasar hierbas aromaticas frescas para
olerlas o probarlas). §Qué pensaba Dios de lo que habia creado? [Los ninos repiten contigo: «Dios vio que esto era
buenon (Génesis 1:12)].

El CUARTO DIA Dios volvié a hablar: «Que aparezcan luces en el cielo para separar el dia de la noche [...]. Que
esas luces en el cielo brillen sobre la tierrayn (Génesis 1:14, 15). Un sol grande y luminoso aparecié en el lugar perfecto
para que la tierra recibiera el calor necesario durante el dia (un nino sostendrd en alto el sol de cartulina). Dios
también cred la luna, con su brillo suave, y las estrellas titilantes para que brillaran en el cielo oscuro de la noche. (Pon
una manta negra en el piso. Los ninos colocardn la luna vy las estrellas sobre la manta).

2Qué pensaba Dios de lo que habia creado? (Los ninos repiten contigo: «Dios vio que esto era buenoy). (Muestra el
audiovisual de imdagenes y sonidos de los dias 3y 4 de la Creacién).

El QUINTO DiA Dios dijo: «Que las aguas se colmen de peces y de otras formas de vidan (Génesis 1:20). De
repente aparecieron en el mar peces y criaturas de todo tipo. (Coloca una tela azul en el piso. Los nifnos pondrdn
criaturas marinas de juguete sobre ella). Peces pequenitos, ballenas grandes, pulpos movedizos y focas escurridizas
nadaban por las aguas. Todos convivian felices.

Entonces Dios dijo: «Que los cielos se llenen de aves de toda clasen (Génesis 1:20). De repente, el cielo se llend de
miles de aves de todos los colores, formas y tamanos (los ninos lanzardn una pluma al aire y verdn como flota). Se oian
graznidos, gorjeos, silbidos y el ululato de los buhos en tierra (reproduce o hagan sonidos de aves). jLa tierra habia
cobrado vidal

Dios mird su creacién y... (los ninos repiten contigo), «vio que esto era buenoy. Estaba muy feliz.

Todo lo que Dios hizo en estos cinco dias fue un regalo perfecto para nosotros. Dios es amor. El cred el mundo.
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Manualidad

Movil de elementos de la naturaleza con forma de corazon

Elementos que necesitards:

Cartén con forma de corazédn, cordel, diversos objetos de la naturaleza que hayas recogido, fijera, cinta adhesiva y
pegamento para manualidades (opcional).

Antes de la clase:

e Recorta un corazdn grande de cartén.
¢ ReuUne objetos de la naturaleza que sean fdciles de pegar o entrelazar.

Manos a la obra:

¢ Hagan un lazo con hilo y péguenlo en la parte superior del corazén con cinta adhesiva.
¢ Hagan pequenos cortes alrededor del borde del corazén.
e Pasen el extremo del cordel por uno de los cortes y péguenlo en la parte posterior.

e Continten enrollando el cordel alrededor del corazdén de un lado a otfro y, a continuacién, peguen el otro extremo
del cordel en la parte posterior.

e Los ninos utilizardn los objetos de la naturaleza que hayas recogido para pegarlos o entretejerlos en el corazdn de
cartén.

¢ Pueden llevar el corazdn de la naturaleza para colgarlo en casa como recordatorio del maravilloso Creador.
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®
Recursos ‘!

Tarjetas de la Creacién

Imprime la plantilla del sitio web www.iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican.

Video de imdgenes y sonidos

Descarga el video del sitio web www.aliveinjesus.info.

® Vivos
\’ en Jesus
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA 9

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo

Vida en el jardin de Dios

El sébado

La friste decision de Lucifer

La decisién de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Semana 2

Vida en el jardin
de Dios

Referencia biblica: Génesis 1

Idea principal

Dios es amor. El me cred.

Versiculo
para memorizar

«Dios miré todo lo que habia hecho, jy vio que era muy
buenoly (Génesis 1:31).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 2, pp. 23-26.

Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.

6. La Creacion.

7. La naturaleza del hombre.
11. Creciendo en JesUs.

22. El comportamiento cristiano.

23. El matrimonio y la familia.

Palabra
de la semana

Amor: Mostramos amor al tratar a ofros con bondad y

Resumen
de la leccién

En el sexto dia, Dios cred a los animales y al hombre.
Addn recibié la responsabilidad especial de poner
nombre a los animales. Dios cred para Addn una
hermosa esposa llamada Eva. La obra creadora de
nuestro generoso y amoroso Dios termind al final de la
semana de la Creacién. Y todo era muy bueno.

Objetivos
de aprendizaje

Los ninos:

e Sabrdn que los animales y las personas fueron
creados en el sexto dia de la Creacion.

e Sentirdn el profundo amor de Dios, que nos dio un
mundo maravilloso y diverso.

* Responderdn agradeciéndole a Dios por su Creacion.
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Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabatica:

3Te imaginas a fodos los habitantes del cielo
asomdndose para observar la gran belleza de nuestro
pequeno mundo recién creado? zPuedes imaginar el
deleite, el gozo y el asombro que sintieron al ver cémo
se desplegaba ante ellos la creacién?

«Todo el cielo se interesé profunda y gozosamente en
la creacién del mundo y el hombre. Los seres humanos
constituian una clase nueva y distinta. Fueron hechos
“aimagen de Dios". [...] Habian de vivir en intima
comunidén con el cielo, recibiendo poder de la Fuente
de todo poden (Elena G. de White, Review and
Herald, 11 de febrero de 1902).

Tras formar al hombre (un ser completo con huesos,

ADN vy células), Dios sopld en su nariz el aliento de vida.
Qué espectacular momento fue para Addn poder ver,
antes que ninguna ofra cosa, el hermoso rostro de Dios,

de cercay en persona. Alli, ante él, estaba el amor,
puro, sin medida y eterno. Addn habia sido creado por
amor y para amar. Y 10 también.

Mientras descubres junto con los nifos el sexto dia de
la Creacion, que puedan deleitarse en el amor de
nuestro Dios creador y alabarlo por habernos hecho
a su imagen de manera tan maravillosa (ver Salmo
139:14).

«"Dios es amor” estd escrito en cada capullo de flor
que se abre, en cada tallo de la naciente hierba. [...]
Dios atrae nuestros corazones mediante innumerables
pruebas de amor en el cielo y en la tfierra. Procura
reveldrsenos valiéndose de la naturaleza y de los

mds profundos y tiernos lazos que el corazén humano
puede conocer en la tierran (Elena G. de White,

El camino a Cristo, cap. 1, pp. 15-16).

20
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. El me creé.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 2
MINUTOS PREVIOS

e Hagan personas con arcilla.

e Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccién. Luego pon «Vamos a aprendem para pasar all
programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e Canten:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «Mi Dios es tan granden.
- «Misioneros, Misionerosn.
- jFeliz cumpleanos!h para todos los ninos que hayan cumplido anos esta semana.
- «zQuién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

¢ Canten Un nino sostendrd la Biblia especial de la clase.

. y : «Dios miré todo lo que habia hecho, jy vio que era muy

buenoly (Génesis 1:31).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Prismatficos para «fijarsen en cosas especiales de los nifos, en objetos y en las huellas de los animales.
e Andlisis: Idenfificar huellas de animales.
e Repaso: Ldminas de la Creacién, Dias 1-5. Dios lo hizo todo para las personas que estaba a punto de crear.

e Comparte la idea principal: Dios es amor. El me creé.

HISTORIA BiBLICA

e Ora; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Creen una persona con plastilina. Intenten interactuar con ella. Comparen la capacidad de Dios para crear vida
con nuestra incapacidad.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

¢ Tarjeta de la naturaleza 2: Nuestro asombroso cuerpo.

* Leccién de la naturaleza: «Mi cuerpon.
MANUALIDAD

e Manualidad: Escena del jardin del Edén con plastilina.

e Canten «Dios te cuiden.

e Desafio misionero: Sé mds carifioso con tus hermanos y con las personas mds cercanas a ti.
e Aplicacion: Esta semana, cuiden de su cuerpo, que es creacién de Dios.

e Oracion (utiliza el globo terrdqueo).

21
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Ten plastilina o arcilla.
Imprime las huellas de animales y colécalas formando un rastro en la parte delantera del saldn.
Imprime las laminas de la Creacion para que los nifos las encuentren al final del rastro de las huellas.

Consigue unos prismdticos para la caja de sorpresas (pueden ser de verdad, de juguete o hechos a mano con dos tubos de
cartén pegados. Decodralos a tu gusto).

Un regalo de cumpleanos a eleccién para un nifo que haya cumplido anos en la semana.
Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: animales de juguete, fotografias de crias/cachorros de animales, recipiente con
fierra, dos munecos de madera, manta verde y linferna.

Figuras de fieltro/panolenci o laminas de PowerPoint.
Plastilina o arcilla para la caja de exploradores biblicos.
Un globo terrdqueo para la oracién final.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime una tarjeta de la naturaleza 2: Nuestro asombroso cuerpo para cada nifo.
Materiales para manualidades

Plastilina azul o verde para cada nino.
Platos de cartén, diversos objetos de la naturaleza (por ejemplo, palitos, nueces, piedrecitas, hojas, flores).

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos ["] Laminas de la Creacion.
de Escuela Sabatican [_] Noticia misionera.
[ MUsica Recursos adicionales

- «Es por su gran amon.

- amos a aprenden. [] Plastilina o arcilla.
- «Buen dia, mi Jesusy. ["] Recipiente para la ofrenda.
- «MiDios es tan granden. [] Campana o elemento de sonido agradable.
- «Misioneros, misionerosy. . R
) - ["] Caja de sorpresas: prismdticos.
- «jFeliz cumpleanosh. ) o - )
- «3Quién nos viene a visitare. ["] Caja de exploradores biblicos: plastilina o arcilla.
- «Mi ofrenda entrego a tiy. [_] Video de YouTube de cancién infantil con sonidos de
- «Puedo oram. animales.
- «Eltesoro mas granden. [ Utileria para contar la historia: animales de juguete,
- «Dios vio que era muy buenon (canto del versiculo para fotografias de crias/cachorros de animales, recipiente con

memorizar, «Genesis 1:31». tierra, dos mufiecos de madera, manta verde y linterna.
- «Dios te cuidey.

Tabla de las ofrendas.
Tarjeta de la naturaleza 2: Nuestro asombroso cuerpo.
Ldminas de PowerPoint para la semana 2.

Laminas de crias/cachorros de animales.

00

Materiales para manualidades (ver arriba).

mimin
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El me creé.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre a medida que llegan. Conversen sobre lo que
vieron en la naturaleza esta semana que les recordd a Dios.

HACER: Los ninos creardn una pequeia «personan con plastilina o arcilla. Pideles que lo hagan con cuidado y
que le pongan pelo, rasgos faciales, brazos, piernas, dedos de las manos y de los pies. Ponlos con cuidado en una
bandeja para mds tarde.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente la bienvenida a los nifos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de
verlos.
CANTAR: Canten con gestos y utileria:

- «Buen dia, mi JesUsy.

- «Mi Dios es tan granden.

- «Misioneros, Misionerosy.

- wjFeliz cumpleanosh si un nifo cumplié afos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?» (menciona por nombre a las visitas).

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin y un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto
contard el dinero, y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso
de la recoleccién de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Un niflo orard para que Dios acepte la ofrenda, la use donde sea necesaria y ayude a
los ninos a comprender las historias especiales que van a escuchar hoy.

Un niflo pasard al frente, se sentard en una silla y sostendrd la Biblia especial de la clase.

Canten «El tesoro mds granden u otro canto sobre la importancia de la Biblia.

e ¢Alguien recuerda qué pensé Dios después de todo lo que habia creado? ;Qué dijo al final de los cinco
primeros dias de la Creacién? ;Y qué dijo el sexto dia? Abramos la Biblia para descubrirlo. Muéstrales cémo
encontrar el versiculo para memorizar, Génesis 1:31. Repitanlo juntos: «Dios mird todo lo que habia hecho, jy vio
que era muy buenol. Fijlense en que esta vez Dios dijo que «era muy buenoy. Escuchen y canten el canto del
versiculo para memorizar de Génesis 1:31.

» ¢Por qué dijo Dios que las cosas que cred durante la semana de la Creacién eran «buenas» y «muy buenas»?

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido e invita a un nino a abrir la caja de sorpresas para descubrir
los prismdticos. Explica que los prismdaticos agrandan los objetos para que podamos observarlos mejor. Usenlos para
«observan cosas especiales de los ninos, objetos del salén y las huellas de los animales en el piso.

e ¢Qué animales creen que pueden haber dejado estas huellas? (Analicen).

Algunos nifos seguirdn las huellas hasta encontrar las ldminas de la Creacién distribuidas por todo el salén. Los nifios
simulardn unos prismdticos con las manos mientras van observando atentamente en las Idminas todo lo que Dios
cred. Contdgiales el asombro y la emocion ante lo que Dios ha creado.
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CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

ANALIZAR:
e ¢Recuerdan qué creé Dios en los cinco primeros dias de la Creacién? (Sefala cada una de las cinco Idminas).

e ¢Por qué cred Dios todas estas cosas tan asombrosas? (Nuestro amoroso Dios las creé como regalos para que las
disfrutaran las personas que iba a crear).

COMPARTIR: El sexto dia, Dios cred algo mds. 3Sabes qué cred2 Vamos a descubirirlo...

HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia de hoy. Luego comparte la
historia «El sexto dia de la Creacién» de manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de
PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento y un nino abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard
plastilina. JUntense alrededor de las personas hechas con plastilina por los ninos que llegaron temprano. (Toma
una de ellas y susurrale: «Despierta...». Hazle cosquillas en los pies, sacudela ligeramente, pidele que camine o dile
«holay).

Ensenanza: Solo nuestro asombroso Dios puede crear personas vivas, que se mueven, que respiran y que pueden
hacer muchas cosas. Nosotros no podemos crearlas. Dios nos ama mucho. (Mientras dices esto, jabre bien los
brazos!).

Repitan la idea principal: Dios es amor. El me creé.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

TARJETA DE LA NATURALEZA: Comparte la leccién de la naturaleza, «Mi cuerpoy, y habla con los niflos sobre nuestro
asombroso cuerpo. Cada nino recibird una tarjeta de la naturaleza 2: Nuestro asombroso cuerpo vy la colocard en
su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)
MANUALIDAD: Escena del Edén con Addn y Eva. Haz una escena en el jardin con Addn y Eva utilizando plastiling,
objetos de la naturaleza o materiales para manualidades.

REPASO: Hoy aprendimos que Dios es amor. Aprendimos que Dios nos creé porque es amor.

o DESAFIO MISIONERO: $é mds carifioso con tus hermanos y otras personas cercanas a ti. Haz algo amable o dales
una sorpresa. Luego diles que los quieres.

Recuérdales que Dios les ha dado un cuerpo asombroso porque los ama.
* ;Qué pueden hacer esta semana para cuidar el cuerpo que Dios les dio? (Acepta las respuestas).

Reta a los ninos a que se laven las manos, se cepillen los dientes y coman alimentos sanos esta semana para cuidar
SuU cuerpo.

CANTAR: Canten «Las clases terminaronn. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre el sédbado.

ORAR: Muéstrales un globo terrdqueo (o una imagen de la Tierra desde el espacio exterior) y explicales que se
trata de un modelo de la Tierra que Dios cred para nosotros como un lugar especial para vivir. Invita a un nino a orar
y luego ora tU agradeciendo a Dios por crearnos y por hacernos sentir especiales y amados.
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HISTORIA BIBLICA \‘

El sexto dia de la Creacion

Idea principal: Dios es amor. El me creé.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Pon tierra en un recipiente y esconde el muneco de madera debajo de la tierra. Ten ofro muneco de madera
para Eva.

e Pon de fondo alguna cancién infantil de YouTube con sonidos de animales.

¢ Saca animales de juguete de una bolsa para que los ninos hagan los sonidos y «pongan nombrey a los animales.

* Muestra fotografias de crias/cachorros de animales.

e Utiliza una linterna para «iluminam a Addn simulando la ropa de luz que Dios le dio.

e Coloca una manta verde en el piso para representar el «jardiny e invita a los ninos a sentarse en ella.

* Muestra las ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para la semana 2).

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las tienes.

e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

¢ Elsexto dia, Dios habld y cred a los animales, jgrandes y pequeios! (Animales de juguete).

¢ Dios cred un nino y una nina de cada animal para que pudieran tener familias numerosas. (Dos animales de
juguete iguales. Muestra fotografias de crias/cachorros de animales y coméntalas. Cudl es tu favorito2 Agradece
a Dios por las crias/cachorros).

¢ Dios le dio a cada animal un sonido especial. (Juega al juego de los ruidos de los animales. Pon un canfo infantil de
YouTube con sonidos de animales).

¢ Dios formé al hombre del polvo de la tierra. Ese fue el primer ser humano. Dios sopld en ély cobrd vida. (Inclinate y
sopla vida en «Addny).

¢ Dios llamo a este hombre Addn. Le dio una ropa de luz (ilumina a tu «Addany).

¢ Dios le dio a Addn un hermoso jardin como hogar: el Edén (extiende una manta verde para que los ninos se sienten
en ella).

e Luego, Dios le dio a Addn la divertida tarea de poner nombre a todos los animales. (Los ninos pueden decir los
nombres de los animales e imitar sus sonidos al ir sacando animales de juguete de la bolsa).

¢ Dios cred una amiga especial para Addn a partir de una costilla de él, mientras Addn dormia. Esta amiga especial
fue Eva. (Un muneco y una muneca de madera. Busca y palpa tus costillas).

¢ Addn se despertd, vio a Eva y se enamord de ella. Dios los unié en matrimonio (junta los dos munecos de maderal).

¢ La obra creadora de Dios habia terminado. «Dios mird todo lo que habia hecho, jy vio que era muy buenol»
(Génesis 1:31). Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El me creé.

HISTORIA BiBLICA

Habian pasado cinco dias completos desde que Dios empezd a crear el nuevo y hermoso mundo. Dios podia ver
que era bueno (mira con los prismdticos), jpero aun no habia terminado!

Dios habld, y su poderosa voz cred toda clase de animales diferentes. (Senala las diferentes caracteristicas de
tu coleccion de animales. No digas todavia como se llaman). Algunos animales tenian una piel suave y sedosa;
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otros tenian una piel dura y dspera. Unos tenian orejas enormes; y otros, pequenas colas. [ De cada especie
animal, Dios cred un macho y una hembra (un nino y una nina) para que pudieran tener crias/cachorros y familias
numerosas: dos perros que ladraban, dos elefantes enormes, dos leopardos veloces y dos vacas que mugian...
(Dos animales de juguete iguales. Ensena fotografias de crias/cachorros de animales y comenta lo lindos que son.
2Cudl es tu favorito? Da gracias a Dios por las crias/cachorros de animales).

Dios también le dio a cada animal un sonido especial. Los leones rugian, las abejas zumbaban, los caballos
relinchaban, los gallos cacareaban. Dios debe de haber sonreido el sexto dia al contemplar los ruidosos y
juguetones animales que acababa de crear. (Invita a cada nino a moverse y a hacer el sonido de su animal
favorito, mientras los demds adivinan a qué animal estd imitando. Si el tiempo lo permite, pon un canto infantil de
YouTube con los sonidos de los animales).

Entonces Dios se inclind, tomd polvo de la tierra y comenzd a darle forma. Formd dos piernas con dos pies; formé
un pecho, dos brazos y diez dedos; formd una cabeza, a la que le puso dos orejas, una nariz, dos ojos y una boca.
(Comienza a mostrar las partes del «kAddny que tienes bajo la tierra en el recipiente). Dios estaba creando el primer
ser humano de la historia.

Este hombre, al que Dios hizo a su semejanza, era perfecto. Dios se inclind y sopld en la nariz de Addn. De repente,
la vida entrd en él. (Inclinate y sopla aliento al «kAddny de maderal). El hombre, que antes no era mds que una figura
en el suelo, comenzd ahora a respirar y a moverse. Sus ojos se abrieron, y pudo ver el rostro amable y hermoso de
Dios.

Dios llamd a este hombre Addn. También le dio ropa especial. Era una ropa hecha de luz, como la que llevaban los
dangeles. jGuau! (llumina a tu «Addny).

Dios le dio a Addn un hogar que era un jardin. Se llamaba Edén (extiende una manta verde en el piso y los ninos se
sentardn en ella). Estaba lleno de campos, bosques y flores. Un rio lo cruzaba, regando las plantas. Addn se sentia
feliz cuidando su nuevo hogar.

Entonces Dios le dio a Addn la divertida tarea de poner nombre a todos los animales. Imagina a Addn sefalando
a los diferentes animales y diciendo sus nombres. (Los ninos dirdn el nombre de los animales e imitardn sus sonidos
mientras sacas los animales de juguete de la bolsa).

Todos los animales tenian una amiga especial (coloca dos animales juntos). Addn también necesitaba una amiga
especial. «kEntonces el Seior Dios hizo que el hombre cayera en un profundo suefoy (Génesis 2:21). (Pon a fu
«Addn» de madera a «dormin).

sSabes dénde estdn tus costillase sPuedes palparlas? (Los ninos se pondrdn de pie v se palpardn las costillas).
Mientras Addn dormia, Dios le sacd una costilla vy la utilizd para crear una hermosa mujer para él. (Muéstrales la
«Evayn de madera y ponla al lado de «Addny).

Los pdrpados de Addn se abrieron de pronto. 3Quién era esa persona? Se le llend el corazén de gozo. «Oh, es mi
parejan. Addn la amo. [ Dios hizo a Eva del costado de Addn para que pudiera estar a su lado como ayudante
y amiga. Eva no podia ser mds feliz. Se colocaron uno al lado del ofro (pon de pie y junta los dos munecos de
madera «Addany y «Evay) y Dios, su amoroso creador y amigo, los casé.

Todo era perfecto. Todo estaba en paz. Dios también estalba muy contento: su obra habia terminado. «Entonces
Dios mird todo lo que habia hecho, jy vio que era muy buenoly (Génesis 1:31).

Los nifios se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal después de ti: Dios es amor. El me creé.

NOTAS DEL MAESTRO
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Leccion de la naturaleza

Mi cuerpo

Haz las siguientes preguntas y los nifos realizardn la accién correspondiente.
(Addptalas en caso de que haya ninos con necesidades especiales en la clase).

¢ ;Puedes pararte sobre una pierna?
e ;Puedes saltar arriba y abajo?

¢ ¢Puedes mover los dedos?

e ¢Puedes dar una gran sonrisa?

¢ ;Puedes dar un salto muy alto?

e ¢(Puedes darte la vuelta?

» ;Puedes parpadear muy rapido?

¢ ¢(Puedes sacudirte?

iGuau! Tu cuerpo puede hacer muchas cosas asombrosas. (Comparte con los ninos
los datos curiosos que aparecen a contfinuaciéon y pideles que sehalen partes de su
cuerpo o realicen acciones relacionadas con cada dato).

¢Sabias que...

e ... el cuerpo humano necesita alimento, aire y agua, que es lo que Dios cred para
nosotros en los primeros dias de la Creacién?g

e ... tu cerebro estd activo incluso cuando duermes?

e ... ftu narizlimpia todo el aire que respiras?

e ...enlos dos primeros anos de vida es cuando mds crecemos?

e ...las orejas y la nariz te siguen creciendo durante toda la vida?2

e ... tus huesos son mds fuertes que el acero?

e ... la comida solo tarda siete segundos en llegar al estébmago?

¢ ... nadie mds tiene la misma huella dactilar que 102

e ... 1tu cerebro envia mensajes a todo el cuerpo, indic&ndole cémo moverse y
hacer las cosas?

e ... tu corazdén bombea sangre por todo el cuerpo?

e ...reires bueno para el corazén?

e ... tus ojos estdn formados por unos dos millones de componentes distintos2

iGracias, Dios, por habernos creado tan especiales!

Ensefanza: Dios hizo algo increible y asombroso cuando te hizo a ti. El pensd muy
cuidadosamente en cada parte del cuerpo. Fuiste creado de una manera muy
especial y amorosa. Dios es amor. El me creé.

27

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 27

8/26/25 10:48 AM‘ ‘



Manualidad

Escena del Edén de plastilina con Adan y Eva

Elementos que necesitards:

Plastilina azul y verde, platos de cartdn y diversos objetos de la naturaleza (por ejemplo, palitos, nueces, piedrecitas,
hojas, flores). Si no tienen acceso a objefos de la naturaleza, utilicen materiales de manualidades como palitos, fielfro,
tallos de chenillay papel (1).

Instrucciones de preparacion:

¢ Haz plastilina azul o verde (ver receta de plastilina).

e Recoge objetos de la naturaleza/articulos de manualidades como se sugiere mads arriba.
e Haz una muestra de la manualidad de antemano para que sirva de inspiracion.

Manos a la obra:
¢ Aplasten y extiendan la plastilina en el plato de cartén (2).

e Creen a Addny Eva en el jardin con los objetos de la naturaleza y las manualidades, presiondndolos en la plastilina
para crear la escena (3).

Recursos

Huellas de animales
o%% 2%
Imprime la plantilla de la pdgina web iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican. ‘ ‘

Laminas de la Creacion

Imprime las Idminas de la pdgina web iadpa.org.

Fotografias de crias/
cachorros de animales

Imprime las imdagenes de la pdgina web iadpa.org.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA ¢

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo

Vida en el jardin de Dios

El sdbado

La triste decisién de Lucifer

La decision de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Semana 3

El sabado

Referencia biblica: Génesis 2

Idea principal

Dios es amor. El nos dio el sébado.

Versiculo
para memorizar

«Acuérdate del sdbado, para consagrarlo al Sefiom
(Exodo 20:8, DHH).

Referencias

Poinorcosyprofefos cap. 2, p 27

Creencias
Fundamentales

En esta leccion se reflejan olgunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.
6. La Creacion.
20. El sobclclo

Palabra
de la semana

Santo: Dios es santo, lo que S|gn|fco que es perfecto y
bueno. Cuando Dios santifica algo, lo diferencia de las
cosas comunes.

Resumen
de la leccién

Despues de pasar toda una semana creando todas las
cosas perfectas y buenas, Dios dio el sédbado como la
cumbre de la semana de la Creacion. Es un dia especial
que él apartd para que nos relacionemos con Dios, lo
adoremos porque es el dador de todo y lo amemos. El
sdbado es un tiempo para deleitarse en compania de Dios
y morowllorse ante el mundo que él cred con tanto amor.

Objetivos
de aprendizaje

29

Los ninos:

e Sabrdn que el sdbado es un regalo especial de Dios.

e Sentirdn la felicidad que el sGbado aporta a nuestra
vida.

* Responderdn diciendo «Gracias» y eligiendo apreciar
el regalo del sdbado.
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Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabdtica:

iQué increiblemente bello es el regalo del sdbado!
Cudn valioso y qué necesario es en nuestro mundo
hoy disponer de un tiempo de calidad con nuestro
Dios. El sabia que, al regalarnos el sébado, estaba
fomentando una verdadera conexion entre ély sus
hijos en este dia especial. «El sébado es un broche de
oro que une a Dios y a su puebloy (Elena G. de White,
iMaranata! El Senor viene, 24 de agosto).

«Un broche de oroy. El sdbado es un broche firme y
seguro que une a Dios, el Creador del universo, con sus
seres amados. El sdbado encierra un gran potencial
de enriguecedoras experiencias espirituales.

INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 30

Los sdbados también pueden ser ajetreados. En
tu caso, por ejemplo, siendo que eres maestro de
Escuela Sabdtica, es probable que tus mananas de
sdbado sean muy movidas. Dios estd contigo en esos
momentos creativos, animados y a veces cadticos.

Le encanta que guies a sus hijos a alabarlo de una
manera especial en su dia santo. Si le abres el corazén,
su descanso llenard tu alma en cada acto de servicio
y en cada expresion de adoracion.

Que este sdbado te deleites personalmente en Dios,
mientras compartes con los ninos lo maravilloso que es
el Sefor, hoy y todos los dias. Y que disfrutes el sdbado
como un regalo especial de Dios para atesorar.
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. El nos dio el sébado.
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INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 3
MINUTOS PREVIOS

e HACER: Dibujen los dias 1 a 6 de la Creacién.

¢ Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccién. Luego canten «Wamos a aprendemn para pasar
al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «Mi Dios es tan granden.
- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

- wjFeliz cumpleanosh si algun nifio cumplié anos en la semana.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

¢ Canten Oren.

¢ Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

o y canto del «Acuérdate del sébado, para consagrarlo al Sefiom

(Exodo 20: 8, DHH).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

¢ Muestra tesoros/regalos que has recibido; explicales por qué son especiales.
e (Qué guardarias en un cofre del tesoro? El sdbado es un regalo/tesoro especial.

+ Comparte la idea principal: Dios es amor. El nos dio el sGbado.
HISTORIA BIBLICA
e Orag; luego usa la utileria y las Idminas de PowerPoint para contar la historia.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: llustracion del regalo del sabado. Muestra una caja de regalo que contiene cinco objetos que representan por qué
el sdbado es tan especial. Las cosas que hacemos en sdbado nos recuerdan lo bueno, amoroso y santo que es nuestro Dios.
Canten «Acuérdate del sabadon.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

e Tarjeta de la naturaleza 3: Flor del ave del paraiso.

e Historia misionera: «La aventura sabdtica de Anitay.
MANUALIDAD

¢  Manualidad: Florero del sGdbado.

e Desafio misionero: Busca formas de dar a los demds lo mejor y lo mds grande esta semana (por ejemplo, a la hora de comer,
de jugar o de ayudar en casa). Esta es la forma en que a Dios le gusta que mostremos el amor.

¢ Canten «Dios te cuiden.

¢ Oracion.

31
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Consigue hojas de papel en blanco, lapices o rotuladores de colores.

Ten la caja de sorpresas: una coleccion de tesoros o regalos que te hayan hecho a fi. Incluye una imagen o un objeto que
represente claramente el sdbado.

Ten a mano un regalo de cumpleanos de tu eleccién para regalar a un nifo que haya cumplido afos esta semana.
Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: sol de cartén, elementos de utileria de la Creacion de las dos semanas anteriores,
vela y fésforos, una coleccién de objetos que los nifos puedan usar para simular que se estdn preparando para el sdbado (por
ejemplo, escobas o juegos de escoba y recogedor, juego de té de juguete, mantel, cubiertos, paios de cocina).

Figuras de fieltro o laminas de PowerPoint.
Imprime la Idmina «Comunién con Diosy.

Caja de exploradores biblicos. Una caja de regalo que contiene los cinco objetos siguientes: una Biblia, un insfrumento musical de
juguete, un corazédn de papel, una flor o una hoja, y una carita feliz en un palito de manualidades.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime una tarjeta de la naturaleza 3: Flor del ave del paraiso para cada nino.
Materiales para manualidades

Cartulina blanca, tiras de papel verde, telas de colores, papel de seda de colores, pegamento para manualidades, tijera.

Opcidn 2: tarros de cristal, pinturas acrilicas, pinceles, agua, batas (para cubrir la ropa).

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos Recursos adicionales
de Escuela Sabdatican

[] Musica [_] Rotuladores, lapices de colores, papel.
- «Es por su gran amon. [ Recipiente para la ofrenda.
- «Vamos a aprenden. .
. p. , [_] Campana o elemento de sonido agradable.
- «Buen dia, mi Jesusy.
- «La familia del SeAomn. ["] Caja de sorpresas: una coleccion de tesoros o regalos que
- «Mi Dios es tan granden. te hayan hecho a fi. Incluye una imagen o un objeto que
- «jFeliz cumpleafos!. represente claramente el sabado.
- «zQuién nos viene a visitarey. [_] Caja de exploradores biblicos con los cinco objetos
- «Mi ofrenda entrego a tiy. siguientes: una Biblia, un insfrumento musical de juguete, un
- «Puedo oram. corazén de papel, una flor o una hoja y una carita feliz en
- «El tesoro mds grandey. un palito para manualidades.
- (Acuérdate del sdbadon (canto del versiculo para [] Utileria para contar la historia: sol de cartén, utileria de la

memorizar: Exodo 20:8).
- «Dios te cuiden.
Tabla de las ofrendas.

Creacién de las dos semanas anteriores, vela y fésforos,
una coleccién de objetos que los ninos puedan utilizar
para simular que se estdn preparando para el sdbado (por
Tarjeta de la naturaleza 3: Flor del ave del paraiso. ejemplo, escobas o juegos de escoba y recogedor, juego

Laminas de PowerPoint pard la semana 3. de té de juguete, mantel, cubiertos, pafios de cocina).
llustracion «Comunidn con Diosy.

.. - ["] Materiales para manualidades (ver arriba)
Noticia misionera.

ooooo
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El nos dio el sébado.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada niflo con un amistoso «Feliz sdbadon a medida que llegan. Habla
con ellos sobre o que mds les gusta del sébado.

JUGAR: Los ninos dibujardn cosas que Dios hizo durante la semana de la Creacién, o algo que les guste del sdbado.
Pon los dibujos a un lado para usarlos mds adelante en el programa. Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente la bienvenida a los ninos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de
verlos.
CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:

- «Buen dia, mi JesUsy.

- «La familia del Senom.

- «Mi Dios es tan granden.

- «jFeliz cumpleanosh para todos los ninos que hayan cumplido anos esta semana.

- «;Quién nos viene a visitar?) y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.
Un nino recogerd la ofrenda. Muestra la tabla de las ofrendas.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin y un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Después de
que un adulto cuente el dinero, un nifo coloreard el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el
progreso de la recoleccion de este trimestre.

Un nifo sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.
» ;Cudntas veces creen que sale en la Biblia la palabra «sdbadon? (Los ninos intentardn acertar).

Diles que la palabra «sdbadoy aparece 142 veces en la Biblia (versidbn Reina-Valera 95). Eso nos dice que el dia
especial de Dios es muy importante. Nuestro versiculo para memorizar de esta semana es uno de esos versiculos
biblicos que tienen la palabra sdbado. Muéstrales cémo encontrar el versiculo para memorizar, Exodo 20:8.
Repitanlo juntos: «Acuérdate del sdbado, para consagrarlo al Sefion (Exodo 20:8, DHH).

Escuchen y canten el canto del versiculo para memorizar de Exodo 20:8.
e ;Por qué nos dice Dios que nos «acordemos» del sabado?

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifos. A continuacién, un nino
abrird la caja de sorpresas para descubrir una coleccién de tesoros o regalos que te hayan hecho a ti. Diles qué
significa cada uno para tiy cédmo te ayudan a recordar a personas y momentos especiales.

ANALIZAR: » ;Qué regalos guardarian en un cofre del tesoro si tuvieran uno? (Acepta las respuestas).

Saca el Ultimo regalo de la caja de sorpresas: una ilustracién o un objeto que represente claramente el sGbado. Los
ninos que llegaron temprano pasardn al frente y mostrardn los hermosos dibujos que hicieron.

Nuestro Dios nos ama y nos dio el sGbado. Es un regalo, un tesoro especial para que lo disfrutemos.

COMPARTIR: Hoy aprenderemos mds sobre este regalo especial que Dios nos dio: el sdbado. Esta semana, la idea
principal es: Dios es amor. El nos dio el sdbado. (Los nifos se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal contigo).
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HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora, pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia de hoy. Luego comparte la
historia «El descanso sabdticon de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de
PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento y un nino abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard
cinco objetos. Saca todos los objetos y explica que cada uno de ellos nos habla de algo que podemos hacer el
séibado.

Pregunta: ¢ Qué nos dice cada objeto? Orienta las respuestas hacia las siguientes conexiones:

e Biblia (aprender sobre Dios). ¢ Instrumento musical de pldstico (adorar a Dios).
» Corazédn pequeno (disfrutar de la familia y los e Emoji de carita contenta (alegrar a los demds).
amigos).

e Flor u hoja (disfrutar de la creacién).

Los nifios repetirdn después de ti: «uGracias, Dios, por el sdbadon. (Pueden formar una fila detrds de tiy que te
sigan por el saldn mientras cantas la frase con una melodia sencilla inventada para que ellos canten después de ti.
O dila con diferentes acciones para que ellos te imiten). Canten juntos «Acuérdate del sabadon.

Ensenanza: Las cosas que hacemos en sdbado nos recuerdan lo bueno, amoroso y santo que es nuestro Dios.
Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El nos dio el sdbado.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 3: Flor del ave del paraiso y comparte los siguientes datos:
e Esta hermosa flor parece un pdjaro de colores brillantes.

e Sus colores son el rojo vivo, el naranja y el azul.

e Crece enlugares cdlidos y se encuentra sobre todo en Sudamérica y Australia.

Sinos fijamos en los bonitos detalles de esta flor y en el cuidado que puso Dios al crearla, nos estamos deleitando en
el regalo del sédbado, porque nos recuerdan el gran y asombroso amor de Dios por nosotros.

Entrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 3 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.
NOTICIA MISIONERA: Cuenta la noticia misionera «La aventura sabatina de Anitay (pdgina 37).

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Actividad: El florero del sdbado. Hagan una ilustracidon de un bonito jarrdn con flores utilizando tela y
papel. Pon musica tranquila de fondo. (Como alternativa, si tienes acceso a tarros de cristal, pideles que pinten los
tarros para utilizarlos como florero del sGbado. Asegurate de cubrirles la ropa para que no se manchen de pintura).

REPASAR: Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El hizo el sdbado.

Los nifos dirdn qué los hace felices el sdbado. Después de cada respuesta, que todos digan: «jEl sdbado es el mejor
dia de todosh.

o DESAFIO MISIONERO: Busca formas de dar a los demds lo mejor y lo mds grande esta semana (por ejemplo, a la
hora de comer, de jugar o de ayudar en casa). Esta es la forma en que a Dios le gusta que mostremos el amor.

CANTAR: Canten «Las clases terminarony. Diles que la proxima semana conocerdn la triste decision de Lucifer.

ORAR: Ora, dando gracias a Dios por su amor y por todo lo que cred en la primera semana de nuestro mundo.
Pidele a Dios que esté cerca de los nifios este sdbado y todos los dias de la proxima semana.
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HISTORIA BIBLICA \‘

El descanso sabatico

Idea principal: Dios es amor. El nos dio el sébado.

Al prepararte para contar esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

» Utiliza un sol de cartén para que los ninos hagan un juego de roles sobre la recepcion de sGbado.

» Ufiliza utileria de la Creacién de las dos Ultimas semanas para repasar los dias de la Creacion.

e Los ninos hardn la forma de un corazdn con las manos o cruzardn los brazos sobre el pecho cuando les hables
del amor.

e Proporciona una coleccion de objetos que los nifos puedan utilizar para simular que se estdn preparando para
el sdbado.

e Enciende una vela para ilustrar lo especial que es el sdbado.

e Ufiliza figuras de fieliro/panolenci si las fienes.

* Muestra las ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para la semana 3).

e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
lo importante que es orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

¢ Al final del sexto dia se puso el sol y comenzd el primer sdbado (sol de carton).

e En seis dias Dios lo habia creado todo (utileria de la Creacion).

¢ Addny Eva amaban a Dios y su nuevo mundo, y se amaban el uno al otro (ademanes de amor).

¢ Dios los amaba vy les dio el regalo de pasar el sbado con él (ademanes de amor).

¢ Imaginen el primer sdbado...

¢ Dios santificé el sébado.

¢ jElsdbado estaba lleno de alegrial Addn y Eva contaban los dias que faltaban para su dia especial con Dios.
(Cuenta hasta siete; salten y digan: «jSdbadoly).

¢ Dios bendijo el sébado.

e Durante seis dias, Addn y Eva trabajaban. Hacian todo su trabajo antes del sGbado, para poder estar listos para
el descanso sabdtico (utileria para simular que se preparan para el sdbado). ¢ Qué cosas podrias hacer para estar
preparado para el sdbado en casa?

¢ Elsdbado comienza cada semana a la puesta del sol del viernes. Es un regalo para todos. Dios es amor. El nos dio
el sGbado. {Gracias, Dios!

HISTORIA BiBLICA

Addn y Eva observaron la puesta del sol. Cuando este se ocultara de su vista, comenzaria el sébado (levantar el sol
de cartén y hacerlo desaparecer detrds de una silla). Sonrieron. jQué mundo tan hermoso!

En seis dias, Dios lo habia creado todo. Cred la luz, el cielo, el agua, las plantas, el sol, la luna, las estrellas, los peces,
las aves, todos los animales, jy luego a Addn y Eval (Ufileria de la Creacion).

Addn y Eva pensaron en todas las cosas que habian visto en un solo dia (muestra animales de juguete). jQué
cuellos tan largos tenian las jirafas! 3Y qué me dices de los monos, tan juguetones? Les encantaba su nuevo hogar,
que era un jardin (los ninos muestran un ademdan de amor). Addn y Eva se amaban el uno al otro y, sobre todo,
amaban a su Creador (los ninos muestran un ademdn de amor).
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Dios también los amaba (ademdn de amor). Debido a su gran amor (ademdn de amor), Dios les dio algo muy
especial el séptimo dia. La Biblia dice: «Cuando llegd el séptimo dia, Dios ya habia terminado su obra de creacioén,
y descansd de toda su labon (Génesis 2:2). Dios les regald un tiempo con él. En el séptimo dia, el sébado, Dios se
sinti¢ feliz descansando. No es que estuviera cansado, sino que detuvo su obra para poder pasar un dia entero con
sus preciosos hijos: Addn y Eva. Este seria su primer sGbado juntos en el jardin del Edén.

Imagina a Addn y a Eva conversando, riendo y cantando alegremente con Dios. Imagina a Dios inclindndose para
mostrarles una pequena semilla que se convertiria en una hermosa flor, o senalando a un dguila y explicdndoles
cédmo es que puede volar.

Dios santificé el sGbado (enciende una vela). No seria como cualquier otro dia; seria un dia especial para
descansar, adorar y estar con él.

Cada semana, Addn y Eva contaban los dias y esperaban ansiosos su momento especial con Dios. (Cuenta hasta
siete con los ninos; haz que salten y digan «jSabadoly al llegar al siete). El sébado era el mejor dia de la semana.
Estaba lleno de gozo.

Dios bendijo el séptimo dia, el sébado. Lo convirtié en una ocasion especial para acercarnos a él. Cuando Dios
bendice algo, le da un tipo especial de felicidad.

Durante seis dias, Addn y Eva estaban muy ocupados cuidando del jardin y los animales, pero el santo sdbado

era un dia de descanso. Addn y Eva hacian todo su trabajo antes del sGbado para estar listos para el descanso
sabdtico. (Los nifos usardn tu coleccion de objetos para simular que se estdn preparando para el sdbado). Addn
terminaba todos sus quehaceres temprano. Eva recogia comida extra, como semillas de marandn, mangos y
fresas. No querian que nada los distrajera en su tiempo especial con Dios. Dios debe de haber sonreido cuando vio
que Addn y Eva hacian del sédbado un dia especial porque lo amaban.

¢{Qué cosas podrias hacer para estar preparado para el sGdbado en casa?

Cada viernes de tarde, cuando se pone el sol, comienza el sédbado. (Dale a un nifo un sol de cartdn y pidele que
lo baje lentamente en el «cieloy. Crea una linea del horizonte con el borde de una mesa o una toalla colgada de
tu brazo extendido. Los ninos aplaudirdn cuando vean que comienza el sdbado).

Dios hizo del sébado un regalo para todos, desde los dias de Addn y Eva hasta tu propia familia. 1 Dios lo ha
convertido en un tiempo gozoso para hablar con él, leer su Palabra, la Biblia, adorarlo en la iglesia, pasar tiempo
en familia y mostrar su amor a los demds.

Di junto con los nifios: Dios es amor. El nos dio el sdbado. jGracias, Dios!

NOTAS DEL MAESTRO
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[ ] () () () ‘
Historia misionera \g

Enfoque: El sabado es un dia especial con Dios.

La aventura sabatina de Anita®

Senalar: Ayuda a un nino a localizar Indonesia en un globo terrdqueo o en un mapa.

«jFeliz Sdbadoly, se oyd la voz de papd en la oscuridad. «jLevdntate vy brilla, sol de mi corazdnly, dijo, asomando
la cabeza por la puerta de la habitaciéon de Anita. Eran las 4:00 de la manana, pero ya era hora de levantarse,
desayunar y ponerse en marcha. Anita abrié finalmente los ojos. Era sGbado, una nueva oportunidad de vivir una
aventura especial con Dios.

Anita y su familia eran de Grecia, pero frabajaban como misioneros en Indonesia.
Cada sdbado se dirigian a un pueblo distinto para adorar a Dios y hablarles de JesUs a
las personas.

Anita y su familia se subieron a la camioneta junto con algunos estudiantes
misioneros y se fueron. Los sdbados con Dios eran siempre muy especiales para ellos.
En su vigje, veian altos bosques, valles neblinosos salpicados de aldeas y hermosos
arrozales. Anita pensd: «Estoy tan contenta de no tener que trabajar en sdbado... Tener
un dia especial de descanso a la semana es una gran idea. Gracias, Diosy.

Finalmente, el océano azul turquesa comenzd a asomarse entre los drboles.
Pronto estacionaron la camioneta y surcaron el mar en una pequena embarcacion.
Todos empezaron a hablar de lo que veian y de todas las cosas por las que estaban
agradecidos: el azul turquesa del agua, los peces saltarines, el aire puro, las nubes
como algoddn, la salud del cuerpo y la voz con la que podian alabar a Dios. jQué buenos temas de conversacion!

Volvieron a cambiar de embarcacién en una pequeia isla y navegaron ofra media hora. Entonces llegaron a ofra
isla y empezaron a caminar por un sendero lleno de fango. Anita sintid el frescor del barro entre los dedos de los pies.
iQué sensacién tan agradable!

Unos 45 minutos mds tarde, Anita vio un pueblito y un cartel de la Iglesia Adventista del Séptimo Dia. Pronto
empezaria la Escuela Sabdtica y la iglesia ya estaba abarrotada de gente feliz. «Hola, Anita. Hola, pastor, les decian
todos. Estaban muy contentos de recibirlos. Sabian que les habia tomado mucho tiempo y esfuerzo llegar a su pueblo.
Los nifitos saludaron a Anita y se le acercaron. Anita les devolvid la sonrisa.

Dentro de laiglesia hubo cantos e historias biblicas. Y entonces papd se levantd para predicar. Parecia feliz de
estar alli. Comieron todos juntos y tuvieron ocasion de hablar de Jesus. Anita incluso les contd una historia biblica
a los ninos.

A Ultima hora de la tarde, Anita y los demds emprendieron el largo vigje de vuelta a casa. Estaba cansada pero
feliz: cada sdbado era una nueva aventura. Lo mejor de todo era que cada sdbado podian adorar a Dios y hablar de
él. A Anita le encanta ser una nina misionera.

* ;Qué cosas hizo Anita para mostrar que el sdbado es un dia especial?

* Historia adaptada de «La aventura sabatina de Anitan, de Andrew McChesney, Mision adventista Ninos, 1" trimestre de 2022.
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Manualidad

Florero para el sdbado

Elementos que necesitards:

Opcidén 1: cartulina blanca, tiras de papel verde, telas de colores, papel de seda de colores, pegamento para
manualidades vy tijera.

Opcidn 2: tarros de cristal, pinturas acrilicas, pincel, agua y batas (para cubrir la ropa).

Instrucciones de preparacion:

¢ Recortala forma de un jarrén en la tela.
e Corta tiras de papel verde.

Manos a la obra:

¢ Anima a los ninos a crear un florero especial para el sdbado.

e Peguen lineas verticales y secciones de las tiras de papel verde para hacer tallos ondulados, como se muestra en
la fotografia 2 de abajo.

e Peguen el jarrén de tela a la hoja, de modo que se superponga a la parte inferior de cada tallo.
e Creen coloridas flores pegando trozos de papel de seda de colores.
¢ Los ninos pueden compartir su manualidad con alguien la semana que viene para recibir el sGbado.

¢ Como alternativa, si tienes acceso a tarros de cristal, los nifos pueden pintar los tarros con pinturas acrilicas para
utilizarlos como jarrén del sébado.

Opcién 1:

Opcidn 2:
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA 9

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo
Vida en el jardin de Dios

El sébado

La triste decisién de Lucifer

La decisién de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Semana 4

' 4

La triste decision
de Lucifer

Referencia biblica: Isaias 14:13-14; Ezequiel 28:12-17

Idea principal

Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

Versiculo
para memorizar

«Estén contentos con lo que tieneny (Hebreos 13:5a).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 1.

Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

2. La Deidad.
3. Dios el Padre.
4. Dios el Hijo.

8. El gran conflicto.
11. Creciendo en JesuUs.

19. La ley de Dios.

Palabra
de la semana

Contento: cuando estds contento, estds feliz con lo que
fienes. No quieres ni necesitas nada mds.

Resumen
de la leccién

Dios es amor, y el cielo estaba lleno de amor. Lucifer
(«hijo de la mananay, Isaias 14:12), un dngel lider, de
hermoso aspecto y talentoso, permitid que el orgullo
creciera en su corazéon hasta tal punto que lo llevd a
mentir, rebelarse confra Dios e iniciar una guerra en el
cielo. Como en el cielo solo puede haber amor, Dios fuvo
que expulsar a Lucifer, ahora Satands («el enemigon) y a
los dngeles caidos.

Objetivos
de aprendizaje

39

Los ninos:

e Sabrdn que Dios muestra su amor permitiéndonos
fomar decisiones.

» Sentirdn gozo al decidir elegir el camino de Dios.

e Responderdn sintiéndose contentos de poner a Dios
en primer lugar a la hora de fomar decisiones.
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Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabdtica: 4 g

Realmente no sabemos donde ni cdmo ocurrid, Qué importante es que nosotros, como maestros,

pero si que empezd con algo pequeno: apenas hagamos todo lo posible para que incluso los

un pensamiento fugaz. Lo primero que sucedid es mds pequenos sean conscientes del poder de las

que Lucifer se permitié albergar un pensamiento decisiones que toman cada dia. Las decisiones que
egoista. Ningun dngel podria haber anticipado tomen, 3los acercardn a Dios o los alejardng «Todo
que ese pequeno y fugaz pensamiento resultaria nino debe conocer el verdadero poder de la voluntad.
en una rebelién, un dolor y una desobediencia tan Hay que hacerle entender que el don de la fuerza de
catastréficos. voluntad conlleva una gran responsabilidad por parte
iQué riesgo corrié Dios al darles a sus criaturas, creadas ~ d& cada cual. La voluntad es [...] el poder de decision
a suimagen, el poder de elegir! o elecciony (ibid., cap. 34, p. 261).

Dios es amor y el amor da libertad. El don del libre Tu papel al ensenar esta clase de Escuela Sabdtica es
albedrio que Dios nos dio sigue siendo nuestro y sigue sumamente importante. Estas formando a personitas
conllevando riesgos. Nosotros todavia podemos que pueden fomar decisiones claras y audaces para
abusar, traicionar o rechazar la ley divina del amor, Dios y pueden defender sus convicciones.

pero Dios, «que es tan rico en misericordian (Efesios Esta historia real de Lucifer nos ensena que lo que

2:4), ha sido un ejemplo constante de lo que hace empieza siendo algo pequeno puede convertirse

el verdadero amor: nos atrae hacia si una y otra vez. en algo grande. Al compartir con los ninos este

«Todo ser humano, creado a la imagen de Dios, estd sdbado, nuestra oracion es que puedas ayudarlos
dotado de una facultad semejante a la del Creador: intencionalmente a crecer en JesUs.

la individualidad, la facultad de pensar y hacem (Elena
G. de White, La educacion, cap. 1, p. 16).
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 4
MINUTOS PREVIOS

¢ HACER: Decoren dngeles de papel.

¢ Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccién. Luego canten «Wamos a aprendemn para pasar
al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
¢ CANTEN:
- «Un hola te doyn.
- «Cristo me ama, yo amo a Jesusy.
- «M:i Dios es tan granden.
- wjFeliz cumpleanosh a los ninos que hayan estado de cumpleanos esta semana.

- «;Quién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la tabla de la ofrenda y coloréenla.

e Canten Oren.

e Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

. «Estén contentos con lo que tieneny (Hebreos 13:5a).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Utiliza las ldminas «Criaturas de Dios» para que los nifios fomen decisiones.

* Comparte la idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.
HISTORIA BIBLICA

e Ora; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Decisiones. Lee en voz alta las situaciones hipotéticas y los ninos se acercardn o se alejardn del cartel con la
palabra «Diosy.

Explica que Dios nos permite a todos elegir.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

* Tarjeta de la naturaleza 4: Planta de bambd.

e Leccion de la naturaleza: «Semillas: Las cosas pequenas creceny.

MANUALIDAD

¢ Manuadlidad: Girasol.

e Desafio misionero: Con la ayuda de un adulto, escribe el versiculo para memorizar de la préxima semana (Romanos 6:23) en
un trozo de papel. Envuélvelo en papel de regalo o dtale una cinta, como harias con un regalo. Ddselo a alguien para que
recuerde el regalo de amor de Dios y su perdon.

¢ Canten «Dios te cuiden.

e Oracién.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Imprime suficientes copias de la plantilla del angel para los ninos que lleguen temprano. Recodrtalas. Distribuye palos de
manualidades, rotuladores, boligrafos, Idpices y otros recursos de tu eleccidn para decorar los dngeles.

Ten en la caja de sorpresas tarjetas con fotografias de los animales que Dios creo.

Un regalo de cumpleanos de tu eleccidn para regalar a un nifno que haya cumplido afos esta semana.
Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: dngeles de papel que hayan hecho los ninos, bola de cuerda, corazones de papel,
linterna, un globo y un dngel de papel brillante que represente a Lucifer (opcional).

Figuras de fieltro o Iaminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: Haz un cartel colorido con la palabra «Dios» y colécalo dentro de la caja.
Historia misionera/de la naturaleza

Trae semillas para enseidrselas a los ninos. Corten por la mitad una manzana, una naranja u otra fruta con semillas visibles.

Imprime una tarjeta de la naturaleza 4: Planta de bambu para cada nifo.
Materiales para manualidades

Platos de cartén, palitos de madera tamaio grande o tubos de cartdn, pintura amarilla y verde o I&pices de colores, pegamento
no toxico para manualidades, cinta adhesiva, semillas de girasol.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos [1 Ladminas «Criaturas de Diosy.
de Escuela Sabdtican ] Tarjetas de fotografias de animales que Dios creo.
[1 MUsica Recursos adicionales
- «Es por su gran amon. o
-~ «amos a aprenden. ["] Recipiente para la ofrenda.
- «Un hola te doyn. [] Palitos de madera, rotuladores, boligrafos, Idpices y otros
- «Cristo me ama, yo amo a JesUsy. recursos de tu eleccién para decorar los dngeles.
- «Mi Dios es tan granden. [] Caja de sorpresas: Tarjetas con fotografias de animales
- ((iFeIiZ CUmpleOﬁOSl)). creados por Dios.
- «zQuién nos viene a visitargy. . .- )
e . ["] Caja de exploradores biblicos: Cartel colorido con la
- «Mi ofrenda entrego a tin. h
palabra «Diosy.
- «Puedo oram. o o
- (El fesoro mds granden. [] Utileria para contar la historia: angeles de papel que
- «Estén contentosy (canto del versiculo para memorizar: hayan hecho los nifos, b?lo de cuerda, I|nf.erno, corazones
Hebreos 13:5q) de papel, un globo y un dngel de papel brillante que
- «Dios te cuiden represente a Lucifer (opcional).
[] Tabla de las ofrendas. [] Semillas de varias frutas; manzana, naranja u otra fruta
[] Tarjeta de la naturaleza 4: Planta de bambu. cortada por la mitad con semillas visibles.
L] Laéminas de PowerPoint para la semana 4. [l Materiales para manualidades (ver arriba).
"] Noticia misionera.
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 43

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio y tdmate un tiempo para hablar con ellos a medida que llegan.

HACER: Decoren dngeles de papel con los recursos que hayan elegido. Pénganles un palito de manualidades

y coléquenlos a un lado para gue los ninos los usen como utileria en la historia. Mientras los nifos trabajan en su
manualidad, hablen de cémo serian los hermosos dngeles de Dios en el cielo. Diles que, segun la Biblia, los dngeles
cantan a Dios los sdbados en el cielo (ver Isaias 6:3). Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente la bienvenida a los nifos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de verlos.
CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:

- «Un hola te doyn.

- «Cristo me ama, yo amo a Jesusy.

- «Mi Dios es tan granden.

- «jFeliz cumpleanosh para tfodos los ninos que hayan cumplido anos esta semana.

- «;Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta la nofticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre. Agradece a los
ninos por lo que han dado para la obra de Dios en o que va del trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin e invita a un nino a recoger la ofrenda en el recipiente de las ofrendas.
Después de que un adulto cuente el dinero, un nino coloreard el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas
para mostrar el progreso de la recoleccion de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Luego oren para que Dios tome la ofrenda y la use donde sea necesaria, y pidanle
que ayude alos ninos a entender la historia especial que aprenderdn hoy.

Un nifo sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.
e ;Como se sienten cuando realmente quieren algo, pero no pueden tenerlo?

Explicales que Dios sabe cdmo nos sentimos. Su Palabra, la Biblia, nos dice algo Util cuando nos sentimos asi.
Muéstrales como encontrar el versiculo para memorizar, Hebreos 13:5a. Repitanlo juntos: «Estén contentos con lo
que tieneny. Podemos decidir estar contentos (felices) con lo que tenemos en lugar de querer mds.

Escuchen y canten el canto del versiculo para memorizar de Hebreos 13:5a.
» ¢Cudn contentos crees que estdn los dngeles en el cielo? ; Cudn contento crees que estards ti cuando llegues alli?

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifos. A continuacién, un nifo
abrird la caja de sorpresas para descubrir algunas Idminas de las criaturas de Dios. Levanta dos de ellas ala vez e
invita a los ninos a elegir entre dos cosas emocionantes que podrdn hacer en el cielo con uno de estos animales.

Invitalos a colocarse a tu izquierda para la primera opcién o a la derecha para la segunda. Las opciones son:
(1) nadar con un delfin o un tiburdn, (2) volar con un colibri o un aguila, (3) montar en una cebra o un guepardo.

ANALIZAR: En el cielo podremos tomar muchas decisiones divertidas, jy todas serdn buenas!

COMPARTIR: Hace mucho, mucho tiempo, los dngeles del cielo también elegian solo entre cosas buenas. Pero un
dia tuvieron que tomar una decisién dificil: gseguirian amando a Dios 0 no? Dios nunca obliga a nadie a que lo
ame. Siempre nos permite decidir por nosotros mismos, porque eso es lo que hace el verdadero amor.

Los ninos se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal después de ti: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

43

8/26/25 10:48 AM‘ ‘



e

HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora, pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia de hoy. Luego comparte la
historia «La triste decisién de Lucifern de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas
de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifos. A continuacion, un nifo

abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard un cartel colorido con la palabra «Dios». Los nifos se

parardn cerca del cartel. Diles que nuestras decisiones pueden acercarnos a Dios o alejarnos. Invitalos a todos a

acercarse y alejarse del cartel. Diles que vas a leer en voz alta algunas opciones. Pideles que te muestren a dénde

puede llevar esa decision (cerca Dios o lejos de Dios) acercdndose o alejdndose del cartel de la palabra «Diosy.

- Sialguien te grita, tU le gritas.

- Haces un bonito dibujo y se lo regalas a tu vecino para agradecerle su ayuda.

- Tu hermano te quita un juguete y 10 le pegas.

- Ves basura en el piso, larecoges y la tiras a la papelera.

- Eres amable con alguien que se siente triste.

» ¢Addnde lo llevaron a Lucifer las decisiones que tomé? (Los nifios se alejardn del cartel con la palabra «Diosy
para mostrar su respuesta).

* ;Qué pueden hacer para que sus decisiones los ayuden a acercarse cada vez mds a su amigo JesUs?

Ensenanza: Nuestras decisiones pueden hacer crecer cosas buenas o cosas feas en nuestro corazoén.

Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

LECCION DE LA NATURALEZA y TARJETA DE LA NATURALEZA 4. Comparte la leccién de naturaleza: «Semillas: Las cosas
pequenas creceny.

Levanta la tarjeta de la naturaleza 4: Planta de bambu y comparte los siguientes datos:

- Elbambu no es un drbol, sino un tipo de hierba fuerte. El bambU estd vacio en el interior del tallo.

- Esuna de las plantas de crecimiento mds rdpido del mundo.

El rdpido crecimiento del bambu nos recuerda que algo pequeno puede crecer mucho en poco tiempo. Las
buenas decisiones hacen crecer cosas buenas. Entrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 4 para que la
pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Actividad: Girasol. Haz un girasol con semillas y papel de manualidades para recordarles que,
cuando elegimos a Dios, él hace crecer cosas buenas en nuestro corazoén.

REPASAR: Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.

Dios espera que estemos contentos y que tomemos buenas decisiones. Invita a los ninos a pedirle a Dios que los
ayude a elegirlo a él esta semana, para que él pueda hacer crecer cosas buenas en su corazdn.

@ . Qué cosas buenas quiere Dios que crezcan en ti? (Amor, bondad, honestidad, obediencia, felicidad, ser un
buen amigo, efc.) jA Dios le encanta ver que estas cosas van creciendo en fil

o DESAFIO MISIONERO: Con la ayuda de un adulto, escribe el versiculo para memorizar de la préxima semana
(Romanos 6:23) en un trozo de papel. Envuélvelo en papel de regalo, o dtale una cinta, como si fuera un regalo.
Ddselo a alguien para recordarle el regalo del amor y el perdén de Dios.

CANTAR: Digan juntos: «jGracias, Dios, por permitirme elegir y fomar decisionesh. Luego canten uDios te cuiden.

ORAR: Ora, dando gracias a Dios porque nos ama y nos deja elegir. Pidele que ayude a los nifos a contentarse con
lo que tienen y a fomar buenas decisiones.
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HISTORIA BIBLICA \‘

La triste decision de Lucifer

Idea principal: Dios es amor. Me deja fomar decisiones.

Al prepararte para contar esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Los ninos que llegaron temprano pueden utilizar los dngeles de papel que hicieron en la actividad de los minutos
previos. Separa el dngel extra brillante que representa a Lucifer.

e Los ninos sujetan un largo tfrozo de cuerda como ilustracion de cémo el amor conectaba a todos los seres en el cielo.

e Canta una cancién con sus «dngelesy cuando hablen de la muisica de los dngeles.

e Corazones de papel.

e Utiliza una linterna para «iluminam los dngeles de los ninos y luego a «Lucifen.

e Alolargo de la historia, ve inflando, un poco a la vez, un globo para ilustrar cudinto crecian el descontento y las
mentiras de Lucifer.

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las fienes.

e Muestra las ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para la semana 4).

e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pide a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards lo
importante que es orar para invitar a Dios a que nos ensefe su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BIiBLICA: PUNTOS CLAVE
¢ Mucho antes de que Dios creara nuestro mundo, cred dngeles poderosos y resplandecientes (dngeles de papel,
ilumina los dngeles).

e Cada dngel tenia una tarea especial. Unos llevaban mensajes de un lado a otro del cielo; otros cantaban alegres
cantos de adoracién en el coro celestial; y otros eran querubines (dngeles de papel).

¢ Los dngeles vivian felices y contentos porque el amor los unia (corazones de papel, bola de cuerda que los une).

¢ Lucifer era un dngel hermoso, resplandeciente y lider. Estaba junto a Dios y dirigia el coro celestial (dngel Lucifer, luz
resplandeciente, dngeles de papel cantan juntos).

¢ Elorgullo comenzd a crecer en el corazdn de Lucifer (soplar un poco para inflar el globo).

¢ Lucifer se puso celoso del Hijo de Dios (inflar un poco mds el globo). Dejé de estar contento.

¢ Lucifer comenzd a contar mentiras sobre Dios a los otros dngeles. Causd problemas en el cielo (inflar un poco mds
el globo).

¢ Dios amaba a Lucifer y traté de ayudarlo a cambiar, pero Lucifer se negd a escuchar.

¢ Muchos dngeles creyeron las terribles mentiras de Lucifer: creyeron que Dios era injusto y cruel. Estos dngeles
estaban dispuestos a luchar contra Dios.

¢ Solo el amor podia reinar en el cielo. Dios tuvo que enviar a Lucifer, ahora llamado Satands, «el enemigon, y a los
dngeles que habian creido sus mentiras, lejos del cielo (reventar el globo inflado y apartar algunos dngeles de papel).

HISTORIA BiBLICA

Mucho antes de que Dios creara nuestro mundo, cred a unos ayudantes muy especiales: jlos dngeles! (Los

ninos levantardn sus angeles). Dios cred miles y miles de dngeles. Eran maravillosos, con poderosas alas y una luz
resplandeciente que los hacia brillar alld donde iban (lumina con la linterna los dngeles de los ninos).

Cada dngel tenia una tarea especial. Unos llevaban mensajes de un lado al otro del cielo (algunos ninos «volardny
con su angel). Otros dngeles cantaban alegres cantos de adoracion en el coro celestial (algunos ninos usardn
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sus angeles para cantar). Algunos dngeles, llamados querubines, estaban junto a Dios y lo cubrian con sus alas
mientras él estaba sentado en su hermoso trono.

En el cielo, el amor estaba en todas partes (arrojen los corazones de papel). Dios es amor, y, debido al gran amor
de Dios por todos los dngeles, ellos eligieron amarlo también. Todos estaban felices y contentos. (Extiende una
bola de cuerda e invita a los ninos a ponerse de pie y agarrarse a ella. Muestra cémo la cuerda los une a todos. Es
como el amor que conectaba a todos con Dios y unos a ofros en el cielo).

Lucifer era un angel hermoso y resplandeciente que brillaba con luz (sostén tu dngel Lucifer resplandeciente e
iluminalo). Era el lider de todos los demds dngeles (ver Ezequiel 28:14). Estaba junto a Dios y lo cubria con sus alas.
Lucifer era también el director del coro celestial. Todos los dias, su hermosa voz dirigia los cantos de alabanza a
Dios y a su Hijo. (Los ninos agrupardn todos sus dngeles de papel y cantardn un breve canto).

En todo el cielo reinaban la paz, el gozo y la bondad. Dios amaba mucho a los dngeles, y ellos también lo amaban
a él, [ hasta que, un dia, algo empezd a cambiar en el corazdn de Lucifer. Un pequeio pensamiento egoista
comenzd a crecer en su mente, asi como una pequeia semilla que se convierte luego en una mala hierba (infla un
poco nada mads el globo). Lucifer comenzd a pensar solo en si mismo: Yo, yo y yo (infla un poco mas el globo).
Quizds vio su propio reflejo y admird su hermoso rostro y su resplandeciente tUnica (infla mds el globo). O alo mejor
oyd su voz al cantar, que sonaba mds aguda y mds fuerte que la de los demds dngeles. A medida que Lucifer
pensaba mds y mds en si mismo, el orgullo comenzd a crecer en su corazén (infla un poco mds el globo). Olvidd
que era Dios quien le habia dado sus responsabilidades especiales, su belleza y su voz para cantar (infla el globo).
Cuando los dngeles adoraron al Hijo de Dios, Lucifer se puso celoso. Pensd: «zPor qué el Hijo de Dios es mds
importante que yo@y. (Infla el globo). Dejd de sentirse contento. Desde su lugar junto al frono de Dios, los celos de
Lucifer se hicieron cada vez mds fuertes.

Si tan solo Lucifer hubiera hablado con Dios sobre sus malos pensamientos y sentimientos... | Pero, en lugar de eso,
comenzd a guejarse con los demds dngeles, incluso mintiendo sobre Dios y su ley, la cual nos muestra qué significa
amar a Dios y a los demds (infla el globo). jQué malas eran las decisiones que estaba tomando Lucifer!

Dios siempre habia mostrado mucho amor por Lucifer. Lucifer habia cambiado mucho, pero Dios seguia siendo

el mismo: siempre lleno de amor, siempre lleno de verdad. Dios intentd ayudar a Lucifer a cambiar, pero Lucifer se
negd a escuchar. Ya nadie le iba a decir lo que tenia que hacer.

Muchos dngeles creyeron las terribles mentiras de Lucifer: creyeron que Dios era injusto y cruel. Estos dngeles
estaban dispuestos a luchar contra Dios.

iQué gran problemal Lucifer se habia convertido en lo opuesto al amor, y solo el amor podia reinar en el cielo.
Dios tuvo que expulsar del cielo a Lucifer y a los dngeles que creian las mentiras de Lucifer. (Revienta el globo y
algunos ninos apartardn sus angeles a un lado).

Cuando Lucifer dej6 el cielo, su nombre se convirtié en Satands, «el enemigoy. jQué dia tan triste!

NOTAS DEL MAESTRO
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Leccion de la naturaleza

Las cosas pequenas crecen

Muéstrales una variedad de semillas.
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Filense en la forma y el color de cada una.

Comenta lo singular que es cada una.

Muestra frutas u hortalizas reales (o imdgenes, obtenidas por ti) para que vean lo que crece a partir de las semillas.
Corta por la mitad una manzana (u otra fruta) con muchas pepitas y quitale las pepitas.

Si tomo estas semillas de manzana y las planto en la tierra, crecerdn hasta convertirse en un manzano. Ese darbol
tendrd nuevas manzanas. Si cuido el manzano, producird mds semillas; no solo una, jsino muchas! Entonces tendré
muchas semillas de las que podrdn crecer muchos nuevos manzanos. (Puedes utilizar otro tipo de semilla de fruta
como ilustracion).

Dios quiere que seamos como semillas de las que crecen cosas buenas. El te cuidard para que puedas cultivar
toda la bondad que ha puesto dentro de ti.

¢Crecian buenas semillas en el corazén de Lucifer? (No. Habia celos, egoismo, mentiras y orgullo).

Nuestras decisiones pueden hacer crecer cosas buenas o cosas malas en nuestro corazdn. Podemos ser como
semillas plantadas en la tierra y hacer crecer cosas buenas con las decisiones que fomamos.

Repite la idea principal: Dios es amor. Me deja tomar decisiones.
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Manualidad

Girasol

Elementos que necesitards:

Plato de cartén, palo grande de manualidades o tubo de cartén, pintura amarilla y verde o Idpices de colores,
pegamento no tdxico para manualidades, cinta adhesiva y semillas de girasol.

Instrucciones de preparacion:

e Utiliza pintura amarilla o un I&piz de color para colorear el plato de cartén.
e Utiliza pintura verde o un Idpiz de color para colorear un palo grande para manualidades o un tubo de cartén.

e Haz cortes alrededor del borde del plato de cartdn, dobldndolos hacia dentro y hacia fuera para que parezcan
pétalos.

e Utiliza pegamento no téxico para pegar las semillas de girasol en el plato de carton.
¢ Pega un palito de manualidades en la parte posterior del plato para que sirva de tallo.

Recursos

Criaturas de Dios

e Imprime estas ldminas de la pdgina web www.iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican.

Angel

¢ Imprime la plantilla del &dngel de la pdgina web www.iadpa.org,
«Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA 9

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo
Vida en el jardin de Dios
El sébado

La triste decision de Lucifer

Semana 5

La decision de Addn

y Eva

Referencia biblica: Génesis 2:16; 3:17

Idea principal

Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.

Versiculo
para memorizar

«La paga que deja el pecado es la muerte, pero [...]
Dios da [...] la vida eterna por medio de Cristo JesUsy
(Romanos 6:23).

Referencias

Patriarcas y profetas, caps. 3y 4.

La decision de Addn y Eva

Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 50

Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

4. Dios el Hijo.

7. La naturaleza del hombre.

8. El gran conflicto.

9. Lavida, muerte y resurreccion de Jesus.
10. La experiencia de la salvacién.

25. La segunda venida de JesuUs.

Palabra
de la semana

Consecuencia: Una consecuencia es algo que ocurre
debido a una decision que tomamos. A menudo, las
buenas decisiones acarrean buenas consecuencias, y
las malas decisiones, malas consecuencias.

Resumen
de la leccién

Dios es amor y el amor da libertad para tomar
decisiones. Eva y Addn tuvieron que decidir si confiar

en lo que Dios les habia dicho y obedecer su voz o no.
Lamentablemente, eligieron dudar y desobedecer. El
pecado entré en el mundo debido a esta decision. Hubo
terribles consecuencias para ellos y para todo el mundo
desde entonces. Pero Dios tenia un plan: enviar a su Hijo
a esta tierra para salvarnos de esas consecuencias.

Objetivos
de aprendizaje
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Los ninos:

» Sabrdn que nuestras decisiones tienen
consecuencias.

e Se sentirdn agradecidos porque Dios siempre nos
deja elegir.

e Responderdn diciendo «graciasy a Dios por salvarnos.
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| Un momento tranqu

Jerido maestro de E

«Dios desea de todas sus criaturas el servicio que

nace del amor, de la comprensién y del aprecio de su
cardcter. No halla placer en una obediencia forzada,
y otorga a todos libre albedrio para que puedan
servirle voluntariaomenten (Elena G. de White, Patriarcas
y profetas, cap. 1, p. 12).

El amor da libertad, la cual puede tener un costo muy
elevado.

El amor siempre ha sido el secreto de la armonia en
todo el universo de Dios. Cuando Satands rechazé el
amor perfecto de Dios, surgid en él un resentido deseo
de llevar a este mundo por un camino de destruccién.
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ERTCEN

El planeta Tierra seria ahora objeto de su ardor y
furia. Impulsado por el odio y la venganza, Satands
aprovecha su poder para enganar a la gente y
arrastrarla con él.

La constancia inquebrantable del cardcter de Dios a

lo largo del tiempo nos dice mucho acerca de cémo
es ély de lo que su amor sobrellevd por el bien de sus
hijos humanos. El libre albedrio que Dios nos dio tuvo un
elevado precio para él, pues ocurriria lo inimaginable:
Jesus, el Hijo de Dios, moriria, venceria a la muerte y nos
ofreceria a todos una nueva posibilidad de eleccién.

iQué amor tan grande!
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.
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INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 5
MINUTOS PREVIOS

* Hagan caras que representen diversas emociones utilizando emaojis y un espejo.
* Pon de fondo «Es por su gran amom para pasar al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y utileria:
- «Buen dia, mi JesUsn.
- «La familia del Senom.
- «Nuestro Padre es buenon.
- jFeliz cumpleanos! a los ninos que hayan estado de cumpleanos esta semana.

- ¢ Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

e Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

¢ Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

o «La paga que deja el pecado es la muerte, pero [...] Dios da

[...] la vida eterna por medio de Cristo JesUs» (Romanos 6:23).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Actividad: «TU eligesn. Comparte diferentes situaciones y preguntales qué elegirian. Cada elecciéon que hacemos tiene una
consecuencia. Debemos elegir sabiamente.

« Comparte la idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.
HISTORIA BiBLICA
e Orag; luego usa la utileria y las Iaminas de PowerPoint para contar la historia.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

* Actividad: Situaciones hipotéticas «TU decides» o caida de dominé. Muestra cémo la cadena de decisiones equivocadas que
tomaron Addn y Eva condujo a graves consecuencias. Muestra la cruz.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

 Tarjeta de la naturaleza 5: Arbol de yaca.

¢ Historia misionera: «Una dura leccion para Williamy.
MANUALIDAD

e Manualidad: Arboles en pie.

e Desafio misionero: Muestra o cuenta a un amigo de tu edad la historia de la Creacién, el pecado y cémo Jesis murid para
salvarnos.

¢ Canten «Dios te cuiden.

e Oracion.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Imprime los emojis de la p. 60 (fambién disponibles en www.iadpa.org) y recértalos individualmente, de modo que estén ya listos
para usar. (También se utilizardn al contar la historia biblica).

Lleva un espejo.

Caja de sorpresas: haz un cartel de colores con las siguientes palabras: «TU eligesy.

Ten a mano un regalo de cumpleanos de tu eleccién para regalar a un nifo que haya cumplido afos esta semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: dos plantas altas o drboles artificiales, fruta de verdad (o de juguete) para colgar en
los drboles, serpiente de juguete con alas, imagen o utileria de dngel resplandeciente, linterna, hojas grandes y emojis.

Dibuja la forma de una cara en un papel.

Figuras de fieltro o laminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: coloca dentro de la caja un juego de dominds y el dibujo de una cruz.

Historia misionera/de la naturaleza

Imprime una tarjeta de la naturaleza 5: Arbol de yaca para cada nifio.
Venda para usar como utileria al contar la noticia misionera.

Materiales para manualidades

Plantilla de manualidades para la semana 5, tubos de cartén, platos pequeiios de cartén, papel crepé verde y marrén, ldpices de
colores, tijera y pegamento/grapadora.
Imprimir imdgenes de dos darboles en pie.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos [_] Noticia misionera.
de Escuela Sabdatican [] Fotografias de dos drboles en pie.
[] Musica Recursos adicionales
- «Vamos a aprenden. .
- «Buen dia, mi JesUsy. L1 Espejo.
- «La familia del Sefom. [] Recipiente para la ofrenda.
- Nuestro Padre es buenon. [ Campana o elemento de sonido agradable.
- «iFeli Aos!
«,Fellz' ’cumplegnos.». - ["] Caja de sorpresas: Situaciones hipotéticas «TU decidesy.
- «gQuién nos viene a visitarey. ) i
- «Mi ofrenda enfrego a fin. [_] Caja de exploradores biblicos: Situaciones hipotéticas, un
- «Puedo oram. juego de domind y el dibujo de una cruz.
- «El tesoro mds grandey. [] Utileria para contar la historia: dos drboles (plantas altas
- «Dios da vida eternan (canto del versiculo para en macetas, drboles artificiales o drboles de Navidad),
memorizar, Romanos 6:23). frutas (de juguete o de verdad), una serpiente de juguete,
- «Dios te cuiden. ilustracién o utileria de dngel resplandeciente, hojas
[ Tabla de las ofrendas. grandes, linterna.
L Tarjeta de la naturaleza 5: Arbol de yaca. [] Venda para usar como utileria al contar la noticia misionera.
[ Plantilla de manualidades para la semana 5. . . .
.. . [_] Materiales para manualidades (ver arriba).
[_] Ldminas de PowerPoint para la semana 5.
[] Emojis.
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 54

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio llamdndolos por sus nombres a medida que llegan. Utiliza la
siguiente actividad para conocer mejor a los ninos.

JUGAR: Extiende emojis por el piso. Di una emocién (feliz, triste, enojado, celoso) y los ninos hardn una cara que
muestre esa emocion. Utiliza diferentes palabras asociadas a cada emocién segin sea necesario. A continuacion,
pideles que elijan el emoji que mejor describa cada emociéon. Puedes utilizar un espejo para mostrarles las
emociones en sus caras.

CANTAR «Vamos a aprendem en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una cdlida bienvenida a los nifios a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn «felices» y
«alegresy se ven. Diles que tu rostro también les muestra que estds muy feliz de verlos.

CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:
- «Buen dia, mi JesOsy. - wjFeliz cumpleanosh para todos los ninos que
- «la familia del Sefiom. hayan cumplido anos esta semana.

- «;Quién nos viene a visitar?»n y menciona por
nombre a las visitas.

- «Nvuestro Padre es buenon.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin e invita a un nino a recoger la ofrenda en el recipiente de las ofrendas.
Después de que un adulto cuente el dinero, un nino coloreard el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas
para mostrar el progreso de la recoleccion de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Luego oren dando gracias a Dios por fodos los ninos de la clase. Pide a Dios que use el
dinero que han dado para que ofros lo conozcan.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.

Muéstrales cémo encontrar el versiculo para memorizar, Romanos 6:23. Repitanlo juntos: «La paga que deja el
pecado es la muerte, pero [...] Dios da [...] la vida eterna por medio de Cristo JesUsy.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencidn de los nifos. A continuacion, un nino
abrird la caja de sorpresas para descubrir un cartel que dice: «TU decidesy. Sefala las palabras mientras las lees en
voz alta.

Para responder a las preguntas que siguen, los nifos se colocardn a un lado del saldn si su respuesta es afirmativa, y
a otro si es negativa.

» ;Saltarias de un edificio muy alto? ;Por qué?

» ;Te quedarias en tu casa durante una tormenta con rayos y truenos? ;Por qué?

» ¢Orarias a Dios cada dia? ;Por qué?

e ;Empujarias a tu hermanito? ;Por qué?

COMPARTIR: Cada decision que tomamos tiene una consecuencia, es decir, algo que sucede debido a nuestra
decisién. Cuando nos sentimos tentados a hacer algo malo, podemos detenernos, orar, pensar y elegir mejor.

En la historia biblica de hoy (sostén la Biblia), las malas decisiones tfraen consecuencias muy tristes. Pero
aprenderemos que Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos. Los nifios se pondrdn de pie y repetiran
la idea principal después de ti.
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HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

(‘-) COMPARTIR: Ora, pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia de hoy. Luego comparte la historia «La
decision de Adan y Evan de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifios. A continuacion, invita a un nifio a abrir la
caja de exploradores biblicos, donde encontrard:

Opcién 1: Las situaciones hipotéticas «Tu decidesn que estdn al final de esta leccién. Los nifos se expresardn y responderdn lo que
piensan.

Opcidn 2: Un juego de dominé y una cruz. Coloca varias fichas de domind en fila sobre una superficie dura.

e ;Cudles fueron algunas de las tristes consecuencias que se produjeron por causa de las decisiones que tomaron Addan y
Eva? (Perdieron sus vestimentas de luz, nacieron malas hierbas, la enfermedad, el dolor, la fristeza, envejecer, las flores se
marchitaron, las hojas se cayeron, etc.) Ve anadiendo una ficha de dominé fras cada respuesta.

Empuja la primera ficha de domind y observa cémo caen todas. Explica que esto nos recuerda que las decisiones
equivocadas de Addn y Eva tuvieron graves consecuencias. Lo mismo puede ocurrirnos a nosotros.

Muestra la eruz y explica de qué manera te ayuda a recordar el versiculo para memorizar.

e ¢Cbmo te sientes sabiendo que JesUs murié en la cruz para llevar sobre él las consecuencias de tus pecados? (Pdnganse de
pie y muéstrenselo con palabras y acciones).

Ensenanza: Por causa del pecado en el mundo, a veces tomamos malas decisiones. Dios sabia que asi seria y por eso JesUs vino
a llevar sobre si las consecuencias de nuestros pecados. El puede ayudarnos a tomar buenas decisiones. jQué Dios tan bueno y
amoroso es el nuestro!

Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 5: Arbol de yaca y comparte los siguientes datos:

e Este hermoso drbol es especial porque es el arbol frutal mds grande del mundo.

¢ Laenorme y deliciosa fruta tropical de este drbol tiene un olor fuerte, pero sabe dulce.
e El arbol tiene un tronco muy grueso y fuerte, y el fruto crece cerca del suelo.

¢ Estos asombrosos drboles se encuentran en el sudeste asidtico.

Este drbol tan espectacular puede recordarnos que, un dia, en el cielo, podremos comer del fruto del drbol de la vida con nuestro
Dios de amor. Entrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 5 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

NOTICIA MISIONERA: Cuenta la noticia misionera «Una dura leccion para Williamy (pdgina 58).
MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Actividad: Arboles de pie. Utilizando tubos de cartén y platos de cartdn, crea dos escenas diferentes para ilustrar el
antes y el después del pecado y recordar las consecuencias de la decisién de Addn y Eva. Recuérdales que, cuando nos sentimos
tentados a hacer algo malo, podemos detenernos, orar, pensar y elegir sabiamente.

0 REPASAR: ;Qué aprendieron hoy en la Escuela Sabdtica? (Los nifos responderdn).

Sefiala de nuevo el cartel «TG decidesy. Hoy hemos aprendido que nuestras decisiones tienen consecuencias. Hemos aprendido
que:

¢ Dios nos permite tomar decisiones porque asi es como actia el amor.
¢ Solo podemos elegir un camino a la vez.
e Podemos elegir decir: «Graciasy. Podemos elegir decir: «Quiero obedecerte, JesUsy.

Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos. Pidele a Jesus que te ayude a elegir
siempre obedecerlo.
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Programa de Infantes ‘:

CONTINUACION

MANUALIDAD

0 Mvuéstrale o cuéntale a un amigo de tu edad la historia de la Creacién, el pecado y cémo
Jesus murié para salvarnos.

Canten uDios te cuiden. Diles que la préxima semana aprenderemos sobre la familia de Addn y Eva.

Invita a los ninos a orar diciendo una frase cada uno para agradecer a Dios por su plan de asumir sobre si
mismo las consecuencias de nuestros actos para salvarnos. Agradézcanle por su perddn y su amor.

HISTORIA BIiBLICA

La decision de Adan y Eva

Idea principal: Dios es amor. El asumié las consecuencias de mis actos.

Al prepararte para contar esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leer la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Llleva al salén dos drboles (plantas altas en macetas, drboles artificiales o drboles de Navidad). Cuelga varias
frutas (de juguete o de verdad) en los drboles. Esconde en uno de los drboles una serpiente de juguete con alas.
Utiliza un angel resplandeciente (Idmina o figura de utilerial).

e Mientras cuentas la historia biblica, camina por el «jardiny simulando que recoges distintas frutas, excepto la
prohibida (puedes invitar a los ninos a que caminen también).

e Dibuja el contorno de una cara. Utiliza los emojis para mostrar sentimientos a lo largo de la historia. Invita a los
ninos a colocar los emojis correspondientes en el contorno de la cara.

e Ten a mano hojas grandes para mostrar con qué tuvieron que vestirse Addn y Eva.
e Ufiliza una linterna para encender y luego para apagar la luz.

e Muestra las ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para la semana 5).

e Figuras de fieltro/panolenci si las tienes.
e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pide a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards lo
importante que es orar para invitar a Dios a que nos ensefe su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BIiBLICA: PUNTOS CLAVE
e La vida con Dios en el jardin era buena para Addn y Eva. Dios les advirtié acerca de Satands, sus mentiras y sus trucos para
enganar (emoijis, dngel resplandeciente).

e Dios les mostré dos drboles especiales. El arbol de la vida era un darbol de cuyo fruto podian comer y que daba vida eterna. Del
drbol del conocimiento del bien y del mal no podian comer. Addn y Eva debian permanecer juntos y alejados de ese drbol (dos
plantas en macetas).

e Evase acercd al drbol del cual no podian comer (nino caminando de manera distraida).

e De pronto, jse oyd una voz procedente del drbol! La serpiente tentd a Eva para que tomara el fruto (serpiente de juguete con
alas). ¢ Quién crees que es la serpiente?

e Evatomd la fruta y comid. (Ten una fruta en la mano y muérdela).
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e Evale ofrecid la fruta a Addn, jy él también comid! (Elige un emoji). ¢gTomaron una buena decisién?

* Sus vestiduras de luz se esfumaron. jEstaban desnudos, tenian frio y miedo! Intentaron cubrirse con hojas de higuera y esconderse
de Dios (emajis, linterna, accién de tembilar, hojas grandes).

e Dios lo ve todo. Los encontrd y les explicd las consecuencias que tendrian: dolor, tristeza, muerte.

e Addny Eva abandonaron el jardin para siempre. La vida era dura. (Invita a dos ninos a ponerse de pie y «custodian los dos
drboles).

e Diosy JesUs tenian un plan de rescate. JesUs vendria como un bebé y luego moriria para salvarnos. jY pronto volverd otra vez!

HISTORIA BiBLICA

A Addny a Eva les encantaba su hogar en el jardin del Edén y amaban a su Dios, el Creador. (Un nino elegird un emojiy lo
colocard en el frente para mostrar como se sentian Addn y Eva). 71 Un dia, al atardecer, Dios les dijo a Addn y a Eva algo muy
importante. Les hablé de un dngel llamado Lucifer, ahora Satands. (Muestra el dngel resplandeciente de la semana pasada).

Lucifer habia engafado a otros dngeles en el cielo con sus mentiras acerca de Dios y trataria de enganarlos a ellos dos también.

Dios sefald dos drboles especiales que habia en el jardin. De uno de ellos podian comer; del otro, no. (Lloma la atencion de

los ninos a las dos plantas/drboles en macetas). El drbol del que podian comer se llamaba «drbol de la viday y su aspecto era
asombroso. Tenia doce deliciosos frutos distintos. (Coloca muchas frutas de juguete alrededor del arbol o distribUyelas). Si comian
de su fruto, vivirian para siempre. Era un drbol muy especial.

El drbol del que no podian comer se llamaba «drbol del conocimiento del bien y del maly. También tenia frutos apetitosos, pero
Dios dijo que no debian comer nunca de él. Addn y Eva debian permanecer juntos y alejados de ese drbol.

Un dia, Eva estaba paseando por el jardin. (Un nino «paseardn entre los dos drboles). De repente, se detuvo. Justo delante de ella
estaba el arbol de cuyo fruto no podian comer. «jQué deliciosa se ve esa frutaly, pensd Eva.

Entonces oyd una voz suave que parecia provenir de en medio del drbol. (Saca la serpiente de juguete con «alasy de su
escondite en el drbol). La voz le pregunté: «zAsi que Dios les ha dicho que no coman del fruto de ningun drbol del jardingy
(Génesis 3:1, DHH). Eva se acercé mds aun y vio una serpiente de alas doradas. jQué sorpresal Las serpientes no hablan, pero esta
si hablaba.

Eva le dijo a la serpiente que Dios les habia dicho que podian comer de todos los drboles del jardin excepto de aquel. Ni siquiera

debian tocarlo, jo moririan! La serpiente le dijo a Eva: «No morirdsy (Génesis 3:4). jQué gran mentiral jLa serpiente estaba tratando
de mentiroso a Dios!

* ;Saben ustedes quién era esa serpiente mentirosa? (Satands).

Eva tomd una decisiéon. 1 Extendiendo el brazo, «tomd del fruto y lo comidy (Génesis 3:6). (Ten una fruta en la mano y muérdelal).
Crac... jOh, no!

Luego le ofrecié un poco a Addn. El también tuvo que elegir, y «comidn (Génesis 3:6).
e ;Tomaron una buena decisiéon?

Al instante se sintieron diferentes. Se miraron el uno al otfro, sorprendidos. (Ufiliza los emoijis). 11 Sus vestiduras de luz se habian
esfumado (enciende la linterna y apdgala). Rdpidamente, Addn y Eva cosieron hojas de higuera para intentar cubrirse. Se
sentian fatal. (Ten unas hojas grandes para mostrar a los ninos coémo halbrian sido sus «ropasy).

Al oir a Dios caminando por el jardin, jse escondieron rdpidamente! Pero Dios lo habia visto todo. Los llamd con amor. Entonces les
explicd con pesar las consecuencias de su pecado: habria dolor, tristeza y muerte.

Un dia moririan, al igual que las plantas y los animales. También debian abandonar el jardin para siempre. Dios colocd dngeles
con espadas de fuego a la entrada del jardin. (Dos ninos «custodiardny de pie los dos arboles). Tenia que asegurarse de

que Addn y Eva no pudieran comer del drbol de la vida; de lo contrario, vivirian para siempre en la tristeza y el dolor. jQué
diferente era ahora la vida de ellos dos! Comenzaron a crecer malas hierbas y espinos entre el pasto y las hortalizas; las flores
se marchitaban; las hojas caian de los drboles. Addn y Eva enfermaron, sintieron dolor y envejecieron. jCudntas consecuencias
tristes! (Los nifos volverdn a seleccionar algunos emojis). Si tan solo hubieran elegido seguir los caminos de Dios...

En cuanto Addn y Eva desobedecieron, Dios Padre y JesUs tuvieron un plan. JesUs vendria a la tierra para asumir las
consecuencias de los pecados de todas las personas. jEsta es la mejor noticia que jamds se haya dado! (Sefala el emoji con
lo emocion adecuada). JesUs amaba tanto a los pecadores que vino a este mundo como un bebé. (Haz con los brazos como
simecieras a un bebé). Crecid y finalmente murié para salvarnos. Un dia volverd a este mundo para llevar con él a quienes lo
aman, para que puedan estar con él para siempre en la tierra nueva.
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[ ] () () () .
Historia misionera \g

Enfoque: La desobediencia fiene consecuencias

Una dura leccién para William®

Senalar: Ayuda a un nino a localizar Nueva Guinea en un globo terrdqueo o en un mapa.

«jWilliam, ven, vamos a jugar al bosquely, lo llamaron sus amigos. A William le gustaba jugar con ellos, pero su
mamd le habia advertido: «No jueguen en el bosque. Es peligroso y pueden lastimarsey.

Sin embargo, jugar a las escondidas en el bosque era tan divertido... Habia muchos lugares para esconderse.
William se levantd de un salto y corrié hacia donde estaban sus amigos. Aungue solo fuera por esta vez iba a ir con
ellos, pues seguramente su mamd no se iba a enterar.

William se agachd mientras uno de sus amigos lo buscaba, estando ya muy cerca de donde él se escondia.
Cuando su amigo pasd de largo sin verlo, él salié corriendo hacia el drbol para gritar «jbasely y asi salvarse. De lo
rdpido que iba, no vio la gran enredadera que estaba atravesada en el camino. Se le enredd en una pierna y salié
volando por los aires, yendo a aterrizar en una profunda zanja. Intentd ponerse de pie y alcanzar la enredadera para
salir de la zanja, pero no pudo.

| «jjiSocorrooollly, gritd. «jjjSocorrooollly Algunos de sus amigos oyeron los gritos y
corrieron a su encuentro. Al verlo, le lanzaron la enredadera para que pudiera agarrarla
y usarla para subir. Fue asi como lograron sacarlo de la zanja. Sin embargo, al intentar
caminar, le dolia mucho un pie. Dos de sus amigos tuvieron que ayudarlo a regresar

a casa.

William se alegré de que su madre estuviera durmiendo cuando él llegd, pues no queria
decirle que se habia hecho daio por desobedecer. Se lavd el pie y vio la herida que
tenia en la planta. Le dolia al caminar, pero quizd nadie se daria cuenta. Sin embargo,
las mamds se dan cuenta de todo, y, por supuesto, la de William se dio cuenta de que su

- ;7"" 5
;” \‘ hijo cojeaba.

—3Qué te pasa en el pie? —le preguntd.

- - —Me hice una herida jugando —le respondidé William. «Al menos eso es ciertoy, pensd.

—3Y dbénde estabas jugando? —quiso saber la mamd, mientras observaba de cerca el pie de William.
—Aqui en el terreno —minti6 él.
Cuando ella supo la verdad, lo castigd por partida doble: por desobedecer yendo a jugar al bosque y por mentir.

«Aprendi que no merece la pena mentin, dice William. «Y tfampoco merece la pena desobedecer. Mi mamd me
recordd que nuestros padres no ponen normas porque no quieren que nos divirtamos, sino porque no quieren que Nos
pase nada maloy.

Pregunta: ; Qué decisién deberia haber tomado William?

Ensenanza: Desobedecer puede fener consecuencias que causan dolor y tfristeza. Nuestro gran Dios, que nos ama,
puede ayudarnos a fomar buenas decisiones.

* Historia adaptada de «Una dura leccion para Williamy, de Charlotte Ishkanian, Mision adventista nifios, 1 frimestre de 2013.
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Manualidad

Arboles en pie (Antes del pecado / Después del pecado)

Elementos que necesitards:

Plantilla de manualidades de la semana 5, tubo de cartén, dos platos pequefos de cartdén, papel crepé verde y
marrdn, Idpices de colores, tijeras y pegamento/grapadora (1).

Instrucciones de preparacion:

e Recorta los dibujos de la plantilla de manualidades de la semana 5.
e Corta trozos de papel crepé verde y marrén.

Manos a la obra:

e Coloreay pega dibujos en el reverso de cada plato de cartdn para «antes del pecadoy y «después del pecadoy (2).
e Estruja el papel verde y marrén y pégalo alrededor del borde de cada plato (3).

¢ Une los dos platos con pegamento o grapas (4).

¢ Haz una pequeia ranura en uno de los lados del tubo de cartén.

¢ Colocalos platos en la ranura del tubo para crear el drbol.
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®
Recursos ‘!

Situaciones hipotéticas «Tu decides»

Lee las siguientes situaciones hipotéticas y los ninos identificardn si la decision tomada fue buena o mala:

1.

El papd le dice a Alfredo que recoja sus juguetes, pero él se estd divirtiendo y no quiere dejar de jugar. Ademds, su
habitacion estd tan desordenada que no tiene ganas de recoger todo. Alfredo sigue jugando.

La mamd pone una deliciosa bebida helada de chocolate en una gran jarra de cristal en la heladera. Alfredo
sabe que es para la cena, pero se ve tan deliciosa que quiere beber un poco ya. Alfredo se aleja de la heladera.

Alfredo estd jugando con su hermanito, Alejandro. El hermanito estd jugando con un juguete con el que Alfredo
quiere jugar. No hay nadie mirando, asi que Alfredo le quita el juguete.

Alfredo estd jugando a la pelota dentro de casa y rompe el jarrén favorito de su mamd. La mamd oye el ruido

del jarrén al romperse y va corriendo a ver qué pasd. Alfredo sabe que tendrd problemas si mamd descubre que
estaba jugando a la pelota denfro de casa. Alfredo le dice a su madre que estaba jugando con la pelota. Le pide
perddn. Lo castigan una semana sin jugar a la pelota.

Parece que mamd lleva todo el dia pidiéndole a Alfredo que haga sus tareas. El estd cansado y de mal humor.
Tiene ganas de decir: «No quiero hacer las tareasy e irse a jugar. Alfredo refunfuina y empieza a quejarse. Se pone a
darle patadas a todo lo que encuentra por el piso.

Por Ultimo, invita a los nifios a que imaginen que son Addn y Eva.

¢Como harian para no ceder a la tentacion y no tomar la fruta del drbol (o una galleta o golosina de un recipiente
que tengan en casa)? (Por ejemplo: orar; recordar lo que debo hacer; huir de la tentacién; ir a buscar a un adulto
gue me ayude; hacer ofra cosa divertida para distraerme; beber agua en lugar de comer entre horas).

Emojis

Imprime la plantilla de la pdgina web www.iadpa.org, «Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1 El comienzo de un mundo nuevo
semana 2 Vida en el jardin de Dios

semaNA 3 El sbado

SEmaNA 4 La tfriste decisidn de Lucifer
semaNA 5 La decisidn de Addn y Eva
semaNA 6 Cainy Abel

semana7  Noé construye un arca

SEMANA8  La promesa del arco iris

seMANA 9 Una torre muy alta

SEMANA 10 Abram, un hombre de fe

SEMANA 11 Abram deja a Lot elegir primero

semMAaNA 12 Un rescate valiente

semANA 13 El bebé Isaac
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Semana é

Cain y Abel

Referencia biblica: Génesis 4:1-15

Idea principal

Versiculo
para memorizar

Referencias

Creencias
Fundamentales

siguientes Creencias Fundamentales:

4. Dios el Hijo.

7. Lanaturaleza del hombre.

8. El gran conflicto.

9. Lavida, muerte y resurreccion de Jesus.
10. La experiencia de la salvacién.

19. La ley de Dios.

22. El comportamiento cristiano.

23. El matrimonio y la familia.

Palabra
de la semana

Obedecer: Obedecer significa seguir una orden.
Obedecer a Dios es seguir siempre el camino de Dios, no
mi propio camino.

Resumen
de la leccién

recordaran a ellos y a su familia la promesa divina y el
plan de salvaciéon, muestra de su gran amor por ellos.

A Dios le gustaba que le mostraran que lo amaban
siguiendo sus indicaciones. Cain eligié desobedecer a
Dios y ofrecer como ofrenda lo que él quiso, no lo que
Dios habia indicado. La emocién de ira que Cain sintié
se convirtié en acciones de ira, que lo llevaron a matar a
Abel. Los resultados de seguir su camino egoista, en lugar

Objetivos
de aprendizaje

61

Los ninos:

e Sabrdn que obedecer a Dios significa seguir su
camino, no el mio.

e Sentirdn y comprenderdn que obedecer a Dios es el
resulfado de amarlo.

e Responderdn eligiendo obedecer a Dios con un
corazdn contento.
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Es bueno tomarse un momento franquilo para
reflexionar sobre la responsabilidad que tienes de
conectar a tus pequenos con el Padre. Mostrarles quién
es Dios es uno de los llamados mds elevados de

nuestra vida.

La leccion de esta semana contiene muchas ideas
importantes. Trata temas de gran calado que nos
afectan a todos: nuestra capacidad de tomar
decisiones, las consecuencias de las decisiones que
tomamos, la obediencia (a Dios y a los padres), el
significado del cordero, el sacrificio de Jesus, el dano
que puede causar la ira, la autorregulacién emocional
y la gestion de las emociones negativas. Sin duda,
hay muchos conceptos para considerar esta semana
y deberdn ser presentados con la mayor sensibilidad
posible. Oramos para que ensenes esta leccién con
tacto, dulzura 'y amor.
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«Las instrucciones que den a sus hijos han de ser
simples y claras, y asegurense de que las han
enfendido claramente. Las lecciones que aprenden
de la Escritura deben presentarlas a sus mentes
juveniles con tal claridad que no puedan dejar

de comprenderlas. Por mds sencillas que sean las
lecciones sacadas de la Palabra de Dios y de su
propia experiencia, pueden ensenarles a conformar
su vida a la norma mds elevada. Aun en la infancia y
la adolescencia pueden aprender a vivir vidas llenas
de reflexion y fervor, vidas que den una rica cosecha
de bieny (Elena G. de White, Consejos para los padres,
maestros y alumnos, cap. 13, p. 97).

Que Dios te ayude en esta labor.

«El temor del Senor es la base de la verdadera
sabidurian (Salmo 111:10).

8/26/25
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 6
MINUTOS PREVIOS

e Hagan caras de plastilina.
e Pon «Es por su gran amom de fondo.

e Canten «Vamos a aprenden para pasar al programa.
BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
¢ CANTEN con ademanes y ufileria:
- «Buen dia, mi JesUsn.
- «La familia del Sehom.
- «Nuestro Padre es buenon.
- iFeliz cumpleanos! si algun nino cumplid afos en la semana.

- «gQuién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

e Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

* Canten Oren.

¢ Canten o algun otfro canto sobre la Biblia. Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase.

. «El que me ama, hace caso de mi palabray» (Juan 14:23, DHH).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Actividad: Opcién 1: Caras de ninos. Opcién 2: Dibuja emociones en un papel.

e Comparte la idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.

HISTORIA BIBLICA

e Ora; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

* Actividad: Representen situaciones en las que un padre le pide a su hijo que obedezca. Usa una gorra de nino y una camisa
de adulto. Explica que Dios siempre deja que las personas fomen sus propias decisiones, porque asi es como actia el amor.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

¢ Tarjeta de la naturaleza é: El orgullo del leén.

* Leccién de la naturaleza: «Leonesy.
MANUALIDAD

e Manualidad: Tarjeta para regalar a alguien.
e Repasar: Los objetos de hoy, squé cosas te recuerdan sobre lo que has aprendido?

e Desafio misionero: Elige una tarea Util para hacer cada dia durante una semana y asi practicar hacer algo fielmente (por
ejemplo, regar las plantas, hacer la cama, poner la mesa). Pueden poner una marca en el calendario cada dia que lo hagan.

¢ Canten «Dios te cuiden.

* Oracién.

63
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Ten una pequena bola de plastilina para cada nifio. Con ella creardn una cara.

Imprime un set de caras infantiles para la caja de sorpresas.

Ten a mano un regalo de cumpleanos a eleccion para un nino que haya cumplido anos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: celofdn estrujado de color amarillo, rojo y naranja o tela de colores para representar
el fuego, muieco bebé, altar (utiliza una caja de cartdn y dibUjale unas lineas), cordero de juguete, frutas y verduras de verdad o

de juguete, caras de ninos y munecos de madera (opcional).

Figuras de fieltro/pafolenci o laminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: gorra de nifo y camisa de adulto.

Historia misionera/de la naturaleza

Imprime una tarjeta de la naturaleza é: Leones para cada nifo.

Materiales para manualidades

Cartulinas tamano carta (A4), acuarelas o rotuladores, papel de cocina o servilletas, pinceles.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos
de Escuela Sabdatican

["1 MuUsica

Ta

mmin

«Es por su gran amon.
«Vamos a aprenden).

«Buen dia, mi Jesusy.

«La familia del Senom.
«Nuestro Padre es buenoy.
«jFeliz cumpleanos!.
«zQuién nos viene a visitarey.
«Mi ofrenda entrego a tin.
«Puedo oram.

«El tesoro mds grandey.

«El que me aman (canto del versiculo para memorizar:

Juan 14:23).
«Dios te cuiden.

bla de las ofrendas.
Tarjeta de la naturaleza é: Leones.
Ldminas de PowerPoint para la semana 6.
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["] Caras de nifos para la caja de sorpresas.
[ Fotografias para la caja especial de la historia.

Recursos adicionales

Plastilina.

Recipiente para la ofrenda.

Campana o elemento de sonido agradable.
Caja de sorpresas: Caras de ninos.

Caja de exploradores biblicos: Gorra para ninos y camisa
de adulto.

O O0O0O00

Utileria para contar la historia: celofdn estrujado amarillo,
rojo y naranja o tela de colores, muneco bebé, altar (utiliza
una caja de cartén y dibujale unas lineas), cordero de
juguete, fruta y verdura de verdad o de juguete, caritas de
ninos, munecos de madera (opcional).

["] Materiales para manualidades (ver arriba).
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre y tdmate un tiempo para hablar con ellos individualmente a
medida que van llegando. PregUntales qué les ha dado felicidad esta semana.

HACER: Invita a los ninos a crear una cara de plastilina que muestre cdmo se sienten hoy sin decirte la emocién. Animalos a
gue intenten acertar cémo se sienten los demds. Diles que los personajes de nuestra historia biblica de hoy tuvieron muchos
sentimientos diferentes.

Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR «Vamos a aprendem en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los ninos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles lo feliz que te
sienftes de verlos.

CANTAR: Canten los siguientes cantos con gestos y accesorios:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «La familia del Senom.
- «Nuestro Padre es buenon.
- wjFeliz cumpleanosh si un nifo cumplid afos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?y y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Comparte una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin y un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Después de que un adulto
cuente el dinero, un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso de la recoleccién de
este frimestre.

Canten «Puedo oram. Lee Sofonias 3:17: «El Sefor [...] se deleitard en ti con alegria. [...] Se gozard por ti con cantos de
alegrian. Invita a los nifos a arrodillarse mientras oras y agradeces a Dios por estar con ustedes y amarlos siempre. Ora para que
Dios use la ofrenda para ayudar a otros a elegirlo a él.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.
*  ;Qué podemos hacer para mostrarle a Dios cudanto lo amamos?

Explicales que el versiculo para memorizar de esta semana nos da la respuesta a esta pregunta. Enséfales a encontrar el
versiculo para memorizar, Juan 14:23. Repitanlo juntos: «El que me ama, hace caso de mi palabray.

Escuchen y canten el canto del versiculo para memorizar de Juan 14:23. Explica que Dios nos invita a escuchar sus palabras,
que se encuentran en la Biblia, porque sabe que asi seremos mucho mds felices.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifios. Un nino albrird la caja de sorpresas y
mostrard las fotografias de las caras de ninos. Coloca las caras en linea y pregunta:

ANALIZAR: » ;Qué cara creen que muestra felicidad? ;Y decepcion? ;jSorpresa? ;Confusiéon? ;Enojo? (Puedes invitar a distintos
ninos a que se coloquen junto a la fotografia adecuada para responder cada pregunta, mientras el resto de los ninos hacen la
expresion).

¢ ;Cudl de estas caras muestra como nos hace sentir por dentro nuestro amoroso Dios?
Lo que sentimos por dentro se refleja a menudo en nuestra cara y en nuestros actos.

COMPARTIR: La familia de Addn y Eva tenia sentimientos internos que se mostraban externamente en sus rostros. Esos sentimientos
los llevaron a tomar decisiones buenas y malas. Unas veces obedecieron a Dios y otfras, no.

Diles la idea principal. Hoy estamos aprendiendo que Dios es amor. Lo obedeceré.
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HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora, pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte la historia
«Cain y Abely de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las ldminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento. Un nifo abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard una gorra de
nino y una camisa de adulto.

Un nino actuard como adulto (ponle la camisa de adulto), mientras t0 actlas como nifio (ponte la gorra infantil). El kadultoy (el
nino) te pedird que hagas la cama. TU responderds de las siguientes maneras: obedece como lo harias normalmente; obedece
contento; obedece, pero refunfunando; desobedece. Después de cada respuesta, los otros nifos levantardn el pulgar cuando
obedeces o lo bajardn cuando desobedeces. Hagan lo mismo con otras situaciones hipotéticas, como sacar la basura, ayudar a
poner la mesa, ir al huerto a recoger frutas u hortalizas, ser amable con tu hermano...

Explica que, solo cuando tenemos amor en el corazdn, queremos obedecer las reglas de amor de Dios con un corazdn feliz y
dispuesto.

Ensefianza: Dios siempre permite que las personas tomen sus propias decisiones, porque eso es parte del verdadero amor. El se
pone feliz cuando la gente elige el camino de Dios y lo obedece.

Los ninos se pondrdn de pie y repetirdn juntos la idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

LECCION DE LA NATURALEZA y TARJETA DE LA NATURALEZA: Comparte la leccién de la naturaleza: «El orgullo del leénn. Entrega a
cada uno de los ninos una tarjeta de la naturaleza é para que la pongan en su bolsa de farjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Actividad: Tarjeta. Hagan una tarjeta para regalar. Pide a los ninos que compartan el mensaje de su tarjeta con su
familia y que se la den a alguien que pueda necesitar ese mensaje.

(Los mensajes podrian incluir: «Cuando amo a Dios, quiero obedecerloy. «JesUs puede ayudarme con mis sentimientos, para que
no haga dano a nadien. «El camino de Dios es mi caminoy).

REPASO: Muéstrales los siguientes objetos de la leccidon de hoy: caras de nifios, imagen del altar y de la cruz, leén macho.
Luego pregunta:

* ;Qué importante leccién de la historia biblica de hoy te recuerda cada objeto?
Después de que se expresen, invita a todos a aplaudir para celebrar lo que Dios les ha ensenado.

- Caras de niios: Hemos aprendido que la cara muestra exteriormente los sentimientos que tenemos en nuestro interior.
Piddmosle a JesUs que nos ayude a controlar nuestros sentimientos de infelicidad o enojo para que no lastimemos a otras
personas.

- Frutas/hortalizas y un cordero de juguete: Podemos decir: «El camino de Dios es mi caminon.

- Fotografia de un ledn macho: Cuando elegimos la paz, estamos eligiendo el amor. Y ese es el camino que Dios quiere que
sigamos.

Pide a los nifios que repitan la idea principal junto contigo: Hoy hemos aprendido que Dios es amor. Lo obedeceré.

o DESAFIO MISIONERO: Elige una tarea Util para hacer cada dia durante una semana y asi practicar la fidelidad en lo que haces
(por ejemplo, regar las plantas, hacer la cama, poner la mesa). Puedes poner una marca en el calendario cada dia que cumplas
con la tarea.

CANTAR: Canten «Dios te cuiden. Diles que la préxima semana aprenderemos que Noé construyd un gran barco.

ORAR: Ora, dando gracias a Dios por ayudarnos a obedecer con amor en el corazdn. Pidele que nos dé fuerzas para acudir a él
cuando fallamos, y que nos ayude a aprender de nuestros errores cuando desobedecemos.
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HISTORIA BIBLICA \.

Cain y Abel

Idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leer la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Mece un muineco bebé al presentar a Cain, Abel y Set.

e Silo deseas, utiliza munecos de madera para representar a Cain y a Abel.

* Usa el altar hecho con la caja de cartén.

e Muéstrales un corderito de juguete e invitalos a acariciarlo.

e Coloca con cuidado el corderito bebé de juguete en el «altam y utiliza celofdn o tela roja/amarilla para hacerlo
desaparecer cuando el fuego del cielo queme el sacrificio del cordero.

e Utiliza frutas y hortalizas de verdad o de juguete. Los nifos las colocardn en el «altan.

e Utiliza las fotografias de las caras de ninos mientfras vas contando la historia biblica. Los nifos sefalardn una

emociéon que esté sinfiendo un personaje. Busca la indicacion «senala una expresidony para saber cudndo debes
ufilizar este recurso.

* Muestralas  ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Idminas de PowerPoint
para semana é).

e Ufiliza figuras de fieltro/panolenci si tienes.

e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BIiBLICA: PUNTOS CLAVE
e Addny Eva eran muy felices, pues tuvieron un precioso bebé. Lo llamaron Cain. Luego tuvieron al bebé Abel
(senala las fotografias con expresiones faciales, muneco bebé).

+ Dios los amaba. El perdonaria sus pecados y los salvaria. Como promesa y recordatorio de lo que JesUs haria algin
dia, debian llevar al altar un cordero como sacrificio. Dios los perdonaria y enviaria fuego que quemaria la ofrenda
(cordero, imitacion de fuego).

¢ Addny Eva obedecieron a Dios porque lo amaban (sehala una expresion facial).

¢ Cuando Cain crecid, se convirtid en un excelente agricultor, pero no escuchaba a nadie ni obedecia; pensaba
que su manera de hacer las cosas era la mejor (munecos de madera, frutas y hortalizas, senala una expresion
facial).

¢ Cuando Abel crecid, se convirtid en un excelente pastor. Eligié obedecer a Dios y a sus padres; eso lo hacia feliz
(mufecos de madera, cordero, sefala una expresion facial).

¢ Abel obedecié a Dios y llevd un cordero al altar. Cain llevd fruta: jno obedecid a Dios!

e Elfuego del cielo que Dios envié quemd el cordero de Abel, pero no quemo los alimentos que habia llevado Cain
(imitacién de fuego en el altar).

¢ Cain se enojé mucho con Abel. Le hizo dano y Abel muri¢ (senala una expresion facial).

¢ Dios le preguntd a Cain dénde estaba Abel. Cain le respondié con una mentira. Dios le dijo a Cain que tendria que
irse a vivir lejos, muy lejos.

¢ Addn vy Eva se entristecieron mucho al perder a Abel y a Cain. Dios les dio al pequeno Set, que amaba y obedecia
a Dios (senala una expresion facial).
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HISTORIA BiBLICA

Addn y Eva eran muy felices (senala una expresion facial). Dios los habia bendecido con un precioso bebé
(muneco de madera). Lo llamaron Cain. Cada dia, Cain crecia mds y mds, hasta que llegd a ser un nino que
corria, saltaba, hablaba y jugaba. Un dia, Cain se convirtié en el hermano mayor de un bebé llamado Abel.
(Senala una expresiéon facial).

Dios amaba a Addn, a Eva y a sus hijos (senala una expresion facial). El pecado habia causado tristeza, dolor y
muerte, jpero Dios tenia un plan para salvarlos! (Senala una expresion facial).

Dios les pidid a Addn y a Eva que construyeran un altar («altam hecho con caja de cartén). Encima del altar debian
colocar un cordero sin defecto (cordero de juguete) y decirle a Dios que estaban arrepentidos de sus pecados.
Dios enviaria fuego para quemar el sacrificio y los perdonaria (cubre el cordero con celofdn o tela que simule el
fuego).

Addn y Eva obedecian a Dios porque lo amaban (sefala una expresion facial). lban al altar junto con Cain y Abel,
como familia, llevando un cordero. Esta ofrenda especial les recordaba la promesa divina. El Hijo de Dios seria
como aquel cordero: puro y sin defecto (los nifos acariciardn el cordero). JesUs vendria y moriria en la cruz para
perdonar los pecados.

Cain y Abel crecieron y se convirtieron en hombres grandes y fuertes que hacian bien su trabajo. Cain era un
excelente agricultor. Cultivaba deliciosas verduras y hortalizas para toda la familia (mostrar frutas y hortalizas). Pero
Cain decidié no escuchar a nadie, porque pensaba que su manera de hacer las cosas era la mejor (senala una
expresion facial).

Abel crecid y se convirtid en un excelente y bondadoso pastor (acaricia el cordero de juguete). Eligid obedecer a
Dios y a sus padres. Seguir las reglas de amor de Dios lo hacia feliz (senala una expresion facial).

Una manana, Abel llevd un cordero al altar, tal como Dios habia pedido que hiciera (colocar el cordero sobre

la caja). Abel sabia que Dios es amor y queria obedecerlo para que sus pecados fueran perdonados. Dios envid
fuego del cielo para mostrarle a Abel que lo habia perdonado (cubrir el cordero con «fuegon simulado). Abel
estaba muy agradecido (senala una expresion facial).

Luego fue el turno de Cain, pero no puso un cordero en el altar, sino fruta. gjFrutal? jEso no era lo que Dios habia
pedido! La fruta solo mostraba lo que Cain podia cultivar (los ninos colocardn las frutas u hortalizas sobre la caja).
No era como la ofrenda del cordero, que mostraba lo que el Hijo de Dios haria un dia.

Cain esperd y esperd a que llegara el fuego del cielo, pero nada. Mird alrededor y se dio cuenta de que el altar de
Abel ardia intensamente, y «se enojé muchon (Génesis 4:5). (Senala una expresion facial). Con palabras amabiles,
Abel le recordd que eligiera como sacrificio un cordero que agradara a Dios, pero Cain no le hizo caso. En lugar de
eso, se enojé aun mds con Abel.

Cain dejé que su odio aumentara mds y mds. Hasta que su ira explotd (senala una expresion facial). Hirid tanto a
Abel que lo matd (senala una expresion facial).

Dios vio lo que habia sucedido. «zDdnde estd tu hermano Abel2y, le preguntd a Cain. «No lo séy, le mintid Cain
(Génesis 4:9). Dios le dijo a Cain que tendria que abandonar su hogar e irse lejos, a vivir a una tierra llamada Nod.
Addn y Eva se pusieron muy tristes. Su amado hijo Abel ya no estaba y Cain habia tenido que irse lejos (senala una
expresion facial). Las malas decisiones de Cain habian hecho dano a todos. Dios estaba cerca de Addn y Eva
cuando estaban tristes. Los amalba mucho. 1 Les dio otro precioso bebé, Set (muneco de madera). Cuando Set
crecié, amo a Dios.

NOTAS DEL MAESTRO
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o 7 o
Leccion de la naturaleza \g

Enfoque: Cuando amamos a los demds, elegimos la paz.

El orgullo del ledén

* ;Pueden rugir como un leén?
e ¢Como pueden saber qué ledn es el macho? (Muestra fotografia de ledn).

Al crecer, los cachorros de ledn macho lo tienen bastante fdcil. Son mucho mds grandes y fuertes que las hembras,
asi que consiguen lo que quieren empujando a sus hermanitas. Son especialmente mandones a la hora de comer,
asegurdndose de comer ellos primero. Cuando llegan a los dos aios, empiezan a pelearse y se vuelven tan peleones
que las leonas a menudo se alejan de la comida e incluso dejan de comer, aunque hayan sido ellas las que cazaron
el alimento.

Los leones macho jévenes también suelen pelearse con sus hermanos y normalmente sus peleas acaban con la

muerte de uno, porque tienen unas patas muy fuertes. Un solo golpe de un ledn macho seria como si a nosotros nos

golpearan con un martillo. A veces, estos leones macho peleones se vuelven demasiado peligrosos y ya no pueden

permanecer en el grupo familiar. Los echan fuera.

Las decisiones de los jovenes leones macho pueden hacer que pierdan a su familia y se queden solos en un mundo

lleno de peligros. Tendrdn que seguir luchando simplemente para mantenerse con vida.

e ¢ Qué similitudes encuentras entre Cain y un leén macho joven? (Su ira lo hacia tomar malas decisiones y querer
pelear).

Ensefanza: A veces decidimos ser agresivos y egoistas. Cuando elegimos ser asi, los demds pueden sentirse heridos

por nuestras palabras y acciones, y quizd ya no quieran jugar con nosotros. A causa de nuestras decisiones, podemos

llegar a sentirnos solos. No es agradable estar cerca de una persona que elige ser egoista y quiere pelear; por eso Dios

quiere que elijamos la paz. Las personas pacificas eligen el amor. Se preocupan por los demds y son buenos amigos.
Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. Lo obedeceré.
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Manualidad

Tarjeta

Elementos que necesitards:

Cartulina tamano carta (o A4), pinturas de acuarela o rotuladores, papel de cocina o servilletas, pincel (1).

Instrucciones de preparacion:

¢ Dobla la hoja de cartulina por la mitad para formar una tarjeta.
e Recorta la forma que prefieras (por ejemplo, un corazdn, una flor, un circulo) en el papel de cocina o la servilleta.

7, ¢ Incluye una notita de instrucciones para los padres que explique el propdsito de la tarjeta, para que puedan hablar
it = con su hijo sobre a quién le gustaria ddrsela.

Manos a la obra:

B e Pega la forma del papel de cocina en el anverso de la tarjeta (2).
i e Ufiliza un pincel para salpicar pinturas de diferentes colores sobre la forma del papel de cocina (3).

¢ Mientras los ninos pintan, hablen de las cosas que pueden ayudarnos a mantener la calma, sefalando a Jesus
como nuestro ayudante.

¢ Siprefieres no usar pinturas, utiliza rotuladores de colores y otfros articulos decorativos de manualidades.

Recursos

Caja de sorpresas con expresiones faciales

Imprime las fotografias del sitio web www.iadpa.org, '

«Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican. ‘

X
LX.
L X

Caja especial para la historia

Imprime las plantillas del sitio web www.iadpa.org,
«Recursos gratuitos de Escuela Sabdtican.
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Semana 7
Infantes

ANO A e PRIMER TRIMESTRE N Oé C o n Struye
Mi Dios es amor un arcda

Referencia biblica: Génesis 5:18-6:22
SEMANA 1T El comienzo de un mundo nuevo

Idea principal Dios es amor. Seré fiel a Dios.

stmana2 - Vida en el jordin de Dios Versiculo «Muy bien, eres un empleado bueno y fiel; ya que fuiste

semanas  El sdbado para memorizar fiel enlo poco, fe pondré a cargo de mucho mdsy

(Mateo 25:21, DHH).

SeMANA 4 La triste decision de Lucifer Referencias Patriarcas y profetas, caps. 6-9.

seMaNAS  La decision de Addn y Eva Creencias En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
Fundamentales siguientes Creencias Fundamentales:

semana s Cainy Abel 3. Dios el Padre.

semana7  Noé construye un arca 7. La naturaleza del hombre.

8. El gran conflicto.

SEMANA8  La promesa del arco iris . - ,
9. Lavida, muerte y resurreccion de Jesus.

seMANA 9 Una torre muy alta 10. La experiencia de la salvacion.
11. Creciendo en Jesus.

SEMANA 10 Abram, un hombre de fe i ’
25. La segunda venida de Jesus

semaNA 11 Abram deja a Lot elegir primero Palabra Fiel: Cuando eres fiel, cumples tus promesas. Se puede
U i lient de la semana confiar en que hards lo que dices que vas a hacer. Dios
SEmANATZ - Unrescate valiente es fiel. Siempre cumple sus promesas.
semANA 13 El bebé Isaac Resumen La familia de Addn y Eva crecid. Lamentablemente, fue
de la leccién mayor el nUmero de personas que eligieron el camino

de Satands que el de Dios. El pecado y sus terribles
consecuencias se extendieron. Las cosas se pusieron tan
mal que Dios le pidid a su fiel siervo Noé que construyera
un gran barco para salvar a los que querian seguir sus
caminos de amor. Dios envié un diluvio para purificar la
fierra y ofrecer esperanza y salvacion.

Objetivos Los nifos:
de aprendizaje < sabrdn que ser fieles a Dios es evidencia de que lo
amamos.

e Sentirdn la fuerza que Dios nos da para ayudarnos a
serle fieles.

* Responderdn decidiendo ser fieles a Dios.
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Querido maestro de Escuela Sabatica:

sAlguna vez viviste un momento dificil, en el que
necesitaste ser fiel a Dios y mantenerte fuerte contra
viento y marea? En esos momentos tenemos que
apoyarnos en nuestra conexién con el Senor, confiando
en que él nos dard fortaleza, integridad y firmeza.

«El Sefor es fiel; él los fortalecerd y los protegerd del
malignoy (2 Tesalonicenses 3:3).

Noé vivid un momento asi. Faciimente pudo haber
cuestionado las inusuales instrucciones de Dios de

que construyera un arca cuando nunca se habia

oido hablar de un diluvio. Pero no cuestiond a Dios,
porque habia cultivado con él una amistad estrecha y
reverente. Por eso, en los momentos dificiles, siguid las
indicaciones de Dios de forma natural y con fidelidad.
Construyd el arca meticulosamente, prestando
atenciéon hasta el Ultimo detalle. En el proceso, Noé dio

INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 73

Un momento franquilo...

ejemplo de su inquebrantable consagracién al Dios al
que amaba y servia.

«Noé se mantuvo como una roca en medio de la
tempestad. Rodeado por el desdén vy el ridiculo
popular, se distinguid por su santa integridad y por
su inquebrantable fidelidady (Elena G. de White,
Patriarcas y profetas, cap. 7, p. 74).

iQué ejemplo tan inspirador para nosotros hoy!
Nosotros también podemos tener una conexiéon con
Dios que nos ayude a madurar en sus caminos, a Vivir
segun las prioridades del reino de Dios, a obedecer
sus palabras de amor y a compartir con valentia sus
promesas con quienes nos relacionamos cada dia.
Podemos mantenernos firmes como lo hizo Noé y ser
amigos fieles de nuestro Dios, quien siempre es fiel.
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Esquema del programa

Idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 7

MINUTOS PREVIOS

¢ Hagan un barco grande con blogues de madera o decoren la caja grande de cartdn para que parezca un barco.
¢ Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccién. Luego pon «Vamos a aprendem para pasar al

programa.
BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y utileria:
- «Un hola te doyn.
- «La familia del Senom.
- «Misioneros, misionerosy.
- wjFeliz cumpleanosh a los ninos que hayan estado de cumpleanos esta semana.
- «zQuién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

e Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

e Canten » 0 algun ofro canto sobre la Biblia. Un nino sostendrd la Biblia especial de la clase.

. «Muy bien, eres un empleado bueno y fiel; ya que fuiste fiel en

lo poco, te pondré a cargo de mucho mds» (Mateo 25:21, DHH).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Historia: Para explicar a los nifios qué significa ser fiel, cuéntales la historia de Greyfriars Bobby, el perro que permanecio junto a

la tumba de su dueno (ver p. 82).

¢ Comparte la idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.

HISTORIA BiBLICA

e Ora; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Repasa las maneras en que Noé mostré que era fiel a Dios.

e Actividad: Objetos que nos recuerdan que debemos ser fieles.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

¢ Tarjeta de la naturaleza 7: Perro de la raza golden retriever.

e Historia misionera: «Compartiendo la Palabra de Dios.
MANUALIDAD

¢ Manualidad: Noé que habla.
e Repaso. Repasar lo aprendido hoy: jDios es fiell

e Desafio misionero: Cdntales a tus familiares el versiculo para memorizar cada dia de esta semana.

¢ Canten «Dios te cuiden.
¢ Oracién.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Opcidn 1: Consigue una caja de carton grande y conviértela en un barco. Ten ldpices de colores y rotuladores para decorarla.
Opcidn 2: Trae bloques de madera para hacer el gran barco.
Prepara los objetos para la caja de sorpresas: una fotografia de Greyfriars Bobby o un perro de juguete.

Ten a mano un regalo de cumpleanos de tu eleccién para regalar a un nino que haya cumplido afos esta semana.
Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: caja de arena para colocar los muiecos de madera, muiecos de madera (incluido
el que represente a «Noéy), bloques de madera, linterna, herramientas de carpinteria de juguete (martillo, sierra, destornillador),
barco de juguete.

Dibuja caras tristes y alegres en los munecos de madera.
Figuras de fieltro o laminas de PowerPoint.

Prepara los siguientes objetos y ponlos dentro de la caja de exploradores biblicos: una Biblia, un monedero, una fotografia de una
mamd y un papd, una imagen de unas manos orando.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime una tarjeta de la naturaleza 7: Perro de la raza golden retriever para cada nino.
Materiales para manualidades

Tubos de cartén, tela de colores, gomas eldsticas, cinta o cordel, tijera, papel rojo, pegamento de manualidades, ojos
autoadhesivos, palitos para manualidades y bolitas de algodén.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos [] Tarjeta de la naturaleza 7: Perro de la raza golden retriever.
de Escuela Sabdtican ["] Laminas de PowerPoint para la semana 7.
[] Musica Recursos adicionales

- «Es por su gran amon.

- «Vamos a aprenden.

- «Un hola te doyp.

- «La familia del Senom.

- «Misioneros, misionerosy.

- «jFeliz cumpleanosh.

- «zQuién nos viene a visitarey.
- «Mi ofrenda enfrego a tin.

- «Puedo oram.

- (El tesoro mds grandey.

- «Fiel en lo pocon (canto del versiculo para memorizar:

[ Bloques de madera para construccién o caja de cartén,
|&pices de colores o rotuladores.

["] Recipiente para la ofrenda.
Campana o elemento de sonido agradable.

L]

["] Caja de sorpresas: Una fotografia de Greyfriars Bobby o un
perro de juguete.

["] Caija de exploradores biblicos: Biblia, monedero, fotografia
de una mamd y un papd, imagen de manos orando.

[l

Utileria para contar la historia: caja de arena, munecos de

Mateo 25:21). madera (incluido el que representa a «Noéy), blogues de
- «Dios te cuidey. madera, linterna, herramientas de carpinteria de juguete
[] Tabla de las ofrendas. (martillo, sierra, destornillador), barco de juguete.
L] Noficia misionera. [ Materiales para manualidades (ver arriba).
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 76

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio llamdndolos por sus nombres a medida que llegan. Hablales
sobre lo que les gusta construir, fabricar o hacer en su tiempo libre.

JUGAR: Opcidn 1: Invita a los nifios a decorar juntos la caja grande de cartdn para que sea un «oarcon.

Opcidn 2: Invita a los ninos a utilizar bloques de madera para construir un barco. Mientras lo hacen, motivalos para
que hablen sobre el proceso. Por ejemplo: 3Te gusta construir/hacer cosas? sQué es lo que te gusta de hacer
eso? Diles que, en la historia biblica de hoy, aprenderdn sobre alguien que construyd algo. Esta persona hizo
exactamente lo que Dios le dijo. Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una cdlida bienvenida a los nifios a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz estds de
verlos en este dia especial.

CANTAR: Canten los siguientes cantos con ademanes y accesorios: «Un hola te doyn, «La familia del Senor, «Misioneros,
misionerosy, «jFeliz cumpleanosh y «;Quién nos viene a visitar?».

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Comparte una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin y un nifio recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Después de
que un adulto cuente el dinero, un niflo coloreard el siguiente segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el
progreso de la recoleccién de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Invita a un nino a orar. Luego ora para que Dios tome la ofrenda, la use donde sea
necesaria y ayude a los nifos a entender las historias especiales que aprenderdn hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds grandey.
* ;Qué creen que significa ser fiel2 (Da tiempo para que los ninos respondan).
* ¢Qué dice JesUs de los que son fieles?

La Biblia nos da la respuesta. Muéstrales cdmo encontrar el versiculo para memorizar, Mateo 25:21. Diganlo juntos:
«Muy bien, eres un empleado bueno vy fiel; ya que fuiste fiel en lo poco, te pondré a cargo de mucho mdsy (DHH).

Escuchen y canten el canto del versiculo para memorizar «Fiel en lo pocoy (Mateo 25:21). Diles que a JesUs le
encanta ver que nuestras decisiones muestran fidelidad a él. Nos dird las hermosas palabras del versiculo de
memoria cuando lleguemos al cielo.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencidn de los nifos. A continuacion, invita a un
nino a abrir la caja de sorpresas para descubrir la fotografia de Greyfriars Bobby. Cuenta brevemente la historia de
este perrito fiel.

Cuando eres fiel, haces lo que dices que vas a hacer. Se puede confiar en las personas fieles. No se rinden, asi
como Greyfriars Bobby no dejé de esperar a su dueno.

COMPARTIR: La historia biblica de hoy trata de nuestro fiel Dios y de algunos de sus fieles amigos que hicieron lo que
él les pidié que hicieran.
Senala el/los barco/s hechos por los ninos que llegaron temprano y pregunta:

« ¢Saben el nombre de alguno de estos hombres que fueron fieles a Dios? (jSi, Noé! El y su familia eran fieles
a Dios).
Invita a los ninos a ponerse de pie y repetir la idea principal después de ti: Dios es amor. Seré fiel a Dios.
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HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

(‘~) COMPARTIR: Ora, pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia biblica de hoy. Luego
comparte la historia «tNoé construye un arcan de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las
Idminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

REPASAR: En la historia biblica de hoy, Noé fue fiel a Dios de muchas maneras.

e ¢Coémo demostré Noé que era fiel a Dios? (Era amigo de Dios, escuchaba a Dios, lo obedecia, construyd el arca
exactamente como Dios le dijo, les hablaba de Dios a los demds vy los invitaba a entrar en el arca, etc.).

Nota: Puedes pedir a los ninos que se pongan de pie y den un paso hacia ti por cada respuesta dada, para ver si
pueden llegar hasta donde tU estds.

@ 0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido para llamar la atencién de los nifos. A continuacién, un
nifo albrird la caja de exploradores biblicos, donde enconfrard una Biblia, un monedero, una fotografia de una
mamd y un papd, y una imagen de unas manos orando. Distribuye los objetos y los nifios responderdn la pregunta:

» ;Como pueden recordarnos estos objetos que debemos ser fieles a Dios asi como lo fue Noé? (Permite que
compartan sus ideas).

Anima a los ninos a establecer las conexiones antes de responder:

e Biblia (pasar fiempo con Dios).

e Manos que oran (orar a Dios, pidiéndole que nos ayude a serle fieles).
¢ Monedero (para ayudar a los necesitados).

» Fotografia de una mamd y un papd (amando a nuestros padres).

Ensenanza: Con la ayuda de nuestro Dios de amor, puedes ser fiel en estas cosas. Repitan juntos la idea principal:
Dios es amor. Seré fiel a Dios.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 7: Perro de la raza Golden retriever y comparte los siguientes datos:

e Los perros golden retriever son muy leales a sus duenos y siempre estdn contentos de estar con ellos.

e Son maravillosamente mansos, muy amables y exiremadamente inteligentes.

¢ Tienen un pelagje suave y abundante, una gran sonrisa, y son muy amistosos.

e Les gusta obedecer las érdenes de su duefo.

Asi como el golden retriever es fiel a su duefo, nosotros también podemos elegir ser fieles a Dios cada dia.
Entrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 7 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.
NOTICIA MISIONERA: Cuenta la historia misionera «Compartiendo la Palabra de Diosy.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Haz un «Noé que hablan. Explica que Noé utilizd sus palabras para hablar fielmente de Dios y animar
a los demds a elegir a Dios. Hacia esto todos los dias. Pideles que hagan un Noé que habla con una boca movil.
Pideles que actuen como Noé: que hablen a los demds de Dios y los alienten.

e ;Qué palabras creen que utilizé6 Noé?

* ;Qué palabras de corazén les gustaria a ustedes decirles a los demds? Cuando hacemos esto, estamos
creciendo en nuestra fidelidad a Dios.
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Programa de Infantes ‘:

CONTINUACION

MANUALIDAD

Repasa lo aprendido hoy.
Hemos aprendido que Dios es fiel. Con su ayuda, nosotros también podemos ser fieles escuchando sus palabras,
gue se encuentran en la Biblia y habldndoles de Dios a otras personas que aun no lo conocen.
Los nifios repetirdn contigo la idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.
0 Cantales a tus familiares el canto del versiculo para memorizar cada dia de esta semana.
Canten «Dios te cuiden. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre el diluvio y el arco iris de la promesa.
Ora, dando gracias a Dios por la historia de Noé. Pidele que nos ayude a ser mds fieles cada dia.

HISTORIA BiBLICA

Noé construye un arca

Idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.

Al prepararte para contar esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leer la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

¢ Pon unos munecos de madera tristes y felices en una caja de arena.

¢ Usa bloques de madera como ciudades y para construir el arca. Barco de juguete.

e Ten una linterna para «iluminam el «<Enoc) de madera.

e Los ninos utilizardn herramientas de juguete (martillo, sierra, destornillador, etc.) para ayudarte a construir el «arcam.

e Utiliza un muneco de madera como «Noéy para esta parte de la historia biblica.

e Muestra las ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para la semana 7).

* Figuras de fieltro/panolenci si las tienes.

e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pide a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards lo
importante que es orar para invitar a Dios a que nos ensefie su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

e Sety sus hijos amaban a Dios. Eran sus fieles seguidores (munecos de madera felices en la caja de arena).

e La familia de Set comenzd a mezclarse con la familia de Cain, que eran egoistas. Dejaron de seguir a Dios. El pecado se extendid
por todas partes. «;Oh, noh. (Munecos de madera fristes en la caja de arena).

e Enoc era el amigo fiel de Dios. Pasaba mucho tiempo a solas con él y mostraba a los demds el amor divino (ilumina con una
linterna el kEnocy/muneco de madera).

e iDios se llevd a Enoc al cielo! (Saca a «Enocy de la caja de arena).

e Noé también era un fiel amigo de Dios. (Ufiliza un muneco de madera como «Noéy para contar la historia).

e Dios enviaria un diluvio para purificar la fierra del pecado. Dios le dijo a Noé que construyera un arca para salvar a todos.

e Noé y sus hijos empezaron a construir el enorme barco de Dios, con espacio para transportar a mucha gente y a muchos
animales. (Invita a los ninos para que ayuden a construir el «arcay utilizando las herramientas de juguete y los bloques de madera.
Pideles que sigan tus indicaciones).
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Noé le dijo a la gente que se prepararan porque venia un diluvio, jpero no le creyeron! (Munecos de madera, caja
de arena).

Noé construyd fielmente el arca y predicd durante ciento veinte anos, pero nadie le creyd. Se burlaron de él
(muneco de madera representando a «Noéy).

Finalmente, el arca estuvo lista. Solo Noé y su familia entraron en ella. Dios salvaria a Noé y a su familia, tal como
habia prometido (barco de juguete, caja de arena).

HISTORIA BiBLICA

Set, el hijo de Addn y Eva, y sus hijos amalban a Dios. Eran sus fieles seguidores. (Pon los munecos de madera felices
en un lado de la caja de arenal). Pero no todos los habitantes del mundo amaban a Dios ni seguian sus caminos.
La familia de Cain vivia lejos y se habia vuelto malvada y egoista. (Pon los munecos de madera fristes en el lado
contrario de la caja de arena). Dejaron de seguir a Dios y comenzaron a hacer las cosas a su manera.

Un dia, la familia de Set empezd a mezclarse con la de Cain. (Los ninos empezardn a agrupar a la gente/munecos
de madera dentro de la caja de arena). Después de un tiempo dejaron de vivir a la manera de Dios. El pecado se
extendié por todas partes. jOh, no!

Pero habia un hombre fiel llamado Enoc, que era el mejor amigo de Dios. Le encantaba pasar tiempo a solas con
Dios. (Los ninos cerrardn los ojos para tener un momento de silencio con Dios). Todos se daban cuenta de que Enoc
habia estado con Dios. (llumina con la linterna uno de los munecos de maderal). Sentian su amor y su bondad.

Durante mds de trescientos anos, Enoc camind con Dios (ver Génesis 5:24). Entonces, un dia, «Enoc ascendio all
cielo sin morir; desaparecio, porque Dios se lo llevoy (Hebreos 11:5). (Saca a «Enocy de la caja de arena).

Dios se alegré de tener todavia un amigo fiel en el mundo. Se llamaba Noé. (Utlliza un mufieco de madera como
«Noéy para contar la historia). Al igual que Enoc, Noé hizo de Dios su mejor amigo. Amé al Senor vy le fue fiel.

Dios hablé con Noé y le contd su plan para rescatar al mundo del pecado, asi como para limpiar y renovar la
Tierra. «Estoy a punto de cubrir la tierra con un diluvio que destruird a todo ser vivoyn (Génesis 6:17). Dios le pidid a su
amigo Noé que construyera un gran barco que se llamaria «arcan. Aungue la gente del mundo no amaba a Dios,
Dios aun los amaba a ellos. El seguia siendo fiel y queria invitarlos a todos al arca para que estuvieran a salvo del
diluvio que estaba a punto de suceder.

iBang, bang, bang! Sierra que te sierra... (Los ninos ayudardn a construir el «arcan utilizando las herramientas de
juguete y los blogues de madera). Noé vy sus tres hijos, Sem, Cam y Jafet, empezaron a construir el enorme barco
de Dios. Todos los dias, excepto el sdbado, Noé vy sus hijos fielmente cortaban, median, serraban y martillaban.
iQué gran trabajo tuvieron que hacer! El arca debia tener la longitud adecuada, tres pisos de altura y una puerta.
En el interior debia haber muchas estancias pequeias para que pudiera transportar a muchas personas y muchos
animales. «Noé hizo todo exactamente como Dios se lo habia ordenadoy (Génesis 6:22). (Di a los ninos que
martillen aqui o alléd y observa si siguen tus indicaciones).

Noé, el fiel constructor de barcos, también le dijo a la gente que Dios iba a enviar un diluvio. 3jAgua que caeria del
cielo en grandes gotas!? sjAgua que cubriria el mundo entero!?2 jimposible! La gente sacudia la cabeza vy se reia
de lo que decia Noé.

Durante ciento veinte anos, Noé y su familia construyeron el arca. Y durante ciento veinte anos, Noé le predicé ala
gente. Les advirtid del diluvio que se aproximaba y les dijo que habia para ellos un refugio seguro en el gran barco.
Pero nadie le creyd.

Finalmente, el arca estuvo lista. (Coloca un barco de juguete o hecho por los ninos dentro de la caja de arena).
Noé rogd por Ultima vez a la gente que entrara en el arca para que estuvieran a salvo, pero esas persondas No
amaban a Dios. Se negaron a escuchar. En lugar de eso, se burlaron de Noé y bromearon sobre el diluvio. Habian
tomado su decisién.

La puerta del arca estaba abierta de par en par. Dios llamd a Noé y a su familia para que entfraran. Dios salvaria
a Noé y a su familia, tal como habia prometido. Y Dios también ha prometido salvarnos de este mundo triste y
malvado. Pronto Jesus volverd para llevarse a sus fieles seguidores al cielo con él. Podemos confiar en su promesa.
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Historia misionera \g

Enfoque: Zhuen aprende de memoria pasajes de la Biblia y los comparte con sus amigos.

Compartiendo la Palabra de Dios’

Sehalar: Ayuda a un nifo a localizar Taiwdn en un globo terrdqueo o en un mapa.

A Zhuen, un nino que vive en Taiwdn, le encanté empezar a memorizar pasajes de la Biblia cuando estaba en
tercer grado. Su madre le prometié que le contaria una historia biblica cada vez que se aprendiera de memoria un
nuevo versiculo. A Zhuen le gustaba mucho que le contaran historias, sobre todo de la Biblia. Durante el culto familiar,
toda la familia repetia junta en voz alta los mismos versiculos para aprendérselos de memoria.

Algunos dirigentes de la iglesia oyeron hablar de lo que hacian Zhuen y su familia y los invitaron a decir de memoria
versiculos biblicos en una importante reunién de evangelizacion. Muchos se quedaron asombrados y también
decidieron aprender versiculos biblicos con sus hijos a la hora del culto familiar.

Un dia, el padre de Zhuen consiguid un nuevo frabajo en otra ciudad, asi que ély
su familia se mudaron. Al principio, Zhuen se sintié muy triste por tener que despedirse de
sUS amigos, pero, un dia, en su nueva escuela, la maestra le preguntd: «zQué significa
compartirey. Zhuen recordd una historia biblica que le habia contado su mamd, y
respondid: «Yo sé la historia de un nino que compartié su almuerzo de cinco panes y dos
peces, con los que se alimentaron mds de cinco mil personasy.

Nadie en la clase habia oido nunca esa historia, ni siquiera la maestra. Jamds habian
leido la Biblia. Le pidieron a Zhuen que la contara y él se sintid muy contento de poder
hablar de su amor por JesUs en su hueva escuela.

Entonces, uno de los companeros de clase de Zhuen tuvo que mudarse porque su
padre tenia un nuevo trabajo. Zhuen observé que su amigo estaba triste. El sabia bien
- codmo se sentia, pues habia pasado por esa misma experiencia. «zPuedo orar por tigy, le
preguntd. «Dios puede ayudarte a que te sientas feliz de nuevon.

El nino aceptd que orara por ély Zhuen repitid el Padrenuestro, que se habia aprendido de memoria de la Biblia:
«Padre nuestro que estds en el cielo, que sea siempre santo tu nombre. Que tu reino venga pronto. Que se cumpla tu
voluntad en la fierra como se cumple en el cieloy (para la oraciéon completa, ver Mateo 6:9-13). A Zhuen le encanta
orar con sus companeros.

Zhuen es un nino fiel.

* ;Coémo demostrd Zhuen que era fiel a Dios? (Se aprendia versiculos de la Biblia y contaba las historias biblicas a
otros).

Repite la idea principal: Dios es amor. Seré fiel a Dios.

* Historia adaptada de «Una buena memorian, de Andrew McChesney, Mision adventista nifios, 4° frimestre de 2021.
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Manualidad

Noé que habla

Elementos que necesitards:

Tubo de cartén, tela de colores, goma eldstica, cinta o cordel, papel rojo, bola de algodén, palitos de madera para
manualidades, ojos movibles autoadhesivos, pegamento de manualidades y tijera (1).

Instrucciones de preparacion:

e Recorta una pequena «bocan en el tubo de cartdn (2).
¢ Corta algunos cuadrados de tela para que los ninos «vistany a su «Noéy.

Manos a la obra:

e Pega un tfrocito de papel rojo a un palito de madera para manualidades (2).

e Pega un trozo de tela alrededor del fubo de cartédn (3).

¢ Haz el tocado para la cabeza sujetando un trozo de tela con una goma eldstica (3).
¢ Atauna cinta o cordel alrededor del tubo a modo de cinturdn (4).

e Pega los ojos o dibujalos con rotuladores (4).

e Pega algoddn para la barba (4).

e Los ninos pueden mover arriba y abajo el palito de manualidades con el cuadradito rojo que estd dentro del tubo,
asi parecerd que «Noéy estd hablando.
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Recursos

Greyfriars Bobby

Un policia llamado John Gray consiguid un perrito para que le
hiciera compania en sus rondas durante las frias noches de invierno
en la ciudad de Edimburgo, Escocia.

John le puso al perrito el nombre de «Bobby».

En las buenas y en las malas, en verano y en invierno, John'y
Bobby fueron fieles amigos durante anos, hasta que John enfermé y
murid. Fue enterrado en el cementerio de Greyfriars.

Bobby echaba de menos a su dueno y estaba siempre junto a su
tumba, incluso cuando hacia muy mal tiempo.

El cuidador del cementerio intenté deshacerse de Bobby, pero el
perrito no quiso abandonar la tumba de su dueno.

Bobby solo salia del cementerio todos los dias a la 1:00 para ir al mismo restaurante al que habia ido siempre con su

dueno. Alli el cocinero le daba de comer.

La gente de Edimburgo se encarind con Bobby y esperaban en la puerta del cementerio a la 1:00 para poder

verlo. Eran amables con él.

Como Bobby vivia ahora en el cementerio de Greyfriars, pasd a ser conocido como Greyfriars Bobby.
Bobby permanecid junto a la tumba de su duefo durante catorce anos, hasta que murid.

Bobby estd enterrado cerca de su dueno, John Gray.

Construyeron una fuente con una estatua encima para recordar a Bobby.
El restaurante, situado frente a la estatua, se llama «Greyfriars Bobby» en memoria del fiel perrito.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA ¢

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo
Vida en el jardin de Dios

El sébado

La triste decisidon de Lucifer

La decisién de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

Semana 8

La promesa
del arco iris

Referencia biblica: Génesis 7

Idea principal

Dios es amor. El siempre estd conmigo.

Versiculo
para memorizar

«Nunca te fallaré. Jamds te abandonaréy (Hebreos
13:5b).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 7, p. 72 a cap. 8, p. 84.

La promesa del arco iris

Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.
8. El gran conflicto.
10. La experiencia de la salvacién.

11. Creciendo en JesuUs.

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 83

Palabra
de la semana

Salvar: Salvar es rescatar o liberar a alguien, o algo, de
un peligro o dano.

Resumen
de la leccién

Fiel a su palabra, Dios envid un diluvio universal para
purificar la tierra del pecado. Su ofrecimiento de
salvacién solo fue aceptado por Noé vy su familia, que
entfraron en la seguridad del arca. Dios también guio

a los animales hasta el arca. De algunas especies,
llegd una pareja; de ofras, llegaron siete parejas. Dios
salva porque es un Dios de amor. Estuvo con Noé vy su
familia durante todo el fiempo que durd la tormenta. El
cuida, guia y provee. Puso un arco iris en el cielo para

Objetivos
de aprendizaje

83

Los ninos:

Sabrdn que podemos confiar en que Dios siempre estard
con nosofros.

Se sentirdn agradecidos porque Dios siempre estd con
nosotros en todas las situaciones.

Responderdn dando gracias a Dios por estar siempre
con nosoftros.
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Querido maestro de Escuela Sabdtica:

3Te imaginas el frauma que tiene que haber sido viajar
dentro de un arca que no dejé de moverse, inclinarse
y sacudirse, dia fras dia, durante cinco meses? Sin
embargo, por dificil que haya sido para Noé y su
familia permanecer en el arca, ese era el Gnico

lugar donde se podia estar. Era el Unico lugar seguro,
porque Dios estaba alli. Ese era el refugio que él les
habia ofrecido.

Noé y su familia resistieron con Dios a su lado.
Superaron las incomodidades con Dios a su lado. Fue
Dios quien los ayudd a salir adelante.

Y después, Dios colgd un arco iris en el cielo: una senal
de su amor en el mundo renovado. «jQué compasion
con el ser humano falible fue poner el hermoso y
multicolor arco fris en las nubes como prueba del
pacto del gran Dios con la humanidad! [...] Ese
simbolo que aparece en las nubes ha de confirmar

g
S

Un momento franquilo...

la fe de todos y afianzar su confianza en Dios, pues
es una prueba de la misericordia y la bondad divinas
hacia el hombrey (Elena G. de White, La historia de la
redencioén, cap. 8, p. 59).

Noé se habia salvado y su familia también. El amor de
Dios era tan vivo, tan tangible, que Noé podia verlo
pintado en colores brillantes en el cielo. Su corazdn
estaba tan lleno de gratitud que, antes de hacer
cualquier ofra cosa, Noé construyd un altar al Senor.

Cuando compartas esta increible historia con los nifos
esta semana, es nuestro deseo que puedan sabery
sentir que Dios estd siempre con ellos. Porque, cuando
sabemos que Dios estd con nosotros, podemos
sobrellevar las dificulfades que se nos presentan;
cuando sabemos que Dios estd con nosoftros, la
grafitud y la alabanza pueden seguir estando en
nuestros labios.
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 8
MINUTOS PREVIOS

e Hagan un arco iris con papeles y un palito (dos opciones).
e Pon «Es por su gran amom de fondo, o algun ofro canto de tu eleccién.
* Canten «Vamos a aprendem para pasar al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
¢ CANTEN con ademanes y utileria:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «Mi Dios es tan granden.
- «Misioneros, misionerosy.
- wjFeliz cumpleanosh si algun nifo cumplié anos en la semana.
- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

¢ Canten Oren.

¢ Canten o algun otfro canto sobre la Biblia. Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase.

. «Nunca te fallaré. Jamds te abandonaréy» (Hebreos 13:5b).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Actividad: Crear una escena del arca con una botella. Flotando en agua dentro de la botella poner un corcho, para mostrar
que Dios mantenia a salvo a Noé y a su familia.

e Comparte la idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.
HISTORIA BIBLICA
e Orag; luego usa la utileria y las Idminas de PowerPoint para contar la historia.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Mimica y repeticion de la frase: «;Si, Dios estaba siempre con ellosy.

e Repitan la idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

* Tarjeta de la naturaleza 8: Camarén emperador.
e Leccién de la naturaleza: «jMejor juntosh.

MANUALIDAD

e Manualidad: Arco iris con papeles y un palito.
e Repasar: Utiliza la manualidad para la historia biblica y la idea principal.

e Desafio misionero: Utilizando juguetes o bloques, cuéntale con tus propias palabras la historia biblica de esta semana a alguien
de tu familia.

¢ Canten «Dios te cuiden.

e Oracion. Sopla burbujas hacia los nifos mientras se van.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Opciodn 1: papel (crepé u otro) o cintas de colores, cinta adhesiva y palitos de manualidades.

Opcidn 2: trozos rectangulares de papel, ldpices de colores, cinta adhesiva y palitos de manualidades.

Nota: Silo deseas, puedes hacer de sobra para que todos los ninos participen cuando se utilicen los palitos del arco iris durante la
leccion.

Prepara los objetos para la caja de sorpresas: Una botella con el «arcan hecha con una botella tfransparente que tenga agua azul
(opcional: echarle una gota de colorante alimentario azul) y un corcho flotando en su interior (u otro objeto que flote).

Ten a mano un regalo de cumpleainos a eleccion para un nino que haya cumplido afos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: Botella con el «arcan; tela azul; caja de cartén que haga las funciones de «arcay;
dos titeres (alternativas: peluches, o Idminas en palitos de manualidades) de pdjaros (uno negro, uno blanco); una rama; piedras/
bloques para el altar; animales de juguete; tela verde; palitos del arco iris que los nifos hicieron antes de la Escuela Sabdtica.
Figuras de fieltro/panolenci o laminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: Un palito del arco iris y un trozo grande de cartulina/cartel que hayas creado con las palabras «;Si,
Dios estaba siempre con ellosh.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime para cada niflo una tarjeta de la naturaleza 8: Camarén emperador.
Materiales para manualidades

Plantilla de manualidades para la semana 8, cartulina azul, rotuladores de colores, tijera, pegamento.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos Recursos adicionales
de Escuela Sabdatican

[1 Msica
- «Es por su gran amonm.
- «Vamos a aprenden.

[_] Papel crepé de colores o trozos rectangulares de papel;
papel o cinta; Idpices de colores; cinta adhesiva; palitos de
manualidades.

- “B‘{er_‘ dia, mi Jesusy. ["] Recipiente para la ofrenda.

: i:m;sagfere;sjrms%zg?oi;;: [ Campana o elemento de sonido agradable.

- «jFeliz cumpleafos!. ["] Caja de sorpresas: Botella con el «arcam.

- «gQuién nos viene a visitarey. [_] Caja de exploradores biblicos: Un palito arco iris y un trozo
- «Mi ofrenda entrego a tiy. grande de cartulina/cartel que hayas creado con las

- «Puedo oram. palabras: «jSi, Dios estaba siempre con elloshy.

- (El tesoro mds grande.

- «Nunca te fallaré» (canto del versiculo para memorizar:
Hebreos 13:5b).

- «Dios te cuidey.

Tabla de las ofrendas.

O

Utileria para contar la historia: botella con el «arcay, tela
azul, caja de cartdén «arcay, dos titeres (alternativas:
peluches, o Idminas en palitos de manualidades) de pdjaros
(uno negro y uno blanco), rama, animales de juguete, tela
verde, piedras o bloques para un altar, y los palitos del arco

lelfjietionele el et Lieleae B e melen cliereidon iris que los nifios hicieron antes de la Escuela Sabdtica.
Ladminas de PowerPoint para la semana 8.

Noticia misionera.
Plantilla de manualidades para la semana 8.

Materiales para manualidades (ver arriba).

0d

Varita para burbujas y mezcla.

minininin
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre a medida que van llegando. PregUntales cudl es su color
favorito y por qué les gusta.

HACER: Siéntense juntos. Los nifos creardn un palito con un arco iris mientras se escucha de fondo «Es por su gran amonm.
Opcidn 1: Peguen tiras de papel de colores, papel crepé o cinta en un palito de manualidades.

Opcidn 2: Dibujen rayas con los colores del arco iris en un rectdngulo de papel y péguenlo en un pdlito.

Mientras los niflos hacen la manualidad, preguntales:

* ;Qué sentimiento te recuerda cada color? (Amarillo: alegria; verde: crecimiento; azul: tristeza; morado: valentia; rojo: iral).
*  ;Qué colores les recuerdan a Noé en la historia de la semana pasada? ;Por qué?

CANTAR: «Wamos a aprendem en la fransicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los nifios a la Escuela Sabdtica de hoy y diles lo feliz que te sientes de verlos.
CANTAR: Canten con gestos y accesorios:

- «Buen dia, mi JesUs».

- «Mi Dios es tan granden.

- «Misioneros, misionerosy.

- ujFeliz cumpleanosh si un nifo cumplié anos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Divisién donde irdn destinadas las ofrendas para los proyectos misioneros de este
frimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin y un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto contard el dinero,
y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso de la recolecciéon de este
frimestre.

Canten «Puedo oram. Luego ora para que Dios tome la ofrenda para que se use donde se necesita. Pidele a Dios que
ayude a los ninos a entender la historia biblica especial que aprenderdn hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.
e ¢Cbmo sabemos que Dios estd siempre con nosotros? (jLa Biblia lo dice!)

Ensénales a encontrar el versiculo para memorizar, Hebreos 13:5b. Repitanlo juntos: «Nunca te fallaré. Jamds te abandonaréy.
Escuchen y canten juntos el canto de Hebreos 13:5b: «Nunca te fallarén.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido y un nifo abrird la caja de sorpresas, donde enconfrard un corcho flotando
en agua azul dentro de una botella. Explica que esta botella con el «arcan se va a utilizar en la historia biblica de hoy (muévela de
un lado a oftro).

ANALIZAR: Sostén un palito con el arco iris y di cdmo el color amarillo te hace sentir feliz porque Dios muestra en la historia de hoy
que él siempre estd con nosotros, incluso dentro de un arca que se mueve mucho en unas aguas turbulentas (mueve la botella
con el «arcam).

COMPARTIR: Invita a los nifios a ponerse de pie y repetir la idea principal después de ti: Dios es amor. El siempre estd conmigo.

HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los nifnos a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte la historia «La
promesa del arco irisn de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las ldminas de PowerPoint.
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CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento. Un nifo abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard un palito con
el arco iris y una tarjeta/cartel que dice: «jSi, Dios estaba siempre con elloshy. Practiquen repetir esta frase con entusiasmo. Ellos la
dirdn en respuesta a tu pregunta después de que hayan hecho la mimica de cada una de las actividades siguientes.

1. «jLos animales tienen hambrely. (Haz la mimica de dar de comer a los animales).
Maestra: «sEstaba Dios con Noé y su familia cuando alimentaban a los animalesey.
Ninos: «;Si, Dios estaba siempre con ellos!y.

2. «jEl viento es cada vez mds fuertely. (Mueve los brazos de lado a lado).

Maestra: «zEstaba Dios con ellos cuando el viento soplaba mds fuerte?2y.
Niios: «;Si, Dios estaba siempre con ellosh.
3. «jla lluvia cae mas fuerteln. (Date palmadas en los muslos).
Maestra: «zEstaba Dios con ellos cuando la lluvia caia con mds fuerza2y.
Ninos: «jSi, Dios estaba siempre con ellos!y.
4. «jPodemos salir del arcal. (Gestos de emocion).
Maestra: «gEstaba Dios con ellos cuando pisaron tierra firmeey.
Ninos: «jSi, Dios estaba siempre con elloshy.

Ensefanza: Dios estaba con Noé y su familia en el arca sobre las aguas embravecidas, cuando salieron del arca y cuando vieron
la hermosa promesa del arco iris en el cielo. jDios siempre estard con nosotros también!

Los ninos se pondrdn de pie y repetirdn juntos la idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

LECCION DE LA NATURALEZA y TARJETA DE LA NATURALEZA: Comparte la leccién de la naturaleza: «jMejor juntoshy. Entrega a cada
nifo una tarjeta de la naturaleza 8: Camarén emperador para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Crea la actividad arco iris con papeles y un palito. Habla de la promesa especial de Dios a Noé y repasen el
versiculo para memorizar mientras hacen la actividad.

@ REPASO: Dios envid un arco iris para que la familia de Noé recordara su promesa. Noé dio gracias a Dios por el colorido arco
iris. Los colores del arco iris también pueden recordarnos que debbemos darle las gracias a Dios.

¢ Mientras piensan en nuestra historia de hoy, ;por qué motivo les gustaria dar gracias a Dios? (Porque estd siempre con
nosotros, porque nos ayuda a esperar pacientfemente, porque siempre cumple sus promesas).

¢ Motivalos para que regalen su manualidad o para que la usen para contarle a alguien la historia de Noé.
Pideles que repitan la idea principal junto contigo: Hoy hemos aprendido que Dios es amor. El siempre estd conmigo.

0 DESAFIO MISIONERO: Utilizando juguetes o bloques, cuéntale con tus propias palabras la historia biblica de esta semana a
alguien de tu familia.

CANTAR: Canten «Dios te cuiden. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre unas personas llenas de orgullo que
construyeron una forre muy alta.

ORAR: Invita a un nifo a orar de todo corazén en respuesta a lo aprendido esta semana. Cuando los nifos se vayan, sopla
burbujas de colores hacia ellos como recordatorio de que pueden confiar en las promesas de Dios.
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HISTORIA BIBLICA \‘

La promesa del arco iris

Idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Utiliza una caja de carton como warcan con una puerta que se abre hacia afuera y que hayas cortado
previamente, lista para que los animales de juguete entren al arca.

e Los ninos hacen sonidos de animales mientras «llevany a los animales de juguete hasta el «arcom.

» Utiliza titeres, pdjaros de juguete o pdjaros en palitos de manualidades (uno negro y otro blanco) para el cuervo
y la paloma.

e Ten unarama para gue el pdjaro blanco se la lleve a Noé al regresar al arca.

e Los ninos sujetan los bordes de la tela azul y crean unas «aguas turbulentasy poniendo en el centro de la tela la
botella que fiene dentro el «arcan.

¢ Coloca la tela verde en el piso a medida que aparezca la fierra.

e Los ninos utilizan piedras planas o bloques para hacer un altar contigo.

e Los ninos agitan sus palitos con el arco firis.

* Muestra las [ ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para semana 8).

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las tienes, y tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los nifos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

¢ Dios le dijo a Noé: «Entra en el arcan. La gente se burlaba de Noé vy su familia.

¢ Los animales desfilaron hacia el arca. De algunas especies, llegd una pareja; de otras, llegaron siete parejas
(macho y hembra). (Animales de juguete, llevarlos a la caja que representa el «arcan).

e Dios cerrd la puerta del arca (usa los brazos para cerrar la puerta).

e Al cabo de siete dias, comenzd a llover a cantaros por todas partes, y el agua subterrdnea subia a través de
grandes grietas que habia en la tierra. Noé y su familia estaban a salvo dentro del arca: Dios estaba con ellos.
(Palmear para imitar el sonido de la lluvia; fela azul para las aguas turbulentas; botella con el «arcan en el centfro de
la tela).

¢ Al cabo de cuarenta dias dejé de llover. Fuera del arca, el agua cubria toda la tierra. Noé, su familia y los animales
estaban a salvo (la tela azul no se mueve).

¢ Dios envid un viento para que secara el agua. El arca se detuvo en la cima de una montaia.

¢ 3Habia llegado el dia de salir del arca? Para saberlo, Noé envié un cuervo, y, mds tarde, una paloma.
sEncontrarian un nuevo hogar? No, ambos regresaron al arca (pdjaros de juguete, arca).

¢ Al cabo de una semana, Noé envid de nuevo la paloma. Regresd con una rama en el pico. jEl nivel de las aguas
estaba bajando! (Pdjaro blanco, arca, rama pequenal).

e Dios abrié la puerta del gran barco. Noé y su familia salieron y construyeron un altar para dar las gracias a Dios.
(Tela verde, «sacam a todos los animales del arca, piedras/blogques para hacer un altar).

¢ Dios hizo un arco iris, que es una promesa y un recordatorio de que nunca volverd a inundar la tierra. (Los ninos
agitan los palitos con el arco iris).
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HISTORIA BiBLICA

Dios le dijo a su amigo Noé: «Entra en el barco con toda tu familiay (Génesis 7:1). jHabia llegado el dia! El arca estaba bien hecha,
hermética vy lista para flotar. Dios estaba listo para purificar el mundo del mal. Lamentablemente, la gente no creia que Dios enviaria
un diluvio. Se burlaban de Noé.

De repente, algo hizo callar a la ruidosa multitud. sQué estaba ocurriendo? jUn gran desfile de animales! (Dales animales para
que los lleven al warcan de juguete). De algunas especies de animales llegaba una pareja; de otras, llegaban siete parejas (macho y
hembra). Unos tenian andares como de pato; otros se arrastraban como una serpiente; ofros saltaban; otros planeaban por el aire...;
asi, todos iban llegando al arca. Angeles invisibles los guiaban en perfecto orden. s Qué ruidos hacian? (Los nifios hardn ruidos de
animales).

La gente veia codmo los animales entraban en el arca, pero se negaron a entrar. Dios les dio a elegir, pero, como hace siempre,
permitié que cada persona tomara su decisiéon.

Al cabo de siete dias, Dios envid la tormenta, tal como le habia dicho a Noé. Habia truenos y reldmpagos, y la lluvia caia del
cielo. (Dardn palmadas con su manitas para imitar el sonido de la lluvia torrencial). El agua subterrdnea subia a través de grandes
grietas que habia en la tierra. El nivel del agua aumentaba cada vez mds.

El gran barco se sacudia de un lado a ofro en medio de las embravecidas aguas y los fuertes vientos. (Los ninos sujetardn los
bordes de la tela azul. Coloca la botella con el «arcan en el centro de la tela. Muevan la tela hacia arriba y hacia abajo para crear
un mar tempestuoso). Pero Noé y su familia estaban a salvo dentro del arca. Dios estaba con ellos.

Durante cuarenta largos dias llovid y llovid. ' Luego amainé el viento y dejé de llover. Todo se puso tranquilo y en calma. (Deja de
mover la tela azul y ponla en el piso). Fuera del arca, el agua lo cubria todo. Noé y su familia estaban a salvo dentro del zooldgico
flotante.

Después de muchos dias, Dios envidé un viento para y secar el agua. Por fin, el gran barco flotante pudo detenerse sobre tierra firme,
en la cima de una alta montaia. Pero la puerta seguia cerrada.

sHabia llegado el momento de salir del arca? Un dia, después de mucho esperar y esperar, Noé abrié la ventana. Tomd un cuervo y

luego una paloma vy los soltd hacia el cielo. Los pdjaros salieron volando, batiendo fuertemente las alas. (Abre la ventana del arca de
cartén. Saca un pdjaro de juguete negro y luego uno blanco y hazlos volar por encima de los nifos). sEncontrarian un nuevo hogar?

No, los dos regresaron al arca (haz volar los pdjaros de nuevo dentfro del arca). Todavia habia demasiada agua alrededor.

Al cabo de una semana, Noé volvid a enviar la paloma. Esta vez, regresé con una hoja de olivo en el pico. (Haz volar el pdjaro
blanco desde la ventana del arca y vuelve con una ramita). Las aguas estaban bajando. El tiempo dentro del gran barco estaba a
punto de terminar.

Crac, crac... iDios estaba abriendo la gran puerta del arcal Por fin, después de un aifo dentro del arca, un mundo purificado
estaba listo para que vivieran en él. Noé y su familia sonrieron entusiasmados al bajar del barco y mover los dedos de los pies sobre la
hierba nueva y fresca. (Extiende tela verde y haz que los ninos saquen a fodos los animales del arca mientras imitan sus sonidos).

Noé estaba muy contento y agradecido a Dios. ' Recogid piedras y las apild para construir un altar para darle gracias. (Los ninos te
ayudan a apilar piedras/bloques para hacer un altar). El'y su familia dieron las gracias a Dios por cuidarlos y salvarlos.

De repente, un brillante y colorido regalo de Dios aparecié en el cielo. Era el primer arco iris de la historia. (Moverdn los palitos de
arco iris). Dios les dijo que el arco iris era un recordatorio de que él salva, protege y ama a sus hijos. El arco iris seria una colorida
promesa de que él nunca volveria a inundar toda la tierra. Cada vez que vemos un arco iris, podemos recordar la bondad de Dios y
su promesa de salvarnos.

NOTAS DEL MAESTRO
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Leccion de la naturaleza \g

Enfoque: El camarén emperador se siente seguro con la babosa de mar. Siempre estan juntos.

iMejor juntos!

¢ ;Pueden decirme el nombre de algunas criaturas que viven bajo el mar?
e ¢Alguna vez han visto estas dos criaturas marinas? (Muestra la fotografia).

Hay muchas cosas en la naturaleza que son mejores juntas. Por ejemplo, el camardn emperador y el nudibranquio,

también conocido como babosa de mar, son estupendos por separado, pero aun mejores juntos.
¢ ;Cudl de estos dos es el camarén emperador?
e ¢Cudl es la babosa de mar? (Que los ninos sefalen cada uno en la fotografia).
- El camarén emperador es muy pequeno, del tamano de un clip.
- Vive en las profundidades del océano y tiene unas largas patas delanteras llamadas pinzas.
- Elocéano es un lugar peligroso, sobre todo si mides 2 centimetros.
- El camardn emperador no estaria vivo si no fuera porque la babosa de mar lo protege.

- Nunca verds un camardn emperador solo. Casi siempre van a lomos de una babosa de mar, que es la criatura
de colores mds brillantes y movimientos mds lentos de todo el mar.

- Los colores brillantes advierten a otras criaturas de que la babosa de mar puede hacerles dano con una
sustancia urticante que segrega. Asi, los depredadores se mantienen alejados de ella.

- El camarén emperador también puede esconderse répidamente debajo de la babosa de mar o cerca de
donde produce la sustancia urticante. Porque ahi estd completamente a salvo.

- Al moverse lentamente y al comer, la babosa de mar remueve la arena, haciendo que floten pequenos trozos
de comida hasta donde el camardén emperador puede alcanzarlos para desayunar, almorzar y cenar.

- El peqgueno camardn emperador disfruta de uno de los paseos mds seguros y agradables del mar, todo gracias
a su amiga, la babosa de mar.

* ;Por qué el camarén emperador necesita a la babosa de mar?2 (Porque lo protege y le ayuda a alcanzar su
alimento).

* ;En qué se parecen el camarén emperador y la babosa de mar a Noé y Dios? (Noé estaba «mejor junton a Dios.
Dios nunca abandond a Noé ni a su familia mientras estaban a salvo dentro del arca).

Ensefanza: Hay algo mds que es simplemente mejor si estdn juntos: jDios y tU! Dios sabe lo que necesitas y te provee
cosas como el agua, el aire y la cdlida luz del sol para que disfrutes cada dia. También envia a sus dngeles para
protegerte y recordarte que tomes buenas decisiones para que te mantengas alejado del peligro. Lo mires como lo
mires, jla vida es mejor con Dios! jQué felicidad que él esté siempre con nosotros!

Dios y yo: jMejor juntos!
Repitan la idea principal: Dios es amor. El siempre estd conmigo.
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Manualidad

Arco iris con papeles y un palito

Elementos que necesitards:

Plantillas de manualidades de la semana 8 (www.iadpa.org), cartulina azul, rotuladores de colores, tijera y pegamento (1).

Instrucciones de preparacion:

e Recorta las plantillas.
e Dobla la cartulina azul por la mitad.

Manos a la obra:

e Colorea el circulo y pégalo en la parte delantera de la tarjeta (2).

e Dobla la plantilla del arco iris por la mitad verticalmente y repite la operacién ofras tres veces (3).
e Despliega y vuelve a plegar en forma de acordedn (4).

e Dobla por la mitad a lo largo y pega al medio para formar un abanico (5).

e Abre la tarjeta y pega los extremos del abanico arco iris a cada lado de la tarjeta (6).

e Pega las nubes con promesas en el interior de la tarjeta (4).
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA ¢

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo
Vida en el jardin de Dios

El sébado

La triste decisién de Lucifer

La decision de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Semana 9

Una forre muy alta

Referencia biblica: Génesis 11

Idea principal Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

Versiculo «Hijo mio, nunca olvides las cosas que te he ensefado;
para memorizar guarda mis mandatos en tu corazény (Proverbios 3:1).

Referencias Patriarcas y profetas, cap. 10.

Creencias En esta leccidn se reflejan algunos aspectos de las
Fundamentales siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.

7. Lanaturaleza del hombre.
8. El gran conflicto.

11. Creciendo en JesUs.

22. El comportamiento cristiano.

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe
Abram deja a Lot elegir primero
Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Palabra Orgulloso: Una persona orgullosa se cree mds especial o

de la semana importante que los demds. Por lo general, los que estdn
muy orgullosos de si mismos sienten que no necesitan a
Dios ni a nadie que los ayude.

Resumen Después del diluvio, Dios le dijo a Noé y a su familia

de la leccidn que se dispersaran por toda la tfierra, pero, con el
paso del tiempo, los que no eligieron los caminos de
Dios no quisieron dispersarse. Se sentian orgullosos por
su manera de hacer las cosas y decidieron construir
una torre muy alta para resguardarse en caso de que
hubiera otro diluvio. Dios detuvo la construcciéon de la
torre confundiendo los idiomas. Todos se separaron y se
dispersaron por el mundo.

Objetivos Los nifos:

de aprendizaje  Sabrdn que Dios nunca es orgulloso; siempre es amor.
Se sentirdn felices sabiendo que Dios nos hizo a todos
diferentes y que nos ama a fodos.
Responderdn eligiendo andar por los caminos de Dios.
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Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabadtica:

La historia de la torre de Babel nos recuerda una
realidad muy importante. Cuando nos detenemos a
reflexionar en los detalles de lo que sucedid, vemos que
fueron el orgullo y el egoismo los que alimentaron la
arrogancia, la actitud desafiante y el egocentrismo de
los habitantes de Babel.

«La torre de Babel era una expresiéon de la duda en

la promesa de Dios y de oposicion obstinada a su
voluntady (Comentario biblico adventista del séptimo
dia, t. 1, p. 297). «Toda la empresa tenia por objeto
exaltar ain mds el orgullo de quienes la proyectaron,
apartar de Dios las mentes de las generaciones futuras,
y llevarlas a la idolatrian (Elena G. de White, Patriarcas y
profetas, cap. 10, p. 99).

INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 95

El orgullo es un pecado que todavia nos domina 'y, a
menudo, subestimamos el dano que causa.

Este es el momento en que los ninos necesitan
aprender humildad. Aungque son egocéntricos por
naturaleza, es ahora cuando hay que ensenarles y
animarlos a ser conscientes de la humildad para que
lleguen a decir: «El camino de Dios es mi camino.

La humildad nos permite dejarnos guiar por el Espiritu
de Dios, crecer y ser fransformados poco a poco para
asemejarnos mds a él.

Que nuestra oracion sea: Danos humildad, Sefnor,
empezando por mi.
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 96

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 9
MINUTOS PREVIOS

e Hagan torres.
¢ Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccién. Luego canten «Wamos a aprendem para pasar
al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y utileria:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «La familia del Sehom.
- «Nuestro Padre es buenon.
- «jFeliz cumpleanosh si algun nifo cumplié anos en la semana.
- ¢ Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten . Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

¢ Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

. «Hijo mio, nunca olvides las cosas que te he ensefiado; guarda

mis mandatos en tu corazdény (Proverbios 3:1).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

¢ Actividad: Reparte tarjetas con dibujos a cada nino. Pideles que busquen a otros nifos que tengan la misma tarjeta. Conversen
sobre el ruido y la confusion: es como la confusion de la historia de hoy.
e Comparte la idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

HISTORIA BiBLICA
e Ora; luego usa la utileria y las Iaminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

¢ Repaso: PregUntales qué significa ser orgulloso.

e Actividad y andlisis: Construyan una forre con 6 vasos de cartén que tengan dibujada una «cara orgullosan. Conversen sobre
cbémo son las personas orgullosas. Construyan una torre con vasos de cartén con «caras felicesy y conversen sobre cémo son
las personas que no son orgullosas.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

* Tarjeta de la naturaleza 9: Termitero.
¢ Historia misionera: «La nueva vida de Shankem.

MANUALIDAD

¢ Manuadlidad: Personas de papel.

¢ Repasar: Canten «Cristo ama a los ninosy y oren por las personas que viven en otros paises.

e Desafio misionero: Prepara una buena sorpresa, envuélvela en papel de regalo y ddsela a un familiar. Puedes envolver algo que
hayas hecho, encontrado o guardado. Agradece a Dios porque podemos confiar en él para que nos dé buenas sorpresas.

e Canten uDios te cuiden.

¢ Oracion.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Consigue materiales de construccion de tu eleccion para que los nifnos construyan juntos una torre alta.

Prepara los objetos para la caja de sorpresas: Imprime un juego de tarjetas con dibujos. También puedes dibujar las tuyas propias.
Ejemplos: una estrella, un corazén, un drbol, un sol, una flor, un libro, un barco, un paraguas, un gato, una casa, la luna, un zapato,
una manzana. Haz de dos a cuatro de cada dibujo.

Ten a mano un regalo de cumpleanos a eleccion para un nino que haya cumplido afos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia:

¢ Bandeja de arena y munecos de madera: dibUjales caras sonrientes a unos y, a otros, caras tristes.

¢ Tela o papel azul, marrdn, verde y amarillo, y verduras y frutas de juguete.

¢ Blogues de madera o materiales de construccion de tu eleccioén.

¢ Un mapa del mundo o un globo terrdqueo.

¢ Un corazén de papel para cada nifio.

Caja de exploradores biblicos: 12 0 24 vasos de cartén. En 6 (o 12) vasos, dibuja una cara sencilla con una linea recta en la boca:
estas son las caras de orgullo. En los otros 6 (o 12) vasos, dibuja una cara sencilla con una gran sonrisa en la boca: estas son las
caras felices.

Figuras de fieltro/pafolenci o Iaminas de PowerPoint.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime una tarjeta de la naturaleza 9: Termitero para cada nifo.
Materiales para manualidades

Recortes de personas de papel, pegamento para manualidades, tijera, palitos de manualidades, cinta adhesiva, tela/papel de
colores, fotografias de personas de distintos paises para inspirarse.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos ["] Noticia misionera.
de Escuela Sabatican [] Tarjetas con imégenes.
[_] Plantilla de corazén de papel para la semana 9.
[] Musica
- «Es por su gran amon.
- «Vamos a aprenden.

Recursos adicionales

- «Buen dia, mi Jestsy. [] Materiales de construccion.
- «lLa familia del Senon. ["] Recipiente para la ofrenda.
- «Nuestro Padre es buenon. [l Campana o elemento de sonido agradable.
- jFeliz cumpleanosh. . . -
D . . - [] Caja de sorpresas: Tarjetas con dibujos.
- «gQuién nos viene a visitarey.
- «Mi ofrenda entrego a fin. [_] Utileria para contar la historia: bandeja de arena; mufiecos
- «Puedo oram. de madera (dibujales a unos caras sonrientes y a ofros caras
- «El tesoro mds granden. fristes); tela o papel azul, marrén, verde y amarillo; verduras
- Hijo mio» (canto del versiculo para memorizar: y frutas de juguete; bloques de madera o materiales de
Proverbios 3:1). construccion de tu eleccion; un mapa del mundo o un
«Dios te cuidey. globo terrdqueo; corazones de papel.

Tabla de las ofrendas.
Tarjeta de la naturaleza 9: Termitero.
Ldminas de PowerPoint para la semana 9.

Caja de exploradores biblicos: 12 o 24 vasos de cartén.

00

Materiales para manualidades (ver arriba).

mimin
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 98

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Con una sonrisa, da una cdlida bienvenida a cada nino a medida que van llegando.
e ;Qué creen que hace sonreir a Dios cuando piensa en ustedes?

JUGAR: Reta a los nifnos a construir la torre mds alta que puedan. Animalos a frabajar juntos mientras construyen, o a
utilizar solo una mano (como un reto mds dificil todavia). Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los ninos en diferentes idiomas (por ejemplo, en japonés: kon-
nichiwa; en chino: ni hao; en italiano: ciao).

CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:
- «Buen dia, mi JesUsn.
- «La familia del Senom.
- «Nuestro Padre es buenon.
- wjFeliz cumpleanosh si un nino cumplié anos en la semana.
- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin. Un nifo recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto
contard el dinero, y luego un niflo coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso
de la recoleccién de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Si es posible, invita a alguien de otro pais para que ore en tu idioma y luego en el suyo.
Un nifo sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.

Muéstrales cdmo encontrar el versiculo para memorizar, Proverbios 3:1. Repitanlo juntos: «Hijo mio, nunca olvides las
cosas que te he ensefado; guarda mis mandatos en tu corazdny.

Escuchen y canten el canto del versiculo para memorizar de Proverbios 3:1.

* ;Qué creen que significa uguarda mis mandatos en tu corazénn2 (Tener el amor de Dios en el corazdn y querer
seguir sus caminos).

* ;Qué puede ocurrir si la gente no guarda el amor de Dios en su corazén?

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido. Un nino abrird la caja de sorpresas, donde encontrard un
juego de tarjetas con dibujos. Entrega una tarjeta a cada nino. AsegUrate de que no se la ensefen a nadie y de
que al menos dos o cuatro ninos reciben la misma tarjeta.

A la cuenta de tres, los ninos dirdin en voz alta qué dibujo les tocd y se juntardn con los que digan la misma palabra.
Luego usa la campana y preguntales:
e ;Podian entenderse unos a otros?

ANALIZAR: Conversen sobre lo ruidosa y confusa que fue esta actividad. Explica que, en la historia biblica de hoy,
también habia ruido y confusién, pues la gente decia palabras distintas al mismo tiempo. Esto sucedid porque

los habitantes de Babel eran muy orgullosos; querian hacer las cosas a su manera. No eran humildes, como Dios.
Deberian haber pensado: «El camino de Dios es mi caminoy.

COMPARTIR: En la historia de hoy, la gente de Babel también se volvio ruidosa y orgullosa.
* ;Qué significa ser orgulloso? (Sentirse mds especial e importante que los demds. Ese no es el camino de Dios).
Di la idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso. Los ninos se pondrdn de pie y la repetirdn contigo.

98

8/26/25 10:48 AM‘ ‘



‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 99

HISTORIA BIBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los nifios a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte
la historia «Una torre muy altan de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de
PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento y un nino abrird la caja de sorpresas, donde encontrard 6 (o 12) vasos
de cartén con una «cara de orgulloy y 6 (0 12) con una «cara de felicidady.

Muestra un vaso con la «cara orgullosay y pregunta:

» ;Por qué Dios confundié los idiomas e hizo caer la torre? (La gente era orgullosa y solo pensaba en si misma).
Repasa lo que significa ser orgulloso. (Una persona orgullosa se cree mds especial o importante que los demds.
Por lo general, los que estdn muy orgullosos de si mismos sienten que no necesitan a Dios ni a nadie que los
ayude).

* ¢Qué tipo de cosas dicen las personas orgullosas? («Soy el mejon. «Soy el mds fuerte/listoy. «Me merezco lo
mejom). Mientras los ninos responden, construyan juntos una torre utilizando los vasos con las «caras orgullosasy.

* Ser orgulloso, ¢es el camino de Dios? (No). Derriba la forre.
Muestra las 6 tazas con las «caritas felicesy.

* ;Qué tipo de cosas dicen las personas que no son orgullosas? Los nifos construirdn otra torre mientras responden
esta pregunta. («Eres bueno en eston. «Me alegro de que seas mi amigon. «TU primeroy. «Yo sigo a Diosy.
«Graciasy). El orgullo no es el camino de Dios. El camino de Dios es el de la amabilidad; es poner a los demds en
primer lugar.

Dios queria que los personajes de nuestra historia biblica de hoy fueran por el mundo para que les hablaran a otfros
del gran amor divino. Muéstrales el mapa o el globo terrdqueo. Busquen su pais. Vuelve a mostrar el mapa con los
corazones que los ninos colocaron en él durante la historia. PregUntales:

e ;Se hizo realidad el plan de Dios de extender su amor por todo el mundo? (;Si!).

Ensefianza: Dios nos ama a todos, incluso a los que son orgullosos y han elegido no seguir sus caminos. El quiere que
todos en el mundo tengan la oportunidad de conocer su amor.

Repitan la idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 9: Termitero y comparte los siguientes datos:
e Una termita no es mds grande que una uia.

e En elinterior de un nido de termitas (termitero) hay montones y montones de pequenos tineles que hacen que
se mantenga fresco.

e Las termitas nunca duermen.
» Abundan en Africa, Australia y Norteamérica.
* Juntas, estas pequenas criaturas pueden construir un nido gigantesco sobre el suelo.

Incluso las criaturas mds pequenas pueden construir cosas increibles, lo que nos recuerda lo amoroso y creativo que
es nuestro Dios. Podemos confiar en que él también tiene grandes planes para nosotros. Enfrega a cada nifo una
tarjeta de la naturaleza 9 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

NOTICIA MISIONERA: Cuenta la noticia misionera «La nueva vida de Shankenm.
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Programa de Infantes ‘:

CONTINUACION

MANUALIDAD

Personas de papel de diferentes paises. Refuerza cémo Dios ama a TODAS las personas del mundo. Si elegimos el
camino de Dios como nuestro camino, también nosotros amaremos a todas las personas.

0 Los niflos colocardn sus personas de papel en el piso (en el mapa, si es posible) y unirdn sus manos formando un
circulo para mostrar cémo estamos en un gran circulo de amistad. Canten «Cristo ama a los niflosy mientras miran las personas de
papel. A continuacién, dedica un tiempo de oracién para que los nifos oren por las personas de estos paises.

(Letra alternativa: «Cristo ama a los nifos, a los de aquiy a los de alli. Sea amigo o conocido, sea nina o sea nifo, él los ama a
todos poriguah).

Hoy hemos aprendido que Dios no es orgulloso, sino humilde y bondadoso.
Hemos aprendido que el amor de Dios es para todos y es eterno.

Hoy podemos elegir decir: «El camino de Dios es mi caminon.

Repitan la idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

o Prepara una buena sorpresa, envuélvela en papel de regalo y ddsela a un familiar. Puede ser algo que
hayas hecho, encontrado o guardado. Agradece a Dios porque podemos confiar en él para que nos dé buenas sorpresas.

Canten uDios te cuiden. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre un amigo de Dios llamado Abram.

Ora, dando gracias a Dios porque ama a todas las personas del mundo, incluidos los nifos. Pidele que ayude a los niflos a
seguir sus caminos y a no ser orgullosos.

HISTORIA BiBLICA

Una torre muy alta

Idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Ufiliza munecos de madera felices y fristes en una bandeja de arena mientras hablas de quienes eligieron seguir
a Dios y quienes no.

e Coloca verduras y frutas sobre tela verde para ilustrar lo que plantaron Noé y su familia.
» Usa tela azul para el rio y tela marrén para las llanuras.

e Utiliza bloques v otros materiales de construccién para construir la torre.

e Utiliza un trozo de tela amarilla como «reldmpagoy para derribar la torre.

e Coloca un mapa del mundo en el piso o utiliza un globo terrdqueo.

e Los ninos pondrdn los corazones de papel en el mapa.

e Muestra las  ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para semana 9).

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las tienes.
e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.
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HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

Dios le dijo a la familia de Noé que tuvieran muchos hijos y se dispersaran por todo el mundo. La familia de Cam se
aparté de Dios. Construyeron una ciudad cerca de un rio (tela marrén y azul) y decidieron edificar una torre muy
alta (bloques de madera sobre tela marrdn).

La torre llegaba cada vez mds alto (los ninos construyen la torre).

Dios sabia que el orgullo no los ayudaria, sino que los perjudicaria, por eso confundid los idiomas.

Un reldmpago cayd en lo alto de la torre y la derrumbé. («Golpeay la torre con tela amarillal).

Las personas pronto encontraron a otros que hablaban el mismo idioma que ellas y se fueron por todo el mundo
(mapa o globo terrdqueo).

El plan de Dios para que la gente llenara la tierra se hizo realidad (corazones de papel en el mapa).

HISTORIA BiBLICA

Noé y su familia comenzaron su nueva vida en el mundo recién purificado. Plantaron nuevamente y cultivaron
alimentos (colocar frutas y verduras sobre tela verde). Dios les dijo: «Tengan muchos hijos y llenen la tierran (Génesis
9:1, DHH). Si, jeso es justo lo que harian!

Pasé el tiempo y la familia de Noé aumentd mds y mds. Tristemente, muchos eligieron alejarse de Dios y
desobedecer su ley de amor. [ La familia de Cam aprendid a ser cruel y mezquina. Sus hijos también aprendieron
a ser asi. Eran orgullosos y egoistas (los ninos colocan a la gente triste en la bandeja de arena). A los que habian
elegido los caminos de Satands no les gustaba que sus primos hablaran de Dios. Recogieron sus pertenencias y se

fueron a vivir a la llanura, cerca de un gran rio (rio de fela azul con munecos de madera tristes a su lado).

Los habitantes de la llanura (los ninos colocan los munecos de madera tristes en la tela marrdn) poco a poco se
volvieron mds orgullosos. «jSomos los mejoreshy, decian. «jSomos los mds fuertes y los mds listoshy. Pensaban mucho
en si mismos. No querian dispersarse por toda la tierra, como Dios les habia dicho.

En su lugar, dijeron: «Vamos a construir una ciudad y una torren. (Vaciar una pila de bloques de madera sobre tela
marrén). Eso nos hard famosos y evitard que nos dispersemos por todo el mundoy (Génesis 11:4). Querian construir
una ciudad elegante y una torre muy alta para demostrar lo importantes y fuertes que eran. Querian ser poderosos
como Dios. Pero Dios es amor y bondad; es desinteresado y humilde. Ellos no se parecian en nada a Dios.

La gente estaba muy ocupada, fabricando ladrillos y colocdndolos. La torre crecia mds y mds (los ninos construyen
la torre). Pensaban que, si frabajaban muy duro, incluso podrian llegar al cielo.

Dios sabia que el pueblo nunca seria feliz con esos lideres orgullosos y egoistas. El orgullo los perjudicaria a ellos y a

los demds. Asi que Dios dijo: «WVamos a bajar a confundirlos con diferentes idiomas; asi no podrdn entenderse unos a
otrosy (Génesis 11:7).

De repente, todos los habitantes de la ciudad empezaron a decir palabras extrainas que nunca antes habian oido.
Los obreros gritaban pidiendo mds ladrillos, pero las palabras que usaban eran diferentes. Unos gritaban «jLadrillos!y;
otros, «Bricksh; otros, «jZiegelly; otfros, «jBatu batal.

Los mensajeros se miraban, confusos. Los albaniles se enojaban y gritaban cada cual mds fuerte, pero no servia
de nada. Todos estaban irritados y confundidos. Cada vez que alguien abria la boca para hablar, salian palabras
nuevas y extranas. Todo el mundo estaba confuso y frustrado.

Se detuvo la obra en la enorme torre. Entonces, un relémpago atravesd el cielo y golped la parte superior del
edificio. («Golpeay la torre con la tela amarilla). La torre cayd al suelo con gran estrépito. iNunca llegd a terminarse!
Sus orgullosos constructores habian aprendido por las malas que las personas nunca pueden salvarse a si mismas:
solo Dios puede salvarlas.

Ahora comenzaron todos a juntarse en grupos que hablaban el mismo idioma, y se fueron alejando del lugar,
extendiéndose por toda la tierra. (Extiende un mapa o utiliza un globo terrdqueo). Unos se fueron a las colinas, otros
a la costa, y otros navegaron en barcos hacia nuevas tierras. Dondequiera que fueran, Dios estaria alli. Algunos
seguirian siendo igual de orgullosos que antes y no elegirian seguir a Dios; pero, igualmente, Dios seguiria obrando
en su corazdn y no dejaria de amarlos. (Empieza a dar corazones de papel a los ninos).

El plan de Dios para que la gente llenara el mundo entero se hizo realidad. Nada puede detener los planes de Dios
ni su amor por todas las personas. (Los ninos pueden poner corazones por el mapa).
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[ ] () () () .
Historia misionera \g

Enfoque: Dios cambia la vida de Shanker porque lo ama.

La nueva vida de Shanker’

Senalar: Ayuda a un nino a localizar la India en un globo terrdgqueo o en un mapa.

Ya desde pequeno, Shanker solia meterse en problemas. Parecia que siempre estaba enojado por dentro y
discutia con todo el que no estuviera de acuerdo con él. Cuando se enojaba, intentaba hacer dano a los demds,
empujdndolos o peledndose con ellos.

Ahora que ya era un joven, Shanker empezé a tomar decisiones cada vez peores y se hacia amigo de otros
jévenes problemdticos.

Sus padres estaban tristes porque su hijo se hacia dafo a si mismo y a ofras personas.
Sabian que tenian que hacer algo para ayudarlo y decidieron enviarlo lejos de Bombay,
la ciudad mds grande de la India, a una escuela adventista de otra ciudad.

Shanker tuvo que vigjar en tren durante dos dias para llegar a su nueva escuela. Se
sentia solo y un poco asustado. sCOmo seria la nueva escuela? 3Codmo seria el lugar
donde iba a vivirg

Sus profesores eran amables con él y sus companeros no intentaban defenderse
cuando él queria discutir con ellos. Un profesor muy amable lo ayudaba con las
matemdadticas y lo animaba a dedicar tiempo a leer la Biblia todos los dias.

Se sorprendié cuando le dijeron que debia ir al culto todos los dias. Fue en esas
reuniones donde oyd hablar de JesUs por primera vez. «tA medida que iba aprendiendo
mds sobre JesUs, mi vida empezd a cambian, dice Shanker. «Mis companeros y profesores
me ayudaron a conocer mds a Dios y empecé a ver que JesUs era el Unico que podia hacerme felizy.

Ahora a Shanker le encanta leer la Biblia y orar. Participa en los cultos de adoraciéon y se destaca por su liderazgo.

Es el capitdn de un equipo deportivo y reine a sus companeros antes de cada partido contra otra escuela para
pedirle a Dios que los libre de lesiones y los ayude a dar un buen ejemplo al equipo contrario.

A veces, los miembros del equipo confrario intentan hacer enojar a los jugadores del equipo de Shanker diciendo
palabras ofensivas, pero los companeros de Shanker ignoran los comentarios. Si pierden, saben perder; y si ganan, le
dan la gloria a Dios. Shanker dice: «Todo cambid por completo para mi cuando le pedi a JesUs que entrara en mi vida.
Ahora JesUs es lo primero para miy.

e ;Qué hizo que Shanker dejara de ser orgulloso e iracundo y se volviera amable y carifoso?
Repitan la idea principal: Dios es amor. Dios nunca es orgulloso.

*  Historia adaptada de «La nueva vida de Shankem, de Andrew McChesney, Mision adventista Ninos, 3 frimestre de 2017.
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Manualidad

Personas de papel de diferentes paises

Elementos que necesitards:

Recortes de personas de papel, pegamento para manualidades, palitos para manualidades, tela/papel de colores,
cinta adhesiva, tijera y fotografias de nifos de distintos paises para inspirarse (1).

Instrucciones de preparacion:

e Recorta formas de personas en distintos tonos de piel.
¢ Imprime fotografias de ninos de distintos paises o ten un libro con imdgenes de ninos de distintos paises.
¢ Corta pequenos trozos de tela listos para usar.

Manos a la obra:

e Pega telas o papeles de colores para «vestin a las personas de papel (2).
e Con cinta adhesiva, pega un palito de manualidades a la parte de atrds de las personas (3).

Recursos

Tarjetas con imdagenes b d
\/2\
Imprime la plantilla del sitic web www.iadpa.org, a >4 &
«Recursos gratuitos de Escuela Sabdticay.

AN

J —_—

Corazones de papel ' ' . . . ' .
Imprime la plantilla del sitio web www.iadpa.org,

«Recursos gratuitos de Escuela Sabdticay. ' . . . . . .
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1T El comienzo de un mundo nuevo

semana 2 Vida en el jardin de Dios
semaNA 3 El sdbado

SEmaNA 4 La tfriste decisidn de Lucifer
semaNA 5 La decisidn de Addn y Eva
semana s Cainy Abel

semana7  Noé construye un arca
SEMANA8  La promesa del arco iris

seMANA 9 Una torre muy alta

Semana 10

Abram, un hombre
de fe

Referencia biblica: Génesis 11

Idea principal

SEMANA 10 Abram, un hombre de fe

SEMANA 11 Abram deja a Lot elegir primero

semaNA 12 Un rescate valiente

semANA 13 El bebé Isaac
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Versiculo «El Senor dirige los pasos de los justos; se deleita en cada
para memorizar detalle de su vidan (Salmo 37:23).

Referencias

Creencias En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
Fundamentales siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.
11. Creciendo en JesuUs.

19. La ley de Dios.

Fe: Cuando tfienes fe en alguien, confias en que lo que
dice es verdad. Algunos ponen su fe en cosas o en
otfras personas, pero Dios es el Unico en quien podemos
confiar siempre.

Palabra
de la semana

Dios condujo a Abram, Sarai, Lot y toda su familia desde
Ur hasta la tierra de Canadn como un acto de amor.
Dios prometié hacer de Abram el padre de una gran
nacién. Cuando Abram comenzé este vidje de fe, su
conexién con Dios a través de la oracion le permitio al
Senor aumentarle la fe con cada paso de obediencia
que daba.

Resumen
de la leccién

Objetivos Los nifos:

de aprendizaje  Sabrdn que seguir a Dios significa tener fe en ély confiar
en sus palabras.
Sentirdn el deseo de seguir a Dios.
Responderdn eligiendo seguir a Dios.
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Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabdatica:

Abram podria haberse quedado en la comodidad de
su hogar, en un lugar que conocia bien, pero decidié
escuchar la voz de Dios y seguirla. Se fue de la tierra de
sus padres llevdndose consigo a su numerosa familia

y todo lo que tenia, para no volver jamds. Aungue no
sabia a dénde iba, él partié. Dios lo llamd y le prometid
que lo guiaria, y Abram lo siguid.

sTe estd llamando Dios? Tal vez has escuchado su
llamado clara y llanamente, o quizds es todavia un
pequeno impulso en tu corazén. Sea como fuere,
sabemos que no hay mejor lugar para estar que en

la voluntad de Dios. Cuando él nos llama, también

nos guia y nos equipa con lo necesario a lo largo del
camino.
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Hace falta tener coraje para dar un paso de fe

hacia adelante. Se necesita firmeza de espiritu para
abandonar la comodidad del hogar y todo lo que
conocemos de siempre. Seguir a Dios en todos los
aspectos de nuestra vida es sin duda una vocacién
muy elevada, de la que nunca nos arrepentiremos.

El dirigird cada paso.

«Dios no guia jamds a sus hijos de ofro modo que

el que ellos mismos escogerian si pudieran ver el fin
desde el principio y discernir la gloria del designio que
cumplen como colaboradores con Dios» (Elena G. de
White, El ministerio de curacion, cap. 40, pp. 343-344).
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Esquema del programa .

Idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 10
MINUTOS PREVIOS

e Sigue un sendero hecho con un frozo de cuerda que conduce a libros, rompecabezas, etc.
e Pon «Es por su gran amom de fondo, o algun ofro canto de tu eleccién.
¢ Canten «Vamos a aprendemn para pasar al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

* Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y utileria:
- «Un hola te doyn.
- «La familia del Senom.
- «Misioneros, misionerosy.
- wjFeliz cumpleanosh si algun nifo cumplié anos en la semana.
- «zQuién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

e Canten o algun ofro canto sobre la Biblia. Un nifo sostendrd la Biblia especial de la clase.

. y «El Senor dirige los pasos de los justos; se deleita en cada

detalle de su vidan (Salmo 37:23).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e Actividad: Explica «alguien dirige tus pasos». Un amigo guia a ofro que tiene los ojos vendados. Seguiremos a un amigo al que
conocemos y en el que confiamos.

¢ Comparte la idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.

HISTORIA BiBLICA

e Orag; luego usa la utileria y las Iaminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Usa un imdn de alta potencia para mover clips. Seguimos a Dios cuando hacemos lo que nos pide en su Palabra.
e Repitan la idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

* Tarjeta de la naturaleza 10: Libélula rayadora.
¢ Leccién de la naturaleza: «La libélula rayadoran.

MANUALIDAD

e Manualidad: Libélula.

¢ Repasar: Debemos compartir el amor de Dios, como hizo Abram.

e Desafio misionero: Haz algunos actos secretos de bondad para tu familia en casa esta semana. Deja un corazdn en el lugar
donde lo hiciste. La persona que encuentre el corazdn hard algo bueno por ofra persona.

e Canten uDios te cuiden.

¢ Oracion.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Crea un sendero por el saldbn con un frozo largo de cuerda. Al final, coloca una seleccion de libros, rompecabezas u otros recursos
de tu eleccion.

Prepara los objetos para la caja de sorpresas: algo que se pueda utilizar para vendar los ojos.

Ten a mano un regalo de cumpleaios a tu eleccion para un nino que haya cumplido anos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: mapa del mundo, blogues de colores, maleta o bolsa, ropa, aimohada, manta,
recipientes, tela verde y azul, fruta de juguete, animales de peluche.

Vuelve a utilizar el altar de la semana 6 hecho con una caja de cartdn, o piedras para apilar.

Crea sefnales con los nombres de los destinos: «Um, «Hardny, «Siquemy, «Betely y «Egipton. Coldcalas en diferentes puntos del saldn.

Caja de exploradores biblicos: clips, un trozo de cartulina y un imdén de alta potencia.

Figuras de fieltro/panolenci o laminas de PowerPoint.

Historia misionera/de la naturaleza

Imprime para cada nifio una tarjeta de la naturaleza 10: Libélula rayadora.

Haz un abanico de papel para utilizarlo en la leccién de la naturaleza.

Materiales para manualidades

Hojas estrechas, papel, palitos para manualidades, rotuladores, pegamento para manualidades, ojos moéviles adhesivos (si fienes)
y limpiapipas para manualidades/tallo de chenilla.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos
de Escuela Sabdatican

["] MuUsica

mimimin

«Es por su gran amon.
«Vamos a aprenden.

«Un hola te doy».

«La familia del Senom.
«Misioneros, misionerosy.
«jFeliz cumpleanos.
«3Quién nos viene a visitarey.
«Mi ofrenda entrego a tin.
«Puedo oran.

«El tesoro mds grande.

«El Sefor dirige los pasosy (canto del versiculo para
memorizar: Salmo 37:23).

«Dios te cuidey.

Tabla de las ofrendas.

Tarjeta de la naturaleza 10: Libélula rayadora.
Ldminas de PowerPoint para la semana 10.
Noticia misionera.
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Recursos adicionales

Cuerda, libros, rompecabezas y otros recursos.
Recipiente para la ofrenda.

Campana o elemento de sonido agradable.
Caja de sorpresas: venda para los 0jos.

Caja de exploradores biblicos: clips, un trozo de cartulina y
un imdn de alta potencia.

O OO000

Utileria para contar la historia: mapa del mundo, blogues
de colores, maleta o bolsa, ropa, aimohada, manta,
recipientes, tela verde y azul, fruta de juguete, animales de
peluche, altar con caja de cartdn de la semana 6 o piedras
para apilar, sehales de destino: «Um, «Hardny, «Siquemy,
«Betel y «Egipton.

["] Abanico de papel.

[_] Materiales para manualidades (ver arribal).
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifno a medida que van llegando. Preguntales si se reunieron con
algun amigo durante la semana.

JUGAR: Invita a los ninos a seguir un sendero hecho con un frozo largo de cuerda para encontrar libros,
rompecabezas u ofros recursos con los que puedan entretenerse en silencio. Pon el canto «Es por su gran amom de
fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendem en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los ninos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles lo feliz que te
sientes de poder alabar a Dios juntos en la Escuela Sabdtica como amigos.

CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:
- «Un hola te doyn.
- «La familia del Senom.
- «Misioneros, misionerosy.
- «jFeliz cumpleainosh si un nino cumplié anos en la semana.
- «¢Quién nos viene a visitar?»n y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn destinadas las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin. Un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto
contard el dinero, y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso
de la recoleccion de este frimestre.

Canten «Puedo oram. Luego ora para que Dios fome la ofrenda para que se use donde se necesita mds.
Pidele a Dios que ayude a los ninos a entender la historia biblica especial que aprenderdn hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.

Ensefia a los ninos como encontrar el versiculo para memorizar, Salmo 37:23. Repitanlo juntos: «El Sefor dirige los
pasos de los justos; se deleita en cada detalle de su viday.

Escuchen y canten juntos el canto del versiculo para memorizar de Salmo 37:23: «El Seior dirige los pasosn.
Los ninos se pondrdn de pie y seguirdn tus instrucciones:

Den dos pasos hacia adelante. Den cuatro pasos hacia la ventana. Giren y den un paso hacia la puerta. Vuelvan
a su silla.

Explicales que, cuando les diste estas indicaciones, estabas «dirigiendo sus pasosy. El versiculo para memorizar nos
dice que «el Senor dirige los pasos de los justosy (Salmo 37:23).

e ;Como crees que Dios udirigen nuestros pasos? No nos dice que demos pasos alrededor del salén... (Acepta
todas las respuestas por el momento).

Diles que la historia de hoy nos ensenard mds sobre lo que significa nuestro versiculo para memorizar: «El Senor dirige
los pasos de los justos; se deleita en cada detalle de su viday (Salmo 37:23).

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido e invita a un nino para que abra la caja de sorpresas, donde
encontrard una venda. Invita a dos nifos (que sean buenos amigos) a participar en una actividad de confianza.
Un niflo se pondrd la venda y seguird la voz de su amigo por el saldén. El “guia” solo podrd hablar para dirigirlo por
un camino seguro mientras el amigo sigue las instrucciones. Tras un breve recorrido, pregunta al nino con los ojos
vendados:
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ANALIZAR: » ;Cémo supiste addnde tenias que ir? (Segui la voz de mi amigo).
» ;Habrias seguido la voz de un desconocido?

» ¢Por qué seguiste las indicaciones de tu amigo? (Conozco su voz, confio en él, tfengo fe en que me guia con
seguridad).

COMPARTIR: La historia de hoy trata de un hombre que confi® en Dios y lo siguié porque conocia muy bien su voz.

Los ninos se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal contigo: Dios es amor. Yo lo seguiré.

HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

ﬁ) COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte
la historia «Abram, un hombre de fen de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las ldminas
de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento. Un nifio abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontrard
clips, un trozo de cartulina y un imdn de alta potencia. Pon los clips encima de la cartulina y «dirigelosy moviendo el
imdn por debagjo.

*  ;Qué es lo que udirigen los clips2 (Un imdn que no podemos ver).
* ¢En qué sentido el imdn y los clips nos recuerdan a Dios y Abram?

Ensenanza: La fe de Abram en Dios era tan firme que se dejo dirigir por Dios, aungque no podia verlo. Puede que no
oigamos a Dios habldndonos en voz alta como lo oia Abram, pero podemos seguirlo haciendo lo que sus palabras,
que estdn en la Biblia, nos piden.

Repitan la idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

LECCION DE LA NATURALEZA y TARJETA DE LA NATURALEZA. Comparte la leccién de la naturaleza: «la libélula
rayadoran. Entrega a cada nifio una tarjeta de la naturaleza 10: Libélula rayadora para que la pongan en su bolsa
de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Libélula. Haz una libélula usando un palito para manualidades como cuerpo y hojas como alas. La
libélula rayadora nos recuerda que debemos confiar en Dios y seguirlo.

0 REPASO: Pregunta:

e ;Como pueden ser misioneros como Abram esta semana para seguir a Dios? ;A quién le pueden hablar de Dios
esta semana?

Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.

0 DESAFIO MISIONERO: Haz algunos actos secretos de bondad para tu familia en casa esta semana. Deja un
corazon en el lugar donde lo hiciste. La persona que encuentre el corazén hard algo bueno por otra persona.
CANTAR: Canten «Dios te cuidey. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre el generoso Abram y su sobrino,
Lot.

ORAR: Ora, dando gracias a Dios por ser nuestro amigo y por ayudarnos a aumentar nuestra fe en él. Para los
ninos que quieran agradecer a Dios por su amistad, haz una pausa en tu oracién para que digan: «jGracias, Dios,
por ser mi amigol.
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HISTORIA BIBLICA \‘

Abram, un hombre de fe

Idea principal: Dios es amor. Yo lo seguiré.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e «Vigjon a una de las senales de «destinon cada vez que compartas addnde fueron Abram y su familia. Bloques
de colores y mapa del mundo.

e Detfente a senalar colinas, valles y espacios abiertos mientras «viajasy con los ninos. Recoge fruta por el camino.
Utiliza animales de peluche para «viajam con ellos, como recordatorio de todo lo que acompand en su vidje a
los personajes de la historia de esta semana.

e Ufiliza una maleta o bolsa pequena para «kempacan los objetos de cada viaje.
¢ Tenropa, una almohada, una manta, recipientes, etc., para colocar dentro de la maleta.
e Utiliza telas verdes y azules para ilustrar la tierra de Canadn.

» Utiliza el altar de caja de cartdén de la semana 6 o piedras para construir un altar con los nifos cada vez que
salga este tema al contar la historia.

e Muestralas [ ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para semana 10).

e Ufiliza figuras de fieliro/panolenci si las fienes.
e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BIiBLICA: PUNTOS CLAVE

¢ Nuevos hogares, plantaciones y grandes ciudades se fueron construyendo en todo el mundo, pero la mayoria de
la gente habia vuelto a olvidarse de Dios. (Coloca blogues de colores en un mapa del mundo en el piso).

e Dios buscd amigos para que fueran a recordarle a la gente lo mucho que los amaba (los ninos saludan a los
amigos).

e Dios encontré un amigo fiel lamado Abram, que vivia en Ur. Abram eligié adorar a Dios mientras que ofros
adoraban idolos (senal de Ur).

¢ Dios le pidi® a Abram que abandonara Ur y lo siguiera a una nueva tierra. Le prometié bendecirlo a ély a otros por
medio de él.

e Abram obedecié a Dios. Empacd sus pertenencias y se puso en camino hacia Hardn (maleta empacada, animales
de peluche, senal de Hardn).

¢ Luego, Dios condujo a Abram a Siquem, en Canadn. jEra un lugar precioso! (Senal de Siquem, tela verde y azul,
desempacar, sentar a los animales).

e Abram construyé un altar de agradecimiento a Dios. Luego construyd otro en Betel (senal de Betel, altar).

e Abram construia altares dondequiera que se detenian. Le hablaba de Dios a todo el mundo: jera un misionero!
(Altar, maleta).

e Abram llevd a su familia a Egipto para tener comida en tiempo de sequia. Cuando mintié en lugar de confiar en
Dios, Dios no dejé de ser su amigo: lo perdond y lo ayudé (senal de Egipto).

e Enlos buenosy en los malos tiempos, Abram aprendid a confiar en Dios. Sabia que Dios es amor y lo seguia.
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HISTORIA BiBLICA

Se iban construyendo nuevos hogares, nuevas plantaciones e incluso grandes ciudades por todo el mundo.
(Coloca blogues de colores en un mapa del mundo en el piso). El plan de Dios de llenar la tierra de gente se
estaba cumpliendo; pero, tristemente, la mayoria se habia olvidado de Dios.

Dios amaba a todos los seres humanos, asi que buscd un ayudante que les recordara su gran amor. Dios inicid una
especie de «busqueda del tesoron. No necesitaba un mapa, ni siquiera pistas. No buscaba rubies ni diamantes;
buscaba amigos. (Los ninos saludan a la persona que estd a su lado como si fuera su amigo). Addn, Abel, Set, Enoc
y Noé habian sido verdaderos amigos de Dios.

Ahora Dios buscaba un nuevo amigo fiel. Encontré a un amigo llamado Abram, que lo amaba. Abram habia
crecido en la ciudad de Ur. Casi todos en Ur adoraban idolos, pero Abram no. El se negé a ser como los demds.
Abram eligié al Unico Dios verdadero y hablaba con él todos los dias.

Un dia, Dios le dijo a Abram: «Deja tu patria y a tus parientes y vete a la tierra que yo te mostraré. Haré de ti una
gran nacién; te bendeciré, [...] y serds una bendicién para ofrosy (Génesis 12:1-2). slrse? 3Sin saber addnde?

jAbram obedecid! Asi de simple. Sabia que Dios es amor, asi que podia seguirlo.

Abram y su familia empacaron animadamente «todas sus posesionesy (Génesis 12:5). (Empaca la maleta con los
ninos). Cargaron sus pertenencias sobre camellos y asnos (frae animales de peluche) y se pusieron en camino.
Abram iba sonriendo de emocién mientras caminaba por los polvorientos caminos hacia Hardn (apunta a la senall
de Hardn). Dios le habia prometido que lo bendeciria, lo guiaria y lo convertiria en padre de muchisimas personas.

Abram aun no lo sabia, pero se dirigian a Canadn. Dios lo estaba guiando hacia alli (sefala en direccion a
Siguem). Finalmente llegaron a Canadn, a un lugar llamado Siquem. Era hermoso: la hierba era alta y verde. (Pon
en el piso tela verde y azul, desempaca la maleta sacando a los animales). Las jugosas uvas cubrian las vides y el
agua fresca y clara corria por rios y arroyos.

Con corazdn agradecido, «Abram edificé alli un altar y lo dedicd al Senom (Génesis 12:7). (Usa el altar de caja de
cartén o piedras para construir uno con los ninos). Fue el primer altar a Dios erigido en la tierra de Canadn. Abram
reunié a toda su familia y ofrecid un sacrificio para decir: «Gracias, mi Dios». Pronto llegd el momento de continuar
el vigje. Abram y su familia empacaron de nuevo y se dirigieron a Betel. (Toma la maleta y los animales y ve a la
senal de Betel).

Dondequiera que se detenian, Abram y Sarai siempre construian un altar a Dios (usa el altar otra vez). Abram
y Sarai invitaban a otros a unirse a ellos. Querian que todos conocieran al Unico Dios verdadero y lo adoraran
también. jEran unos grandes misioneros!

Pasado un tiempo, dejé de llover en Canadn. La familia y los animales de Abram tenian hambre y sed. Abram los
llevd a buscar comida y agua en Egipto (foma la maleta y ve junto a la sefal de Egipto). A Abram le preocupaba
gue no estuvieran seguros alli, asi que en lugar de confiar en que Dios los protegeria, desobedecié la ley de amor
de Dios y les mintié al pueblo y al rey de Egipto sobre su familia.

Mentir nunca es la eleccidn correcta, pero Dios no se olvidd de Abram ni dejd de ser su amigo. Dios perdond a
Abram y lo ayudd a salir sano y salvo de Egipto.

En los buenos y en los malos tiempos, Abram aprendié a confiar en su mejor amigo, Dios. Sabia que Dios es amor y
lo seguia.

NOTAS DEL MAESTRO
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o 7 o
Leccion de la naturaleza \g

Enfoque: La libélula rayadora nos muestra como podemos confiar en Dios, a pesar de que
no podemos verlo.

La libélula rayadora

¢ ;Pueden mencionar un insecto que vuela? (Abeja, polilla, mosquito, etc.).

* ;Saben qué tipo de criatura es esta2 (Muestra la fotografial).

El viento es algo asombroso; no puedes ver de dénde viene ni adénde va, ni tampoco puedes agarrarlo en la mano,
pero puedes senfirlo en la cara. (Mueve un abanico de papel hacia los ninos para que sientan el «vienton). Unas veces
sopla tan suavemente que apenas puedes sentirlo, pero ofras veces sopla tan fuerte que jcasi puede empujarte!

El viento se forma cuando el aire caliente se encuentra con el aire frio. A veces, en algunos lugares, esto crea una
corriente en el cielo que es como una «rutayn, una autopista de aire rdpido. Estas rutas ayudan a los pdjaros y a los
insectos voladores a llegar a lugares lejanos con mayor facilidad y rapidez.

Un insecto que confia en el viento para desplazarse es la libélula rayadora. Esta pequena libélula tiene apenas el
tamano de tu dedo indice, pero puede vigjar mds lejos que cualquier ofro insecto del planeta. Cada temporada,
emprende un vidje hacia lo desconocido. Afraviesa grandes océanos y llega a lugares en los que nunca habia
estado.

sSabes por qué realizan estos largos y peligrosos vigjese Porque buscan el mejor lugar para incubar sus huevos.
Cuando el viento cambia, las avisa de que es el momento de partir. Se montan en la «rutay migratoria, la autopista de
aire rapido, y confian en que las llevard al lugar adecuado en el momento oportuno. Y siempre lo hace!

Aligual que la libélula rayadora confia en el viento rdpido, nosotros podemos confiar en que Dios nos guia de forma
segura. Podemos seguirlo, sabiendo que él quiere lo mejor para nosotros ahora mismo y cuando hayamos crecido. Sus
ideas son mucho mejores de lo que puedas imaginar.

* ;Como ayuda el viento a la libélula rayadora? (La lleva adonde tiene que ir).

e ¢Qué similitudes encuentras entre Abram y la libélula rayadora? (Emprendié un vigje hacia lo desconocido).
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Manualidad

Libélula rayadora

Elementos que necesitards:

Hoja de papel, hojas estrechas que hayas recogido de la naturaleza, dos palitos para manualidades, rotuladores,
pegamento para manualidades, ojos autoadhesivos (si tienes) y limpiapipas para manualidades/tallo de chenilla (1).

Instrucciones de preparacion:

¢ Recoge algunas hojas estrechas de la naturaleza que los ninos puedan utilizar para las alas de la libélula.
e Ufiliza una fijera para «darles forman si es necesario.
e Corta los limpiapipas para manualidades/tallo de chenilla para las antenas.

Manos a la obra:

e Atfa el limpiapipas para manualidades en la parte superior de cada palito para formar las antenas (2).
e Pega ojos o dibujalos con rotuladores (2).

e Para crear dos libélulas, pega los palitos para manualidades y las hojas en la pagina (3).

¢ Dibuja con rotuladores las «rutasy de vuelo migratorio de las libélulas rayadoras (3).

¢ Anima a los ninos a compartir con un amiguito lo que han aprendido sobre la libélula rayadora, senalando a Jesus
como el Creador.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1

SEMANA 2

SEMANA 3

SEMANA 4

SEMANA 5

SEMANA 6

SEMANA 7

SEMANA 8

SEMANA 9

SEMANA 10

SEMANA 11

SEMANA 12

SEMANA 13

El comienzo de un mundo nuevo
Vida en el jardin de Dios

El sébado

La friste decision de Lucifer

La decisién de Addn y Eva
Cainy Abel

Noé construye un arca

La promesa del arco iris

Una torre muy alta

Abram, un hombre de fe

Semana 11

Abram deja a Lot
elegir primero

Referencia biblica: Génesis 13

Idea principal

Dios es amor. Pondré a los demds en primer lugar.

Versiculo
para memorizar

«No mirando cada uno por lo suyo propio, sino cada
cual también por lo de los otrosy (Filipenses 2:4, RV40).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 12, pp. 111-113.

Abram deja a Lot elegir primero

Un rescate valiente

El bebé Isaac
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Creencias
Fundamentales

En esta leccién se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.

7. La naturaleza del hombre.
11. Creciendo en JesuUs.

21. La mayordomia.

22. El comportamiento cristiano.

Palabra
de la semana

Honor: Cuando honras a alguien, tratas a esa persona
con respeto. Haces cosas que muestran que es especial
e importante para fi. Le das prioridad.

Resumen
de la leccién

Dios bendijo a Abram y a su sobrino Lot en Canadny

se hicieron ricos. Sus siervos discutieron por la tierra de
pastoreo, porque no habia suficiente para todos. Abram
resolvid el problema sin pelear, honrando a Lot por
encima de si mismo y dejéndole elegir primero la tierra
que prefiriera para establecerse. Acordaron irse a vivir a
lugares separados.

Objetivos
de aprendizaje

1156

Los ninos:

Sabrdn que Dios puede ayudarnos a poner a los demds
en primer lugar.

Sentirdn el deseo de poner a los demds en primer lugar.
Responderdn pidiendo a Dios que los ayude a honrar a
los demds.

8/26/25 10:49 AM‘ ‘



Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabatica:

La amistad de Abram con Dios se notaba en todos los
aspectos de la vida del patriarca. A medida que iba
caminando diariamente con Dios, se fue volviendo
humilde y generoso, y comenzd a sentir verdadero
respeto por los demds. Este es el fruto de una relacion
duradera con Dios: los caminos de Dios se convierten
en nuestros caminos; dejamos a un lado el egoismo

y pensamos en los demds antes que en nosotros
mismos. Nos convertimos en padres, esposos y amigos
diferentes, porque, cuanto mds cerca estamos de
Dios, mds vamos reflejando su cardcter.

Tristemente, muchos en nuestro mundo caido hoy no
conocen este fipo de amistad. El suyo es un mundo
egoista en el que la prioridad es el yo. Esta fue la
experiencia de Lot. Sin embargo, al igual que Abram,
nosotros también podemos elevarnos por encima de
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la cultura que nos rodea vy vivir cerca de Dios. Como
resultado de nuestra amistad con él, nuestro testimonio
de amor desinteresado puede reflejar a Dios ante
quienes nos rodean, asi como lo reflejé Abram. De esa
manera, otros llegardn a conocer el cardcter divino a
fravés de las vivencias cotidianas en las que reflejamos
los principios y valores que defendemos y al Dios de
amor a quien servimos.

Mientras te adentras con los ninos en la leccion de
esta semana, que trata sobre honrar a los demds
poniéndolos en primer lugar, nuestra oracién es que
elijas a Dios como tu mejor amigo y permitas que su
cardcter de amor permee cada aspecto de tu vida.

«Amense unos a ofros con un afecto genuino y
deléitense al honrarse mutuamentey (Romanos 12:10).
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. Pondré a los demds en primer lugar.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 11
MINUTOS PREVIOS

e Juego de la estatua u ofro que ensene a ceder el furno, con el canto «Es por su gran amom de fondo.

* Luego canten «Wamos a aprendem para pasar al programa.
BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN con ademanes y ufileria:
- «Buen dia, mi JesUs».
- «Mi Dios es tan granden.
- «Cristo me ama, yo amo a Jesusy.
- «jFeliz cumpleanosh si algun nifo cumplié anos en la semana.

- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

* Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

¢ Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

o «No mirando cada uno por lo suyo propio, sino cada cual

también por lo de los otrosy (Filipenses 2:4, RV40).
CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

¢ Con cinta de enmascarar, marca dos lineas en el piso para jugar a «TU primeroy». Pregunta: sles resultd dificil acordarse de
permitir que los demds fueran primero? ;Como se sintieron cuando les pidieron que ustedes fueran primero?2 Cuando dejas
que los demds vayan primero, los estds «honrandoy.

¢ Comparte la idea principal: Dios es amor. Pondré a los demds en primer lugar.
HISTORIA BiBLICA

e Orag; luego usa la utileria y las ldminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Elemplo del globo y el confeti. El globo atrae el confeti, asi como nosotros podemos atraer a las personas hacia Dios
siendo amables con ellas y poniéndolas en primer lugar.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

e Tarjeta de la naturaleza 11: Ciclidos africanos.
¢ Historia misionera: «Pan a cambio de basuray.

MANUALIDAD

¢ Manualidad: Corona de honor hecha con plato de cartén.
e Repaso y desafio misionero: Todos los dias de esta semana, diles a los miembros de tu familia que los quieres.
¢ Canten «Dios te cuiden.

¢ Oracion.

117
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Jueguen al juego de la «estatuay para fomentar la participaciéon por turnos.
Prepara los objetos para la caja de sorpresas: coloca cinta de enmascarar dentro de la caja.

Ten a mano un regalo de cumpleaios a eleccién para un nino que haya cumplido afos en la semana.
Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: munecos de madera, caja de arena, pegatinas de corazones (o dibuja corazones)
en palitos para manualidades, tela en dos tonos de azul y varios tonos de verde, almohadas, animales de juguete, monedas en
una bolsa, altar de cartén de la semana 8.

Caja de exploradores biblicos: recipiente pequeno con confeti o papel cortado en trocitos y un globo.

Figuras de fieltro/panolenci o Iaminas de PowerPoint.
Historia misionera/de la naturaleza

Imprime una tarjeta de la naturaleza 11: Ciclidos africanos para cada nifio.

Imprime corazones de papel y coloca algunos en un sobre pequeno para cada nino.
Materiales para manualidades

Platos de cartdn extragrandes, tijera, rotuladores, gemas adhesivas o papel de colores, pegamento para manualidades.

Imprime gemas si lo deseas.

Recursos
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Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos ["] Noticia misionera.
de Escuela Sabdatican [] Plantilla para la semana 11.
[] Musica Recursos adicionales

- «Es por su gran amon.

- «Vamos a aprenden.

- «Buen dia, mi Jesusy.

- «Mi Dios es tan granden.

- «Cristo me ama, yo amo a Jesusy.
- «jFeliz cumpleanosh.

- «zQuién nos viene a visitarey. o o ~ i
- «Mi ofrenda entfrego a fi» Utileria para contar la historia: munecos de madera, caja de

_ «Puedo oram. arena, pegatinas de corazones (o dibuja las tuyas propias)
en palitos para manualidades, tela en dos tonos de azul y
varios tonos de verde, almohadas, animales de juguete,
monedas en una bolsa, altar de cartén de la semana 8.

Recipiente para la ofrenda.
Campana o elemento de sonido agradable.

Caja de sorpresas: Cinta de enmascarar.

Caja de exploradores biblicos: confeti o papel cortado en
frocitos y un globo.

O Oo0O00

- (El tesoro mds grande.

- «También por lo de los otrosy (canto del versiculo para
memorizar: Filipenses 2:4).

- «Dios te cuidey. [_] Materiales para manualidades (ver arribal).

Tabla de las ofrendas.

Tarjeta de la naturaleza 11: Ciclidos africanos.

OO0
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Pondré a los demds en primer lugar.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio a medida que van llegando. Muestra interés por sus vidas hablando con ellos
sobre las cosas que les interesan (como preparacion para una conversacion sobre el versiculo para memorizar).

JUGAR a la «estatuay cediendo el tfurno. Los ninos caminan mientras suena «Es por su gran amom y se «congelany cuando se
detiene la musica. Un nifio que tU elijas dice «tU primero» a ofro, y este otro imitard algo divertido (e].: un animal). Los demds deben
acertar qué es. Solo entonces el primer nino realizard su accién divertida para que los demds acierten. Esto ensefa a priorizar a los
demds. Repitan de nuevo con musica.

CANTAR: «Wamos a aprendem en la fransicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los ninos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te sientes de verlos.
CANTAR: Canten con gestos y accesorios:

- «Buen dia, mi JesUsy.

- «Mi Dios es tan granden.

- «Cristo me ama, yo amo a JesuUsy.

- wjFeliz cumpleanos! si un nino cumplié afos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACI()N, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Divisién donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin. Un nifo recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto contard el dinero,
y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso de la recoleccién de este
frimestre.

Canten «Puedo oram. Un nifo hard la oracion. Luego ora por la ofrenda y para que Dios bendiga a los ninos y su tiempo de
Escuela Sabdtica de hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.

Muéstrales como encontrar el versiculo para memorizar, Filipenses 2:4. Repitanlo juntos: «<No mirando cada uno por lo suyo propio,
sino cada cual también por lo de los otrosy (RV60).

e ;COémo mostramos que nos importan los demds? (Hablamos con ellos y los escuchamos para que vean que son especiales
e importantes para nosotros. Los tratamos con respeto. Como ejemplo, destaca cémo conversaste con cada uno de ellos
cuando llegaron a la Escuela Sabdtica). Estar atentos a «los intereses de los demdsy significa que los honramos.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido. Un nifio abrird la caja de sorpresas, donde enconfrard cinta de enmascarar.
Con la cinta de enmascarar marca dos lineas paralelas en el piso, separadas por cinco pasos, para jugar a «Tu primeroy. Una linea
serd la de salida y la otra la de llegada. Explica que el objetivo es llegar de una linea a la ofra. Los ninos se colocardn hombro con
hombro detrds de la linea de salida.

ANALIZAR: Cuando digas el nombre de un nifo indicdndole una direccién (por ejemplo, «Mario, da un paso [0 da dos saltos]y), ese
nino debe girarse primero hacia el que tiene al lado y decir: «TU primeroy. Después de que el ofro nifo se mueva, entonces podrd
moverse. Si se olvida de decirle al companero, debe volver a la linea de salida. Continba dando instrucciones sencillas a cada
nino.

e ;les resultd dificil permitir que otros fueran primero, sabiendo que podrian cruzar antes la linea de meta y ganar?

¢ ;Qué sintieron cuando un amiguito les pidié que fueran ustedes primero?

Cuando dejas que los demds vayan primero, los estds honrando. Piensas en ellos antes que en ti.

COMPARTIR: La historia de hoy trata de un hombre que honraba a los demds; pensaba en los ofros antes que en si mismo. El nos
ayudard a aprender nuestra idea principal. Se pondrdn de pie y dirdn juntos: Dios es amor. Pondré a los demdas en primer lugar.
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HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte la historia
«Abram deja a Lot elegir primeron de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las Idminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento y un nifio abrird la caja de sorpresas, donde encontrard un globo, un recipiente de
confeti y un trozo de papel.

Coloca el tfrozo de papel sobre una superficie dura y esparce el confeti por encima. Infla el globo y frétalo con el pelo para crear
electricidad estdtica. Sujétalo a varios centimetros del confeti para que los nifos vean lo que ocurre.

*  ;Qué pasd con el confeti? (Fue atraido por la electricidad estdtica del globo).
e ;Por qué Abram atraia a la gente hacia si? (Era amigo de Dios, era bondadoso y ponia a los demds en primer lugar).

Ensenianza: Asi como el globo atrajo el confeti, la gente se sentia atraida hacia Abram porque era bondadoso y ponia a los demds en
primer lugar. Cuando tratamos a los demds con bondad, es posible que ellos también quieran conocer a nuestro buen Dios.

Repitan la idea principal: Dios es amor. Pondré a los demdas en primer lugar.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 11: Ciclidos africanos y comparte los siguientes datos:
¢ Estosinteligentes pececillos construyen su hogar con rocas y conchas.

¢ Tienen hermosos y llamativos colores rojos, azules y amairillos.

¢ Lamamdincuba los huevos de sus crias en la boca hasta que nacen.

¢ Avecesla mamd pasa dias sin comer para mantener a salvo los huevos que esconde en la boca. Los antepone a sus propias
necesidades.

iGracias, Dios, por ensenarnos por medio de la naturaleza que creaste!
Enfrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 11 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.
NOTICIA MISIONERA: Cuenta la noticia misionera «Pan a cambio de basuran.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Corona de plato de cartén con gemas. Entrega a cada nino cuatro «gemas» y una corona de plato de cartén ya
hecha y con su nombre. Los nifos se moverdn por el salén y se honrardn unos a otros diciendo algo amable a otro nifio y luego
pegando una gema en uno de los cuatro puntos de la corona de ese otro nino. Decorardn su corona y se la pondrdn. Cuando
honramos a los demds, los estamos tratando como principes/princesas especiales de Dios.

0 REPASO: { Qué puedes hacer esta semana para dar prioridad a los demds en tu casa?
0 DESAFIO MISIONERO: Todos los dias de esta semana, diles a los miembros de tu familia que los quieres.
CANTAR: Canten «Dios te cuiden. Diles que la proxima semana aprenderemos mds sobre Abram.

ORAR: Ora para que Dios les dé a los ninos corazones felices que pongan a los demds en primer lugar.
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HISTORIA BiBLICA

Abram deja a Lot elegir primero

Idea principal: Dios es amor. Pondré a los demds en primer lugar.

@
\g

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica
e Utiliza munecos de madera o figuras de fieltro/panolenci.

e Ufiliza animales de peluche para los rebanos de Abram, y monedas en una bolsa para la plata y el oro que tenia
el patriarca.

e Crea «paisajesy. Coloca tela verde sobre almohadas para las montanas, tela o papel azul para los arroyos y
distintos tonos de tela verde para las llanuras.

e Ufiliza el altar de cartén de la semana 8.

e Utiliza pegatinas de corazones (o dibuja corazones) en palitos para manualidades. Ponlos dentro de una caja de
arena e ilustra cémo Abram y Sarai hicieron amigos en Canadn.

e Muestralas ' ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para semana 11).

o Ufiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

Abram tenia montones y montones de animales y riquezas. Siempre recordaba que sus bendiciones venian de Dios
y le daba las gracias. (Hombre de fieltro o muneco de madera. Animales de juguete sobre tela verde. Monedas en
la bolsa).

Abram era humilde y hacia que los demds se sintieran importantes (munecos de madera o de palo).
Lot también tenia muchos animales (mds animales de juguete).

No habia hierba suficiente. Los siervos empezaron a pelearse (munecos de madera discutiendo).
Abram le pidié ayuda a Dios. Abram dijo que él y Lot debian separarse.

Abram dejd que Lot eligiera primero la fierra. (Pasea y observa los «paisajesy con los ninos).

Lot eligié una tierra mds verde y espectacular, cerca de la malvada ciudad de Sodoma.

Abram eligid¢ un lugar franquilo y construyd un altar (cajao de carton).

Dios le prometié a Abram que le daria toda aquella tierra para siempre, jy una gran, gran familia! (Senala de nuevo

los «paisajesy).

Abram y Sarai hicieron amigos, honraron a los demds y construyeron altares a Dios. (Munecos de madera sonrientes

en la caja de arena. Palitos para manualidades con corazones).

HISTORIA BiBLICA
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(Utiliza un muneco de madera o un hombre de fieltro para Abram). Abram mird a la izquierda, luego a la derecha.
Miré hacia adelante y hacia atrds. Mirara donde mirara, veia ovejas que paseaban, cabras que saltaban, asnos
gue deambulaban, camellos que roncaban y bueyes que mugian. Tenia muchos animales. (Dales animales de
juguete para que los coloquen sobre la tela verde). jEran tantos que no podia contarlos! Dios ya habia bendecido
a Abram con muchas cosas, no solo con animales. Dios tfambién lo habia bendecido con plata y oro. (Agita
monedas en una bolsa).
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Dondequiera que Abram iba, la gente veia cémo Dios lo bendecia. De hecho, lo honraban como si se tratara de un
poderoso principe. Pero Abram nunca actué como si fuera mds importante que los demds; al contrario, hacia que los
demds se sinfieran importantes. Mostraba amor y bondad a todo el mundo (usa munecos de madera o de fielfro).

Aligual que Abram, Lot era rico, pues tenia sus propios rebanos de ovejas, manadas de ganado y carpas. (Dales
otros animales de juguete para que los coloquen en ofra parte de la tela verde). jDios también lo habia bendecido!

Solo habia un problema en la granja de Abram: no habia suficiente pasto para todos los animales. Los trabajadores
de Abram y Lot empezaron a discutiry a pelear (utilizar palabras y acciones expresivas). Empezaron a senalarse con
el dedo unos a otros con rabia. Puede que gritaran: «Eh, tU, aleja a tus ovejas del mejor pasto de la colinaly (Aparta
algunas ovejas). «jiNo, no es su turno! jUstedes lo quieren todo para sily.

Abram reflexiond sobre el problema y pidid sabiduria a Dios. Queria que todos estuvieran contentos y en paz. Le
dijo a Lot que debian separarse y vivir en lugares diferentes.

Abram senald a la extension de tierra y le dijo a Lot que eligiera los campos que quisiera. jQué amable fue Abram!
Dios le habia dado a él toda esa tierra, pero Abram eligié compartirla.

Los ojos de Lot se abrieron de par en par con alegria (abrir bien los ojos vy sonreir). jPodia elegir él primero! Lot
deberia haberse detenido a decir: «No, tio Abram, elige tU primeroy; pero no lo hizo. Queria lo mejor para si. La
codicia lo llevd a fijar su mirada en la tierra mds verde y espectacular. (Observen los distintos «paisajesy; consideren
cudl podria ser el mejor y expliquen por qué).

Finalmente Lot senald. «jAllil jEn el valle! jEsa llanura verde y exuberantely. Alli era donde queria vivir, pues le parecia
el lugar perfecto. Tenia mucho pasto, buena comida y agua. Y estaba muy cerca de la bulliciosa ciudad de
Sodomal! [ Trasladé alli a su familia, a sus frabajadores y sus animales (separar a los animales, separar los munecos
de madera). Lot estaba muy contento de haber podido elegir primero, pero la Biblia dice que «los habitantes de
esa region eran sumamente perversosy (Génesis 13:13). No parece un buen lugar para vivir, sverdad?

En lo alto de las colinas, Abram canturreaba mientras montaba su carpa. Habia mucha paz en el lugar que habia
elegido como su nuevo hogar... Su carpa estaba rodeada de pastos verdes y grandes drboles que daban sombra;
pero lo mejor de todo era que estaba junto a un altar. (Altar de cartén de la semana 8).

A Dios le encanté ver a Abram construir su hogar junto al altar. Tenia una sorpresa que darle a su amigo. Toda

la tierra, en todas direcciones, seria suya y de su familia para siempre. (Senala los «paisajesy del salén). 1 Dios

le prometid a Abram: «jTe daré tantos descendientes que, como el polvo de la tierra, serd imposible contarlosh
(Génesis 13:16). Descendientes son los hijos, los nietos y los bisnietos. sUna familia demasiado grande para contarla?
iEso si que es una gran familial Qué regalo de amor tan generoso le dio su Amigo, Dios.

Abram y Sarai hicieron muchos amigos en Canadn (coloca munecos de madera sonrientes en el cajon de
arenal). Les hablaban a todos sus amigos acerca de Dios y de su amor por los seres humanos (coloca corazones
en palitos para manualidades alrededor de los munecos). Los habitantes de Canadn se dieron cuenta de que
Abram era diferente. Era alegre, amistoso y amable. Siempre pensaba primero en los demds. Dejaba altares de
agradecimiento a Dios dondequiera que iba. jAbram era diferente porque tenia el amor de Dios en su corazén!
La Biblia dice: «Nada hagdis por contienda o por vanagloria; antes bien con humildad, estimando cada uno a los
demds como superiores a él mismo; no mirando cada uno por lo suyo propio, sino cada cual también por lo de los
otrosy (Filipenses 2:3, 4, RV60). Eso es exactamente lo que hizo Abram: eligié el camino de Dios y honré a Lot mds
que a si mismo.

NOTAS DEL MAESTRO
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[ ] () () () .
Historia misionera \g

Enfoque: Maria sigue honrando a Adna y siendo amable con ella. Gracias a su testimonio, Adna se hace

amiga de Jesus.
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Pan a cambio de basura’

Senalar: Ayuda a un nino a localizar Angola en un globo terrdqueo o en un mapa.

Adna era una mujer grunona. Le gustaba discutir y pelearse con sus vecinos en Luanda, Angola.

Cada vez que veia a su vecina Maria, le gritaba. Sin embargo, Maria solo sonreia y la saludaba con alegria. «jMe
alegro de verte hoyly, le decia. «jQue Dios te bendigaly.

Adna le gritaba mds fuerte y se esforzaba mds por tratar de molestarla, pero Maria se limitaba a sonreir. Esto
enojaba mucho a Adna gue, un dia, tomd una bolsa llena de basura de su casa y la dejé a la puerta de la casa
de Maria. Maria no se quejé. No dijo ni una palabra. Recogid la bolsa de basura vy la llevd calle abajo hasta el
contenedor.

Entonces fue a llevarle a Adna un poco de pan recién horneado. «Me alegro de verte hoy. Este pan es para tiy,
le dijo. Adna se sorprendidé mucho, pero seguia queriendo pelear con ella, asi que cuando se le llend otfra bolsa de
basura, volvid a dejarla a la puerta de la casa de Maria. Maria recogio la bolsa y la llevd al contenedor. Luego fue a
visitar a Adna vy le dijo: «Me alegro de verte. Este pan es para tiy.

Esto se repitid una y ofra vez: Adna dejaba bolsas de basura a la puerta de la casa de Maria y Maria le llevaba
pan.

Un sdbado por la manana, Maria salié de su casa justo cuando Adna le estaba dejando una bolsa de basura a la
puerta. Maria estaba vestida y lista para ir a la iglesia, pero sonrid y llevé la basura hasta el contenedor. Luego fue ala
casa de Adna a llevarle pan.

Adna se echd a llorar. «Muchas gracias por el pany, le dijo. «Por favor, espéranos, queremos ir a la iglesia contigo. A
mi familia y a mi nos gustaria aprender a amar a tu Jesusy.

Hoy Adna vy su familia son felices de formar parte de la Iglesia Adventista del Séptimo dia. A ella ya no le gusta ser
grunona ni antipdtica. En lugar de eso, les sonrie a sus vecinos vy les dice con alegria: «jQué bueno verte hoy! Que Dios
te bendigan.

e ¢Como demostré Maria que honraba a la gruiiona de Adna?

Mostrar amabilidad por medio de nuestras acciones, incluso cuando alguien no es amable con nosotros, es
honrarlo y compartir el amor de Dios con esa persona.

* Historia adaptada de «Pan a cambio de basuran, de Andrew McChesney, Misidn adventista Nifos, 2° trimestre de 2022.
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Manualidad

w'e

Corona de honor hecha con plato de carton

Elementos que necesitards:

Platos de cartén extragrandes, tijera, rotuladores, pegamento para manualidades, gemas adhesivas o imprimibles y
formas recortadas en papel o papel de contacto (1).

Instrucciones de preparacion:

Dobla ligeramente el plato de cartdn por la mitad y corta una linea sin que se salga del borde (2).
Dobla hacia el otro lado y corta ofra linea perpendicular a la anterior (2).

Dobla hacia arriba las cuatro partes para crear las cuatro puntas de la corona (3).

Recorta pequenas formas de papel de colores o papel de contacto.

Imprime las gemas para colorear del sitio web www.iadpa.org, si quieres utilizarlas.

Manos a la obra:

Cada nino pegard las cuatro gemas a la corona de ofro nifo mientras se dicen algo amable (4).

Continten decorando la corona con rotuladores y formas.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1T El comienzo de un mundo nuevo

semana 2 Vida en el jardin de Dios
semaNA 3 El sdbado

SEmaNA 4 La tfriste decisidn de Lucifer
semaNA 5 La decisidn de Addn y Eva
semana s Cainy Abel

semana7  Noé construye un arca
SEMANA8  La promesa del arco iris
seMANA 9 Una torre muy alta

SEMANA 10 Abram, un hombre de fe

SEMANA 11 Abram deja a Lot elegir primero

Semana 12

Un rescate valiente

Referencia biblica: Génesis 14

Idea principal

Versiculo
para memorizar

Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

«Un amigo es siempre lealy (Proverbios 17:17).

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 12, pp. 113-116.

Creencias
Fundamentales

En esta leccidn se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

3. Dios el Padre.

7. Lanaturaleza del hombre.

9. Lavida, muerte y resurreccion de Jesus.
10. La experiencia de la salvacién.

11. Creciendo en Jesus.

21. La mayordomia.

22. El comportamiento cristiano.

Palabra
de la semana

Leal: Cuando eres leal a alguien, nada puede impedir
que seas su amigo para siempre. Se puede confiar en
que defenderds lo que es verdadero y correcto.

semanNA 12 Un rescate valiente

semANA 13 El bebé Isaac
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Resumen
de la leccién

Cuando Abram supo que su sobrino Lot y su familia
habian sido capturados por enemigos, se prepard para
un ataque sorpresa por la noche. Abram y sus hombres
liberaron a los prisioneros, recuperaron los objetos que
les habian robado y regresaron a Sodoma. Entonces se
encontraron con Melquisedec. Abram le dio la décima
parte de todo lo que habia recuperado. Abram devolvid
el resto al rey de Sodoma y no se quedd con nada.

Objetivos
de aprendizaje

125

Los ninos:

Sabrdn que Dios es leal.

Se sentirdn agradecidos por los amigos leales.
Responderdn decidiendo ser leales a Dios, a los amigos y
a la familia.

8/26/25 10:49 AM‘ ‘



Un momento tranquilo...

Querido maestro de Escuela Sabatica:

Hay mucho que admirar del cardcter de Abram.

Su lealtad, tanto hacia Dios como hacia Loft, brilla con
luz propia y es un testimonio de la presencia de Dios en
su vida.

Vemos la lealtad de Abram expresada de varias
maneras: en su testimonio a favor de Dios cuando
buscé la unidad y la paz con Lot; en su humildad

al permitirle a Lot elegir primero la tierra que queria
para él; y cuando rescatd a Lot a pesar de la falta de
gratitud de este.
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La lealtad es una parte integral del cardcter de Dios

y de lo que desea para nuestras vidas. Dios quiere
ayudarnos a cada uno de nosotros a que elijamos ser
amigos fieles, leales a él y leales los unos con los ofros.
Al explorar la historia biblica de esta semana con los
ninos, es nuestro deseo que ellos puedan saber cudnto
desea nuestro Dios de amor ser su amigo leal. Porque,
cierfamente, «un amigo es siempre leal (Proverbios
17507).
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Esquema del programa ‘:

Idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 12
MINUTOS PREVIOS

* Armen el rompecabezas para ilustrar la amistad.
e Pon «Es por su gran amom de fondo, o algun ofro canto de tu eleccién.
* Canten «Vamos a aprendem para pasar al programa.

YR

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN:
- «Un hola te doyn.
- «La familia del Senom.

- «Misioneros, misionerosy.

E—

- ujFeliz cumpleanosh si algin nifo cumplié afos en la semana.
- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

e Canten Oren.

¢ Canten o algun ofro canto sobre la Biblia. Un nifo sostendrd la Biblia especial de la clase.
. «Un amigo es siempre leal (Proverbios 17:17).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

N IR

e Actividad: Hacer una demostracién de lo que es permanecer unidos (dos nifios en una camiseta; zapato y calcetin). Los
amigos leales permanecen unidos. Dios es nuestro amigo mds leall.

e Comparte la idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.
HISTORIA BiBLICA
e Orag; luego usa la utileria y las Iaminas de PowerPoint para contar la historia.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

e Actividad: Agua con colorante para ilustrar una secuencia de malas decisiones. Agua clara para mostrar la lealtad.

/

« Repitan la idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

-
7

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

/Y4

* Tarjeta de la naturaleza 12: Ardilla de tierra.

e Leccién de la naturaleza: «La ardilla de tierra de Belding.
MANUALIDAD

¢ Manualidad: Sobre de diezmo.
¢ Repaso: sQué podrias hacer esta semana para ser un amigo leal?

e Desafio misionero: Haz planes para invitar a alguien a comer el préximo sdbado. Piensen juntos el mend. Piensa en formas de
hacer que tu invitado se sienta especial y amado por Dios.

¢ Canten «Dios te cuiden.

¢ Oracion.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Consigue una imagen de rompecabezas adecuada para esta edad.
Prepara los objetos para la caja de sorpresas: una camiseta grande (en la que quepan dos ninos juntos), un zapato y una media.

Ten a mano un regalo de cumpleaios a tu eleccidn para un nifo que haya cumplido aifos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: tela verde, muiecos de madera, animales de peluche, ollas, una cuchara para
meter en una caja, diez objetos de tu eleccién para explicar qué es el diezmo, altar de cartén de la semana 8.

Prepara una cartulina con hileras de muiecos de madera tristes pegados con cinta adhesiva (para representar una cdrcel).
También puedes dibujar lineas para ilustrar la prisién.

Figuras de fieltro/panolenci o Iaminas de PowerPoint.

Caja de exploradores biblicos: coloca dentro una botella de agua, dos frascos de cristal y un poco de colorante alimentario.
Historia misionera/de la naturaleza

Imprime para cada nifo una tarjeta de la naturaleza 12: Ardilla de tierra.

Materiales para manualidades

Hojas de papel de colores, pegatinas y formas de colores, rotuladores, cinta adhesiva, tijera, cinta o cordel.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos ["1 Noticia misionera.
de Escuela Sabatican [] Fotografia de una ardilla de tierra.
[1 MUsica Recursos adicionales

- «Es por su gran amon.

- «Vamos a aprenden. ["] Imagen para rompecabezas.
- «Un hola te doyn. [_] Recipiente para la ofrenda.
- «afamilia del Sefom. [ Campana o elemento de sonido agradable.
- «Misioneros, misionerosy. . S
) _ [] Silbato para la historia de la naturaleza.
- «jFeliz cumpleanosh. ) ) )
- «3Quién nos viene a visitarey. [_] Caja de sorpresas: camiseta grande, zapato y media.
- «Mi ofrenda entrego a fin. ["] Caja de exploradores biblicos: botella de agua, dos frascos
- «Puedo oram. de cristal y un poco de colorante alimentario.
- «El fesoro mas granden. [_] Utileria para contar la historia: tela verde, animales de
- «Un amigo es siempre lealy (canto del versiculo para peluche, macetas, una cuchara para meter en una caja,
memorizar: Proverbios 17:17). diez objetos de tu eleccion para ilustrar qué es el diezmo,
- «Dios te cuiden. una cartulina con hileras de muAecos de madera fristes
LI Tabla de las ofrendas. pegados (para ilustrar la prisién), altar de cartén de la
g Tarjeta de la naturaleza 12: Ardilla de tierra. semana 8.
Ldminas de PowerPoint para la semana 12. . . .
E [ Materiales para manualidades (ver arriba).
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leall.

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 129

MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre a medida que van llegando. Conversen sobre sus amiguitos y lo
especial que es tener un amigo.

JUGAR: Invita a los niflos a una mesa donde estén extendidas las piezas del rompecabezas. Animalos a trabajar juntos y a unir
todas las piezas para armarlo. Mientras trabajan, hablen de cémo es tener amigos especiales que trabajan unidos. Pon el canto
«Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendem en la fransicién al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los ninos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles lo feliz que te sientes de verlos.
CANTAR: Canten con gestos y accesorios:

- «Un hola te doyn.

- «La familia del Sefom.

- «Misioneros, misionerosny.

- «jFeliz cumpleanosh si un nino cumplié anos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn destinadas las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin. Un niflo recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto contard el dinero,
y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso de la recoleccién de este
frimestre.

Canten «Puedo oram. Luego ora para que Dios tome la ofrenda para que se use donde se necesita mds. Pidele a Dios que
ayude a los ninos a entender la historia biblica especial que aprenderdn hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds granden.
*  ;Qué creen que se necesita para ser un buen amigo? (Acepta comentarios; conversen).

Explica que la Biblia nos da una respuesta breve a esta pregunta. Muéstrales como encontrar el versiculo para memorizar,
Proverbios 17:17, en |a Biblia. Diganlo juntos: «Un amigo es siempre lealy.

Escuchen y canten juntos el canto del versiculo para memorizar de Proverbios 17:17.

¢ ¢Alguna vez oyeron la palabra «lealy para describir a un amigo? Averiglemos un poco mds qué significa ser leal.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido e invita a un niflo para que abra la caja de sorpresas, donde encontrard
una camiseta grande. Dos amigos se meterdn juntos dentro de la camiseta. Diles que intenten encontrar la media y el zapato
escondidos en el saldn antes de que cuentes hasta diez. (Los demds ninos contardn despacio junto contigo).

ANALIZAR: Pregunta a los ninos de la camiseta:
¢ ¢Lograron mantenerse unidos para encontrar el zapato?
* ;Como se sienten usando un calcetin y un zapato entre los dos al mismo tiempo?

* El hecho de estar unidos dentro de una camiseta y con un calcetin/zapato, ;cémo nos ayuda a entender lo que significa ser
buenos amigos?

COMPARTIR: Los buenos amigos se mantienen unidos. A esto lo llamamos ser leales el uno al otro. Los amigos leales son amabiles,
carinosos y estdn ahi para el otro pase lo que pase. Son amigos para siempre.

Nuestro amoroso Dios es también nuestro amigo leal. Es el amigo mds leal que podemos tener.
Los nifios se pondrdn de pie y repetirdn la idea principal contigo: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

La historia biblica de hoy frata sobre cémo el leal Abram rescatd a Lot, su sobrino y amigo, de una dificultad.
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HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Comparte la historia «Un rescate valienten de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las
Idminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Toca la campana o el instrumento. Un nifo abrird la caja de exploradores biblicos, donde encontfrard una botella
de agua, dos frascos de cristal y un poco de colorante alimentario. Vierte agua en los dos frascos de cristal. Ahade una gota de
colorante alimentario en un frasco por cada respuesta a la siguiente pregunta:

* ¢Qué malas decisiones tomé Lot en nuestra historia de hoy? (Se mudé cerca de Sodoma, visitd Sodoma, pasd la noche en
Sodoma, se mudd a Sodoma, se hizo amigo de la gente de Sodoma).

Compara el agua de los dos vasos y enfatiza como el agua se va oscureciendo con cada gotita de colorante.
* ;Qué frasco nos recuerda que una mala decisién puede llevar a otra y a otra? (El frasco de agua con colorante).
e ;Cudl nos recuerda que debemos ser leales a Dios y a nuestros amigos que lo aman? (El frasco de agua clara).

Ensenanza: El frasco oscuro nos recuerda lo que ocurre cuando elegimos amigos que toman decisiones equivocadas. Al igual que
el frasco incoloro, nuestro gran Dios de amor puede ayudarnos a ver con claridad y a elegir amigos leales.

Repitan la idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

LECCION DE LA NATURALEZA y TARJETA DE LA NATURALEZA. Comparte la leccidn de la naturaleza: «La ardilla de tierra de Beldingn.
Enfrega a cada nino una tarjeta de la naturaleza 12: Ardilla de tierra para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Sobre de diezmo. Haz y decora un sobre de diezmo para recordarles por qué es importante devolver el diezmo
a Dios.

Anima a los ninos a utilizarlo al dar su propio diezmo para decir «Graciasy a Dios.

0 REPASO: Pregunta:

e ¢Qué pueden hacer esta semana para ser amigos leales? Acuérdense de pedirle a Dios que los ayude.
Repitan juntos la idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

0 DESAFIO MISIONERO: Haz planes para invitar a alguien a comer el préximo sdbado. Piensen juntos el menu. Piensa en formas
de hacer que tu invitado se sienta especial y amado por Dios.

CANTAR: Canten «Dios te cuiden. Diles que la proxima semana aprenderemos sobre el generoso bebé Isaac.
ORAR: Los niflos unirdin sus brazos e invitardn a Dios a que los ayude a ser amigos leales.

Un nino orard pidiéndole a Dios que los ayude a ser amigos leales. Agradézcanle por ser siempre su amigo especial y leal, pase lo
que pase.
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HISTORIA BIBLICA \‘

Un rescate valiente

Idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

e Crea un paisaje verde con un frozo de tela verde.

e Ufiliza munecos de madera como personajes para esta historia.

e Ten un trozo de cartulina con hileras de munecos de madera pegados, listos para que los ninos los «rescateny.
e Ufiliza animales de peluche, ollas, cucharas, etc., para representar los bienes robados.

e Utiliza diez objetos de tu eleccion para ilustrar qué es el diezmo. Utiliza el altar de cartén de la semana 8.

e Muestralas ' ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (Iaminas de PowerPoint
para semana 12).

e Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las fienes.
e Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

e Abram vivia feliz en su hogar rodeado de colinas, donde reinaba la paz. Tenia un altar a Dios, su amigo leal (altar
de cartén).

e Lot vivia enla llanura, cerca de la malvada Sodoma. (Senala el exuberante «paisajen verde de la semana pasadal).

e Lot se acercéd mdsy mds a Sodoma, jhasta que se mudé alli! Hizo malos amigos. (Empieza a moverte de un lado a
otro del salén).

e Cuatro reyes venidos desde muy lejos atacaron Sodoma y a sus vecinos. Se llevaron todas las cosas de valor, la
comida y a las personas como prisioneras. jIncluso se llevaron a Lot! (Munecos de madera con caras tristes, prision
de cartulina).

¢ Un mensajero se lo dijo a Abram. Abram era leal y amaba a Lot. jOh, no! jPobre Lot! jDebo ayudarlo!

¢ Abram tomd a 318 hombres valientes de su campamento, que corrieron para ir a rescatar a Lot y a todos los
prisioneros. (Usar munecos de madera; rescatar a los munecos de madera de la prision).

e Abram rescatd a todos los prisioneros y se llevd todas las cosas robadas de vuelta a Sodoma (los ninos cargan los
objetos en una caja).

¢ Unreyy sacerdote, que adoraba a Dios, salid al encuentro de Abram para saludarlo. Se llamaba Melquisedec. Le
pidid¢ a Dios que bendijera a Abram (muneco de madera).

e Abram quiso darle el diezmo a Dios. Le dio a Melquisedec la décima parte de todo porque Dios nos pide que se lo
devolvamos (muestra diez objetos pequenos; toma uno).

¢ Elrey de Sodoma le dijo a Abram que podia quedarse con el resto de los objetos que habia recuperado, pero
Abram le dijo que no. Dios, que es leal, cuidaria de él. Dios cuidard también de nosotros (muneco de maderal).

HISTORIA BiBLICA

Abram vivia feliz en su hogar rodeado de colinas, donde reinaba la paz. Alli podia hablar con Dios y escucharlo a
la sombra de los drboles. Podia ofrecer sacrificios a Dios en el altar que habia construido cerca de su carpa (altar
de cartén). Sabia que Dios era su amigo leal, y eso era todo lo que necesitaba.
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Abajo, en las verdes llanuras, estaban las tiendas de Lot, muy cerca de la malvada ciudad de Sodoma. No pasd
mucho tiempo antes de que Lot empezara a pensar: «Sodoma no estd lejos. Puedo ir alli, aunque no muy a
menudoy. (Comienza a moverte de un lado a ofro del saldn).

Mds adelante pensd: «jVamos a Sodoma a divertirnosiy.

Y mds adelante: «Esto estd demasiado lejos como para volver a nuestra tienda esta noche. Pasemos la noche en
Sodoman.

Lot fue cambiando poco a poco de parecer respecto a Sodoma. Acabd muddndose alli para vivir junto a
personas que no amaban a Dios y se frataban muy mal. Se hizo amigo de ellas.

Lot no sabia que se avecinaban problemas. Cuatro reyes guerreros atacaron Sodoma y a sus vecinos. jQué
sorpresa tan aterradora!l (Munecos de madera). ' Tomaron a todos como prisioneros y les robaron todas sus cosas,
iy también toda la comida! jEl pobre Lot era ahora un prisionero! (Muestra los munecos de madera con caras tristes
pegados a la «prisiony de cartulina).

Un mensajero corrid tan rdpido como pudo y le contd a Abram lo que habia sucedido. Abram estaba muy
disgustado. jOh, no! jPobre Lot! Estd en apuros. jDebo ayudarlo! Abram amalba a Lot y era leal. Era como Jesus,
gue también vino a este mundo para rescatarnos de nuestras malas decisiones.

Abram pensd y ord. Luego reunid a 318 hombres valientes de su campamento para que lo ayudaran a rescatar a
Lot del campamento enemigo. (Munecos de madera). Salieron corriendo a rescatar a Lot.

Abram y sus hombres se acercaron sigilosamente al campamento y ahuyentaron al enemigo. jQué sorpresa
se llevaron aquellos soldados! Abram y sus hombres rescataron a todos los prisioneros. (Los ninos rescatardn los
munecos de madera de la prision de cartulina).

Lot le dio un gran abrazo a su tio Abram. Estaba muy agradecido de que lo hubiera salvado. Abram tomé a los
prisioneros y todos los objetos y se puso en camino hacia Sodoma (los ninos te ayudardn a cargar los objetos en
una caja).

De camino, un rey y sacerdote especial que adoraba a Dios salié a saludar a Abram. Su nombre era Melquisedec
(muneco de madera).

«Melquisedec bendijo a Abram con la siguiente bendicién: “Bendito sea Abram por Dios Altisimo, [...] que derrotd a
tus enemigos por ti"y (Génesis 14:19, 20).

Abram se sintié tan feliz al oir estas palabras que quiso obedecer a Dios. «Abram dio a Melquisedec una décima
parte de todos los bienes que habia recuperadon (Génesis 14:20). Por cada diez piezas de oro, jle dio una al rey
y sacerdote Melquisedec! (Muestra diez objetos pequenos y levanta uno. Explica que ese es el «diezmon y que
pertenece a Dios).

Pronto aparecio el rey de Sodoma por el polvoriento camino (muneco de madera). Estaba muy agradecido a
Abram por haber rescatado a su pueblo. Le dijo: «Devuélveme a mi pueblo, el cual fue capturado; pero puedes
quedarte con todos los bienes que recuperasten (Génesis 14:21).

Abram negd con la cabeza. No, no, no (niega con la cabeza). jAbram no aceptd recibir nadal Sabia que no
necesitaba las riquezas de un rey, pues Dios, que es leal, siempre proveeria para él. Nuestro Dios es leal y proveerd
para nosotros también.

NOTAS DEL MAESTRO
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o 7 o
Leccion de la naturaleza \g

Enfoque: Las ardillas de fierra son leales a sus familias. Las mantienen a salvo haciendo fuertes ruidos para
alertarlas del peligro.

La ardilla de tierra de Belding

Muéstrales un silbato e invita a uno a soplarlo para que emita un sonido.
¢ ;Puedes silbar sin usar este silbato?

Muestra la fotografia de la ardilla de tierra.

Estas pequenas criaturas, que emiten chillidos, son amigas muy leales.

Estas pequenas ardillas de tfierra viven en Norteamérica, en zonas de montaia y entre arbustos de salvia. Se alimentan
principalmente de semillas, flores, frutos secos, hongos y plantas verdes.

Alli también viven gatos monteses, comadrejas, coyotes, dguilas y tejones. Por desgracia, a estos animales les gusta
comerse a las ardillas de tierra, por eso ellas deben cuidarse unas a ofras para mantenerse a salvo y no convertirse en
la cena de un animal mds grande.

Cuando avista un problema, lo mejor que puede hacer una ardilla de tierra es quedarse quie-ta y ca-lla-di-ta.

Las ardillas de tierra son leales a sus amigos y familiares: quieren protegerlos, no solo protegerse a si mismas. Cuando la
ardilla de tierra ve peligro, abre mucho la boca, empuja el cuerpo hacia adelante y emite un fuerte grito de alarma.
Hay incluso dos tipos de esta llamada especial. Si el enemigo viene caminando por el suelo, la ardilla emite cinco
gritos; si el enemigo viene volando por el aire, la ardilla emite un silbido laaargo (utiliza el silbato para ilustrarlo). jQué
infeligente es esta ardillal

* ;Qué crees que hacen las demds ardillas cuando oyen estos sonidos?

Rdpidamente corren a esconderse. Pero la ardilla de tierra que da la voz de alarma no corre ni se esconde, sino que

se queda completamente quieta, sin perder de vista al enemigo. Se arriesga para rescatar a sus amigos y a su familia.

iQué ardilla mds leall

e ;lesrecuerda esto a Abram en nuestra historia de hoy? ;En qué? (Abram también se arriesgd para salvar a su
familia).

Ensenanza: Ser leales a nuestros amigos y familiares significa estar cerca de ellos y darles prioridad. Cuando hacemos

esto, demostramos que «un amigo es siempre lealy (Proverbios 17:17).

Repitan la idea principal: Dios es amor. El puede ayudarme a ser un amigo leal.
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Manualidad

Sobre de diezmo

Elementos que necesitards:

Hojas de papel de colores, pegatinas y formas de colores, rotuladores, cinta adhesiva, tijera y cinta o cordel (1).

Instrucciones de preparacion:

¢ Dobla el papel con anticipacién para que esté listo para hacer un sobre.
e Corta tfrozos de cinta o cuerda.

Manos a la obra:

¢ Dobla el papel por los pliegues y pega los lados con cinta adhesiva, como se muestra en la imagen (2).
¢ Dobla la solapa superior hacia abajo y cértala en forma de V (3).

e Decora el sobre de diezmo con pegatinas, formas de colores y rotuladores (4).

e Pega una cinta en la parte superior del sobre para poder colgarlo en un lugar especial (5).

¢ Mientras los ninos hacen los sobres, hdblales de por qué devolvemos el diezmo a Dios.
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Infantes

ANO A e« PRIMER TRIMESTRE

Mi Dios es amor

SEMANA 1T El comienzo de un mundo nuevo

semana 2 Vida en el jardin de Dios
semaNA 3 El sdbado

SEmaNA 4 La tfriste decisidn de Lucifer
semaNA 5 La decisidn de Addn y Eva
semana s Cainy Abel

semana7  Noé construye un arca
SEMANA8  La promesa del arco iris
seMANA 9 Una torre muy alta

SEMANA 10 Abram, un hombre de fe

SEMANA 11 Abram deja a Lot elegir primero

semaNA 12 Un rescate valiente

semana 13 El bebé Isaac
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Semana 13

El bebeé Isaac

Referencia biblica: Génesis 15; 17:1-22; 18:1-15; 21:1-6

Idea principal

Dios es amor. Siempre es fiel.

Versiculo
para memorizar

«Reconoce, por lo tanto, que el Senor tu Dios es

Referencias

Patriarcas y profetas, cap. 12, pp. 117-118.

Creencias
Fundamentales

En esta leccidn se reflejan algunos aspectos de las
siguientes Creencias Fundamentales:

1. La Palabra de Dios.

3. Dios el Padre.

4. Dios el Hijo.

7. La naturaleza del hombre.
11. Creciendo en Jesus.

22. El comportamiento cristiano.

28. La tierra nueva.

Palabra
de la semana

Imposible: Cuando algo no puede suceder, es imposible.
Por ejemplo, es imposible que podamos volar por

nosotros mismos. (Sorpresa: jDios hace que ocurran cosas
imposibles!).

Resumen
de la leccién

Tres hombres visitaron la casa de Abraham y Sara.
Les dijeron que Sara iba a tener un nino. Sara se rio,
porque pensaba que eso era imposible. Creia que
era demasiado mayor para tener un hijo. Dios cumplid
suU promesa: Abraham y Sara ftuvieron un hijo, Isaac.
Amaban mucho a su bebé. Este fue el comienzo de la
gran familia que Dios les habia prometido.

Objetivos
de aprendizaje
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Los ninos:

Sabrdn que Dios es fiel y cumple sus promesas.
Sentirdn que nada es imposible para Dios.
Responderdn confiando en que Dios los ayudard
cada dia.
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Querido maestro de Escuela Sabdtica:

Dios es fiel, incluso cuando a nosotros nos parece que
las cosas son imposibles.

sHas dudado alguna vez de la fidelidad de Dios?2
Quizds hayas sentido en alguna circunstancia que
la situacién no tenia remedio, que estaba fuera de
conftrol. Tal vez alguien te prometié algo y luego

te decepciond, y te preguntas si Dios es confiable
cuando las personas no lo son.

Dios es fiel, aun si nosotros no lo somos. El es constante,
incluso cuando otfros no lo son. Y estd ahi para ti, aun
cuando sientes que nadie mds lo estd. Las promesas
de su Palabra dan testimonio de ello y fortalecen
nuestra amistad con él. Son un ancla para nuestra
alma, que nos cimenta en Aquel que nos ama mds

INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 136

Un momento franquilo...

que nadie. «Las infalibles promesas de Dios
mantendrdn nuestro corazédn en perfecta paz» (Elena
G. de White, carta 27, 1886, en Mi vida hoy, 30 de
noviembre).

Perfecta paz... Dios te la ofrece hoy. Reclama sus
promesas como oraciones personales, sabiendo
que «para Dios todo es posibley (Mateo 19:26). jQué
promesa tan maravillosa!

Este sdbado, cuando guies a los pequenos en su
caminar con Dios, que descanses personalmente en
las promesas del Senor.

«Mantengdmonos firmes sin titubear en la esperanza
que afirmamos, porque se puede confiar en que Dios
cumplird su promesan (Hebreos 10:23).
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Esquema del programa

Idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.

INFANTES, ANO A, PRIMER TRIMESTRE, SEMANA 13
MINUTOS PREVIOS

e Juego de paciencia: Soplar pelotitas con pitillos/absorbentes/popotes.

e Pon de fondo «Es por su gran amom u otro canto de alabanza de tu eleccion. Luego canten «Wamos a aprendem para pasar
al programa.

BIENVENIDA Y CANTOS

e Bienvenida.
e CANTEN:
- «Buen dia, mi JesUsy.
- «Nuestro Padre es buenon.
- «Misioneros, misionerosy.
- wjFeliz cumpleanosh si algun nifo cumplié ainos en la semana.

- «;Quién nos viene a visitar?n y menciona por nombre a las visitas.
OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR

¢ Comparte una

¢ Recojan la ofrenda y canten Muestra la y coloréenla.

¢ Canten Oren.

¢ Canten mientras un nino sostiene la Biblia especial de la clase.

. y «Reconoce, por lo tanto, que el Senor tu Dios es

verdaderamente Dios. El es Dios fiely (Deuteronomio 7:9).

CAJA DE SORPRESAS (PREPARACION PARA LA HISTORIA)

e e Actividad: Pinchar globos. Dios hace posible lo imposible.

¢ Comparte la idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.

HISTORIA BiBLICA

e Orag; luego usa la utileria y las laminas de PowerPoint para contar la historia.
CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (ANALISIS DE LA HISTORIA)

¢ Leela promesa del cielo nuevo que Dios nos hace en 2 Pedro 3:13. Tarjeta con la promesa.
e Repitan la idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.

HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA

¢ Tarjeta de la naturaleza 13: Pingiinos.

e Historia misionera: ctMamad y la cobra real».
MANUALIDAD

e Manualidad: Cielo estrellado.

e Repaso: Pide la ayuda de Dios cuando tengas que esperar pacientemente.
e Desafio misionero: En el culto familiar, dile a tu familia lo que amas de Dios.
e Canten «Dios te cuiden.

¢ Oracion.
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o 7 ®
Preparacion del programa s

Preliminares

Traza lineas sencillas en distintas direcciones sobre una mesa utilizando cinta adhesiva de colores.
Proporciona pitillos/absorbentes/popotes y pelotitas livianas (de ping-pong o pompones).

Prepara los objetos para la caja de sorpresas: dos globos, cinta adhesiva gruesa y un dlfiler.

Ten a mano un regalo de cumpleanos a eleccién para un nino que haya cumplido anos en la semana.

Historia biblica

Sugerencias de utileria para contar la historia: tela de color gris, bastén, sGbana para crear una carpa, linternas pequenas,
cuenco, fotografia de un cielo estrellado, toalla, taza, fruta de juguete, mufeco bebé, muhecos de madera (opcional).

Caja de exploradores biblicos: Biblia ya preparada para leer 2 Pedro 3:13 con una tarjeta de promesa. Escribe estas fres preguntas
para conversar en tres hojas de papel separadas:

¢ 3Cbmo ayudd Dios a Abraham y a Sara a esperar pacientemente?

e 3Qué hacen ustedes cuando tienen que esperar pacientemente por algo?

¢ En esta historia biblica, scédmo demostrd Dios que es fiel?

Figuras de fieltro/panolenci o laminas de PowerPoint.

Historia misionera/de la naturaleza
Imprime una tarjeta de la naturaleza 13: Pingiinos para cada nifo.
Materiales para manualidades

Papel negro, tiza, papel de colores, pegatinas de esirellas plateadas (si puedes), plantilla para manuvalidades de la semana 13,
tijera, pegamento, Idpices de colores.

Imprime dibujos de Abraham y Sara para colorear y recortar.

Imprime la estrella con el versiculo para memorizar (en www.iadpa.org), «Recursos gratuitos de Escuela Sabdticay.

Recursos

Recursos online (www.iadpa.org), «Recursos gratuitos ["] Plantilla para la semana 13.
de Escuela Sabatican [_] Tarjeta con promesa.
[] MUsica Recursos adicionales

- «Es por su gran amon.

- «Vamos a aprenden. [_] Cinta adhesiva de colores, pitillos/absorbentes/popotes,
- «Buen dia, mi Jesusy. pelotitas livianas.
- «Nuestro Padre es buenoy. ["] Recipiente para la ofrenda.
) «I\;\lsllloneros, Imlsionleros». ["] Campana o elemento de sonido agradable.
- «jFeliz cumpleanos!y. : . . .
- «sQuIéN Nnos viene a visitarey. [_] Caja de sorpresas: Dos globos, cinta adhesiva gruesa y un
. . alfiler.
- «Miofrenda entrego a fin. )
- «Puedo oram. ["] Caija de exploradores biblicos: Biblia marcada en 2 Pedro
- «El tesoro mds granden. 3:13 con una tarjeta de promesa y tres preguntas en papel.
- «El es Dios fiely (canto del versiculo para memorizar: [] Utileria para contar la historia: tela de color gris, bastén,
Deuteronomio 7:9). sdbana para armar una carpa, linternas pequenas,
- «Dios te cuidey. cuenco, toalla, taza, fruta de juguete, muneco bebé, juego
[] Tabla de las ofrendas. de fieltro, fotografia de noche estrellada, munecos de
[] Tarjeta de la naturaleza 13: PingUinos. madera (opcional).
[[] Programa de Power Point de la semana 13. [ Materiales para manualidades (ver arriba).
[_] Noticia misionera.
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Programa de Infantes ‘:

Idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.
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MINUTOS PREVIOS (10 MINUTOS ANTES DEL COMIENZO DE LA ESCUELA SABATICA)

CONECTAR: Da una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre a medida que van llegando. Conversen sobre
cosas por las que hayan tenido que esperar durante la semana pasada.

JUGAR: Los nifos jugardn a soplar con pitillos/absorbentes/popotes una pelota liviana o un pompdn a lo largo de
una de las lineas de cinta adhesiva de la mesa. Conversen sobre cudnta paciencia necesitaron para realizar esta
actividad. jLa paciencia requiere prdctical Pon el canto «Es por su gran amom de fondo.

CANTAR: «Wamos a aprendemn en la transicion al programa de la Escuela Sabdtica.
BIENVENIDA Y CANTOS (5 MINUTOS)

BIENVENIDA: Da nuevamente una afectuosa bienvenida a los nifos a la Escuela Sabdtica de hoy y diles cudn feliz te
sienftes de verlos.

CANTAR: Canten con ademanes y accesorios:
- «Buen dia, mi JesUs.
- «Nuestro Padre es buenon.
- «Misioneros, misionerosy.
- «jFeliz cumpleainosh si un nino cumplié anos en la semana.
- «¢Quién nos viene a visitar?» y menciona por nombre a las visitas.

OFRENDA, ORACION, VERSICULO PARA MEMORIZAR (6 MINUTOS)

Presenta una noticia misionera de la Division donde irdn las ofrendas de este trimestre.

Canten «Mi ofrenda entrego a tin. Un nino recogerd la ofrenda en el recipiente de las ofrendas. Un adulto
contard el dinero, y luego un nino coloreard el primer segmento de la tabla de las ofrendas para mostrar el progreso
de la recoleccién de este trimestre.

Canten «Puedo oram. Un nifio hard la oracién. Luego ora por la ofrenda y para que Dios bendiga a los nifos y
su tiempo de Escuela Sabdtica de hoy.

Un nifio sostendrd la Biblia especial de la clase. Canten «El tesoro mds grandey.
e ¢Por qué debemos confiar en Dios?

Explicales que la Biblia nos da una muy buena razén para confiar en Dios. Muéstrales cémo encontrar en la Biblia
el versiculo para memorizar, Deuteronomio 7:9. Diganlo juntos: «<Reconoce, por lo tanto, que el Sefor tu Dios es
verdaderamente Dios. El es Dios fiely. Escuchen y canten «El es Dios fiely (canto del versiculo para memorizar).

Dios cumple sus promesas. El es fiel. Podemos confiar en su Palabra y en que él puede hacer lo que para nosotros es
imposible.

CAJA DE SORPRESAS (7 MINUTOS)

0 HACER: Usa la campana o el instrumento elegido. Un nifo abrird la caja de sorpresas, donde encontrard dos
globos, cinta adhesiva y un alfiler. Infla los globos y dtalos.

ANALIZAR:  ;Qué pasard si pincho este globo con este dlfiler? (jPum!)
» ¢Podria pinchar con el dlfiler este otro globo sin que explote? (jimposible! {No podria ocurrir!)

Coloca un trozo de cinta adhesiva gruesa de 5 centimetros (2 pulgadas) sobre el globo y, a continuacién, pincha el
alfiler en la cinta. (El globo no explota).

COMPARTIR: Lo que creiamos imposible se hizo posible con un trozo de cinta adhesiva. Al igual que la cinta
adhesiva, Dios hace posible lo imposible. Cuando promete algo, podemos confiar en sus palabras, porque él
siempre es fiel.

Los ninos se pondrdn de pie y repetirdn contigo la idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.
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HISTORIA BIiBLICA (10 MINUTOS)

@ COMPARTIR: Ora pidiendo a Dios que ayude a los ninos a comprender la historia biblica de hoy. Luego comparte la historia «El
bebé Isaacn de una manera interactiva, utilizando las sugerencias de utileria y las ldminas de PowerPoint.

CAJA DE EXPLORADORES BiBLICOS (5 MINUTOS)

@ HACER: Si es posible, divide la clase en tres grupos y entrega a tres adultos las siguientes preguntas en un papel (una para
cada uno). Los tres grupos se turnardn para responder.

e ¢Cémo ayudd Dios a Abraham y a Sara a esperar pacientemente? (Le mostrd las estrellas a Abraham y le recordd la promesa.
Visité a Abraham para decirle que tendria un hijo).

e En esta historia, ;c6mo demostrd Dios que es fiel2 (Su promesa se cumplié. Sara tuvo al bebé Isaac).
e ¢Qué haces cuando tienes que esperar pacientemente por algo? (Los nifios responderdn con gestos).

Haz sonar la campana o el instrumento elegido para volver a reunir a los nifos. Uno albrird la caja de exploradores biblicos para
descubrir una Biblia con una cinta de colores marcando 2 Pedro 3:13 y la tarjeta con la imagen de la promesa correspondiente.

*  ;Qué promesa especial que Dios nos ha dado estamos esperando fielmente?

Abre la Biblia y lee en voz alta 2 Pedro 3:13: «Nosotfros esperamos con entusiasmo los cielos nuevos y la tierra nueva que él
prometié, un mundo lleno de la justicia de Diosy. Los nifos dirdn qué les gusta de lo que ven en la tarjeta con la promesa.

Ensefanza: Explica que Dios fue fiel a Abraham y Sara. Su promesa especial se cumplid. Las promesas de Dios para nosotros
también se cumplirdn, porque él es fiel.

Repite la idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.
HISTORIA MISIONERA/DE LA NATURALEZA (3 MINUTOS)

Levanta la tarjeta de la naturaleza 13: Pingiinos y comparte los siguientes datos:

¢ Los pingUinos aman mucho a sus familias.

e Los pingUinos agitan las aletas cuando se alegran de verse.

¢ Los machos encuentran piedras bonitas para llevarselas como regalo especial a su pareja hembra.
¢ Mamdy papd pingUino se turnan fielmente para cuidar de sus crias.

Nuestro maravilloso Dios cred familias de pingUinos fieles que se aman y se cuidan toda la vida. Entrega a cada nifo una tarjeta
de la naturaleza 13 para que la pongan en su bolsa de tarjetas de la naturaleza.

NOTICIA MISIONERA: Cuenta la noticia misionera «cMamd y la cobra realy
MANUALIDAD (15 MINUTOS)

MANUALIDAD: Cielo estrellado. Dibujar estrellas con tiza blanca en papel negro; decorar con ilustraciones de Abraham, Sara y una
carpa, para que los ninos recuerden que Dios cumple sus promesas.

o REPASO: Podemos confiar en las promesas de Dios. Mientras esperamos, Dios nos ayuda a ser pacientes. Cuando necesiten
esperar algo esta semana, pidanle a Dios que los ayude a esperar pacientemente. Repitamos la idea principal: Dios es amor.
Siempre es fiel.

o DESAFIO MISIONERO: Esta semana, en el culto familiar, dile a tu familia lo que amas de Dios.

DAR: Los nifos se llevardn a casa su coleccion de tarjetas de la naturaleza. Recuérdales todo lo que han aprendido este
trimestre y choca los cinco con ellos o dales la mano. Diles que estds orgulloso de ellos.

CANTAR: Canten «Dios te cuiden. Diles que la préoxima semana aprenderemos sobre los hijos de Isaac: dos gemelos que eran muy
diferentes.

ORAR: Ora dando gracias a Dios por cumplir fielmente sus promesas. Pidele que ayude a los niflos a recordar que él puede hacer
cosas imposibles por nosofros.
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HISTORIA BiBLICA

El bebé Isaac

Idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.

e

Al prepararte para compartir esta historia, lee la Guia de estudio de la Biblia para ver el relato completo y detallado.
Anade elementos adicionales si es necesario, segun los recursos que tengas disponibles. Para maximizar la
participacion, evita leerles la historia directamente. Revisa las sugerencias para la historia biblica al comienzo de esta
guia para maestros.

Sugerencias para la historia biblica

Utiliza tela gris y un bastén parailustrar la edad de Abraham y Sara.

Crea una carpa colocando dos sillas una frente a la otra, a un metro de distancia, y cubriéndolas con una
sdbana.

Utiliza linternas para hacer «parpadean estrellas en el techo y muestra fotografias de un cielo nocturno
estrellado.

Elige a varios ninos para que esperen como «Saray dentro de la carpa o haz que todos los ninos se sienten en la
carpa si el espacio lo permite.

Utiliza un cuenco, una toalla, una taza y una fruta de juguete para ilustrar las cosas amables que Abraham hizo
por sus visitantes.

Muestra las [ ilustraciones de la Guia de estudio de la Biblia mientras cuentas la historia (laminas de PowerPoint
para semana 13).

Utiliza figuras de fieltro/panolenci si las fienes.
Utiliza tonos y ademanes expresivos para captar el interés de los ninos.

Ora: Antes de empezar, ora. Pidele a Dios que los ayude a entender la historia biblica de hoy. Al hacer esto, mostrards
la importancia de orar para invitar a Dios a que nos ensene su Palabra viva antes de leer la Biblia.

HISTORIA BiBLICA: PUNTOS CLAVE

Abram y Sara eran ya ancianos. Dios les habia prometido una gran familia, jpero parecia imposible! (Tela gris en la
cabeza, baston).

Dios le prometié a Abram que su familia seria como las estrellas: tan numerosa, que seria imposible de contar
(linfernas apuntando al fecho).

Dios tfambién les dio nombres nuevos que les recordaban la promesa. A Abram lo llamé Abraham, «padre de
muchas nacionesy. Y a Sarai la llamd Sara, «princesan (los ninos repiten los nombres).

Tres desconocidos fueron a visitar a Abraham. El fue amable y amistoso con ellos (carpa, lavar los pies, taza,
comida de juguete).

Los desconocidos sabian coémo se llamaba Sara. Dos eran dngeles, jy uno era Jesus mismo!

El desconocido (Jesus) le dijo a Abraham que, en un ano, Sara tendria un bebé (usa munecos de madera o figuras
de fieltro).

Sara lo oyd y se rio para sus adentros. Parecia imposible, porque eran demasiado mayores. Ella mintié, negando
que se hubiera reido (usa munecos de madera o figuras de fieltro).

Jesus sabia que Sara se habia reido. Le demostrd que lo sabe todo y que sus promesas siempre se cumplen.
Nacié el bebé Isaac. Dios habia hecho lo imposible. (Muneco bebé).

Un dia, Jesus seria descendiente de esta familia. Dios siempre cumple sus promesas.

HISTORIA BiBLICA
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Abram y Sarai eran ya muy, muy ancianos y estaban llenos de arrugas. (Ponfe la fela de color gris sobre la cabeza;
usa un baston). Habia pasado mucho tiempo desde que Dios le habia dicho a Abram: «Haré de ti una gran nacién;
te bendecirén (Génesis 12:2). Pero Abram y Sarai adn no tenian un hijo propio. Parecia imposible. (Utiliza expresiones
faciales).
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Dios queria animar a su amigo Abram; le dijo: «Tendrds un hijo propio» (Génesis 15:1-4). Entonces Dios condujo a
Abram fuera de la carpa en medio de la noche. «Mira al cieloy, le dijo. Abram mird hacia arriba. El oscuro cielo
estaba salpicado de millones de estrellas centelleantes (los ninos encienden linternas y apuntan al techo). Dios le
dijo a Abram que su familia seria como las estrellas: tan numerosa que no podria contarse. jEso si es una familia
grande! jDios haria lo imposible!

Abram y Sarai esperaron al bebé prometido. Esperaron... Y esperaron... Y esperaron... Y ustedes, zsaben esperar?
Era dificil ser pacientes durante tanto tiempo. Abram tenia ya noventa y nueve anos, y Sarai casi noventa. Dios

los ayudd dandoles nombres nuevos que les recordaban la promesa: A Abram lo llamé «Abrahamy, que significa
«padre de muchas nacionesy; y a Saraila llamd «Saran, que significa «princesan. (Pregunta: 3 Qué nombres les dio
Dios a Abram y a Sarai?).

Un dia, el anciano Abraham estaba sentado a la sombra, en la entrada de su carpa (Usa munecos de madera o
figuras de fieltro). Al levantar la vista, vio a tres hombres a la distancia (cuenta tres ninos) y salié corriendo para ir a
su encuentro. Abraham fue muy amable y hospitalario, y ayudd a las visitas a sentirse importantes y especiales. Se
encargd de que les lavaran los pies polvorientos y de que tuvieran un asiento cémodo (usa muiecos de madera o
figuras de fieltro). Les sirvid algo fresco para beber (muestra la taza) y comida rica (muestra fruta de juguete).

Los hombres le preguntaron a su amable anfitrién: «zDénde estd Sara, tu esposa2y (Génesis 18:9). sCédmo sabian el
nombre de Sara y por qué preguntaban por ella?

Abraham les dijo que Sara estaba dentro de la carpa. (Invita a varios o a fodos los ninos a ser Sara y a sentarse
dentfro de la carpa). Aungue Abraham no se daba cuenta todavia, estos hombres no eran hombres; dos eran
dngeles, jy uno era Jesus!

Entonces uno de los hombres (que era Jesus) le dijo a Abraham: «Yo volveré a verte dentro de un afio, jy tu esposa,
Sara, tendrd un hijol» (Génesis 18:10). Sara estaba escuchando sin ser vista. Cuando oyd estas palabras, se rio para
sus adentros, jporque sabia que era demasiado anciana para tener un hijo! (Los ninos se rien).

Sara no se habia reido fuerte, pero Jesus la habia «oidoy (sabia sus pensamientos). Entonces sucedid algo
decepcionante: Sara le mintié a Jesus. Le dijo: «Yo no me reiy. Jesus le dijo directamente: «No es cierto. Si te reisten
(Génesis 18:15). Sara aprendié mucho ese dia. Aprendié que JesUs lo sabe todo y que las promesas de Dios siempre
se cumplen.

Qué felices se pusieron todos cuando nacié el pequeno Isaac (acuna el muneco bebé o pdsalo para que los ninos
lo carguen). Todos sabian que Isaac era realmente un regalo especial de Dios. Era un bebé milagroso.

Isaac tendria un hijo, y este tendria un hijo..., y un dia JesUs seria descendiente de esta familia tan especial. Dios
siempre cumple sus promesas. Dios es amor. Siempre es fiel.

NOTAS DEL MAESTRO
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Historia misionera

Enfoque: Dios hace posible lo imposible para una mamda de la India.

Mamd y la cobra real*

Senalar: Ayuda a un nino a localizar el sur de la India en un globo terrdqueo o en un mapa.

Lakshmi, una nina de siete anos, y su mamd, estaban buscando lefia en el bosque cercano a su casa para
venderla en el mercado. Cuando la mamd se agachd para recoger un pedazo de lefa, vio algo que parecia un
hormiguero. Pero ella sabia que era el nido de una cobra real, una serpiente venenosa a la que adoraba como si
fuera un dios.

La mamd empezd a orarle suavemente a la serpiente. Mientras oraba, una cobra real salid
del nido y la mordié en la pierna, clavdndole los colmillos llenos de veneno. La mamd gritd.

Lakshmi llegd corriendo vy vio la serpiente en la pierna de su madre. No sabia qué hacer,
pero recordd que los maestros de la escuela adventista en la que estudiaba les decian a
los ninos que oraran a JesUs cuando necesitaran ayuda. «iMamdly, gritd, «joral Di: “jJesus,
sélvame!».

La mamd dejé de gritar y dijo: «Jesus, sGlvame. JesUs, sdlvamey. Entonces la serpiente
desaparecid, escondiéndose de nuevo en el nido. La mamd arrancd un pedazo de tela de su
sari [vestido tipico de la India] y se la atd alrededor de la pierna para evitar que el veneno se
extendiera. Volvieron a casa a toda prisa.

La mamd se sentd y se examind la pierna. Le sorprendié mucho que la marca de la
mordedura no estuviera enrojecida ni hinchada. Nunca habia oido de nadie que hubiera
sobrevivido a la mordedura de una cobra real. jEra imposible! Se lavd la herida y se sentd a
descansar.

—sComo sabias que debia pedirle a JesUs que me salvara? —le preguntd a Lakshmi.

—Porque Jesus es el Dios del universo —le contestd ella con entusiasmo—. Es bueno que
adoremos a Jesus, porque cred el mundo, y no a los seres creados que viven en este mundo.

La mamd asintié con la cabeza. Lakshmi le contd todo lo que recordaba sobre Jesus
mientras las dos descansaban a la sombra.

Pronto, la gente se enterd de que una serpiente habia mordido a la mamd de Lakshmi
y estaban asombrados de que no estuviera malherida. Las marcas de la mordedura de la
pierna eran la prueba de que su vida habia sido salvada por el Unico que realmente tiene poder. Los dioses a los que
ellas adoraban antes no tienen poder.

Lakshmi le ensend a su mamd a orar a Jesus y a leer la Biblia. Hoy su mamd es una buena amiga de Dios.

* ;Qué creia la mamd de Lakshmi que era imposible? (Sobrevivir a una mordedura de una cobra real).

* ¢Quién hizo posible lo imposible? (jDios!)

Repitan la idea principal: Dios es amor. Siempre es fiel.

* Historia adaptada de «Mama y la cobra realy, de Andrew McChesney, Misién adventista Nifios, 3% trimestre de 2017.
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Elementos que necesitards:

Papel negro, tiza, papel de colores, pegatinas de estrellas plateadas (si puedes), plantillas de la semana 13, tijera,
I&pices de colores y pegamento (1).

Instrucciones de preparacion:

Manos a la obra:

‘ ‘ INFANTES MAESTROS 1-2026 ES.indd 144

Recorta un cuadrado en papel de colory
luego recortale las esquinas superiores (1).

«Reconoce, por lo

Haz un corte en el centro inferior para que se
tanto, que el Senor

pueda doblar y formar una «carpan. 1 Dios es
. verdaderamente Dios.
Recorta la estrella con el versiculo para El es Dios fiel.

Deuteronomio 7:9

memorizar.
Recorta los dibujos de Abraham y Sara.

Peguen la «carpay en el papel negro y dobla la abertura hacia afuera (2).
Con tiza, hagan puntitos en la hoja para hacer las estrellas (3).

Coloreen los dibujos de Abraham y Sara y péguenlos en la hoja (3).

Coloreen la estrella con el versiculo para memorizar y péguenla en la hoja (3).
Anadan pegatinas de estrellas plateadas (si tienes).
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